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Transforme seu MSX
em uma estagao grafica..

KIT 2+ COM FM
PARA EXPERT 1.0, 1.1, PLUS, DDPLUS E HOT-BIT

CARACTERlSTICAS:
- 19.268 cores
- Gerador de som FM de 9 canais com 64 instrumentos pre-programados
- 80 KBytes de ROM:
48 KB de Basic - 16 KB de Music Basic - 16 KB Turbo-Basic

- 256 KBytes RAM do usuario (Memory Mapper/mem6ria mapeada)
- 128 KBytes VRAM (video)

- Screen 12 (256 x 212 pontos - 19.268 cores de 132 mil combinacoes)
- Screen 1 1/10 (256 x 212 pontos - 12 mil cores)
- Screen 8 (256 x 212 pontos - 256 cores)
- Screen 7 (512 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinacoes)
- Screen 6 (512 x 212 pontos - 4 cores de 512 combinacoes)
- Screen 5 (256 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinacoes)
- TURBO BASIC residente (acelera a execucao de programas em Basic)

- 80 colunas de texto (mesmo pela TV)

- Rel6gio/Calendario (mantido por bateria)

- Movimentagao fina (scroll) das telas graficas na horizontal e vertical

- Varias paginas graficas

Tela digitalizada (foto em TV/RGB)

Com alta resolucao grafica e possivel:

- Desenvolver trabalhos graficos profissionais como animacoes e alteracdes em telas digitalizadas para aberturas em video
- Montar arquivos de imagens digitalizadas (pinturas, fotografias, etc)

- Desenhar a mao livre com o recurso de cores ponto a ponto que resulta em desenhos mais detalhados

...e tambem em urn sintetizador programavel

Programs "Synth Saurus" que usa o gerador de som FM Partitura do programa "Synth Saurua"

Os geradores de sons internos permitem:
- A audicao de ate 12 instrumentos musicais simultaneos (3-PSG + 9-FM)
- A utilizacao de 64 sons de instrumentos pre-programados que podem ser ampliados de acordo com seu talento e criatividade
- Compor ou reproduzir musicas atraves de partituras

LANQAMENTOS
- Cartucho FM externo compativel com todos micros MSX (1.1/2.0 e 2.0 +

)

- Cartucho Mega-Mapper com ate 1 MBytes. Duplafuncao: como Megaram para rodarjogosou como Memory-Mapper para programas
- Digitalizador com Super-Impose (em breve). Digitalizacao de imagens de video em tempo real. Mixagem do sinal de video externo
com o do computador

TODOS OS PRODUTOS TEM GARANTIA DE 1 ANO
KIT 2.0 E 2.0 + sao marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda.

Produtos projetados por Ademir Carchano

ACVS Eletronica Ltda.
Av. Paulista, 2001 - 9° andar - Con). 912 - CEP 01311 • Sao Paulo - SP - Tel: (011) 289-7694
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Prezado leitor,

Apartir desta edicao, a revista CPU deixa de ser exclusiva dos

usuarios da Iinha MSX. Estamos lancando urn novo espaco,

dedicado exclusivamente aos usuarios do microcomputador

Commodore Amiga, o Caderno Amiga.

Varios fatores foram decisivos e muito contribuiram para esta mudanca.

Nenhum deles, entretanto, pode ser mais forte do que urn fato que CPU

vem alertando ha algum tempo: a decadencia da linha MSX no Brasil.

Nao ha nada melhor para retratar esta situacao, do que os fatos e os

niimeros. Sao numeros que mostram uma situacao clara e fatos que estao

ai para comprova-los.

Temos muitos motivos e infelizmente nao podemos mais ignora-los.

Muitos usuarios ja abandonaram o MSX, migrando para maquinas mais

poderosas como o Amiga e o PC. Sao usuarios que deixam de ser

assinantes, deixam de ser leitores de CPU e deixam de fazer parte deste

grupo que mantem e sustenta o mercado que vive desta marca. Urn

mercado que, aos poucos, mas constantemente, deixa o padrao e procura

novos meios de se manter, pois nao pode depender de uma linha sem

novidades, sem lancamentos e sem a consideracao do fabricante.

Sim, existe mais urn fato ainda ignorado por muitos leitores e usuarios

deste micro: A Gradiente nao fabrica mais o MSX. Nao existem mais

computadores novos na empresa. Isso significa que, em breve, nao tere-

mos mais novos usuarios capazes de manter este segmento tao vivo quanto

desejavel...

E uma situacao delicada e emergencial . Por isso, a revista esta mudando

sua polftica de exclusividade. A proxima meta de CPU, a se concretizar

nas proximas edicoes, e, ainda, abrir urn novo espaco a outra linha: a linha

dos microcomputadores PC.

Uma coisa, entretanto, e certa: O MSX continuara a fazer parte de CPU

enquanto houver este compromisso entre a revista e seus leitores.

Sergio Duric Calheiros
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SEU MSX
MERECE O
MELHOR

Professional Paint: -relhc editor grd'ico do '"e-cado ^ode arolia- o rodi.z • tguas CrS 39-700,00
Turbo Animador 3D: excelente programa para computacao gralica no MSX, Parece Amiga. Cr$ 39700,00
Prolessional Data Retrieve: Um super banco de dados para voce catalogar o que quizer. DBase compativel. Cr$ 39.700,00
Professional Publisher: o melhor sistema Desktop Publishing para MSX. Facil de usar e extremamente eliciente. Cr$ 39.700,00
Professional Cards: programa gerador de cartoes comemorativos. Acompanha disco de shapes. Cr$ 22.400,00
Professional Labels: gerador de eliquelas personalizadas para disquetes, cadernos, fitas de video, etc. Cr$ 20.200,00
Professional Stripes: cria faixas promocionais com ate 4,6 metios, com shapes, allabetos, elc. Cr$ 20.200,00
Professional Publisher Advanced: os quatro programas acima reunidos num s6 produto. CrS 78.000.00
The Disk Mechanic: 15 programas para voce utilizar melhor o seu computador. Cr$ 12.800,00
MSXDisk Press #1 e #2: a melhor revista em disquete para o seu MSX. Artigos, dicas e analises. Cr$ 6.500,00 (cada edicao)
FastBacki: super copiador setorlal que formata enquanlo copia. Excelente interface grafica. Cr$ 1 2.800.00
MSX Flow Chart: gerador de grdlicos comerciais e eslatisticos. Compativel com o SuperCalc 2. Cr$ 22.400,00
MSX Poster Maker: cria posters e cartazes em questao de minutos. Cenlraliza lextos automaticamente. Cr$ 22.400,00
Multi-Display System: gerador de scrolls para filmagens em video, alem de colocar 25 efeilos especiais em lelas. Cr$ 22.400,00
Colorindo!: um verdadeiro llvro de pinlura eletronico para a garotada entre 3 e 7 anos. Cr$ 12.800,00
Music Stealer: relira todos os sons e miisicas de jogos padrao MSX. Permits a edicao dos sons. Cr$ 22.400.00
Brasil Geografico: atlas elelrdnico com lnformac6es sobre centenas de cidades brasileiras. Cr$ 20.200,00
Master Cruncher: super compactador de arquivos para voce economizar o maximo de esoaco on disco Cr$ 20 209 00
Sprite Factory: o melhor e mais completo editor de sprites feito no Brasil. CrS 12.800.00
Screen To Dos: transforma tolas .SCR em COM para voce incrementar seus BATs. C-S / x.KVCO
Zorax: o primeiro jogo nacional de acao. Varias fases e inimigos. Cr$ 1 2.800,00
Guerra Fria: sensacional wargame para vocS jogar com toda a famllia. Cr$ 1 2.800,00
Hilek Imobiliario: adaptacSo do popular jogo de labuleiro Monopolio. Cr$ 1 2.800.00
A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure nacional. Cr$ 12.800,00
Desktop Video Guide: apostila eletrdnica que ensina truques e macetes em video. C-S ' D 500.CO
Color Cycling Screens #1 : tolas com animacoes de cores para PPaint. Cr$ 1 0.500.00
PPalnt Color Fonts #1 : lontes colondas criadas no PPaint. Cr$ 10.500,00
PPaint Letters #1 : allabetos coloridos e com espacamento ajustado para o PPaint. Cr$ ' 500,00
PPaint Padroes: dezenas de padroes e formas de lapis para o PPaint. Cr$ 10.500,00
Art Pack 1, 2 e 3: conjuntos de figuras para Desktop Publishing ou video. CrS 7.200,00 (cada canju*<to)

Letters 1 , 2 e 3: allabetos para desktop, Multi-Display ou PPaint. Cr$ 7.200,00 (cada coniuito)
SuperLetters 1, 2 e 3: alfabetos no formato shape. Varios tamanhos. CrS 7.200.00 (caoa conju^lo)
Borders 1, 2 e 3: bordas enfeiladas para desktop ou video presentation. Cr$ 7.200,00 [cada eon al lu.

MiniShapes 1 e 2: liguras em miniatura para voce usar onde quiser. CrS 7.200,00 (cada ~u- unto:

X-Rated Graphics: tiguras er6ticas para desktop publishing ou video> Cr$ 7.200,00
600 Shapes: colecao com 600 figuras nos mais variados assuntos. Cr$ 7.200.00
Professional Headlines: mais allabetos no formato shape. Varios tamanhos. Cr$ 7.200 00
Amiga Shapes: liguras retiradas do computador Amiga Cr$ 7.200,00
PC Shapes: figuras retiradas do computador PC/XT/AT. Cr$ 7.200.00

Spanish Games Shapes: liguras retiradas de jogos espanhois. Cr$ 7.200,00
Comics on Disk: liguras de historias em quadrinhos para desktop. Cr$ 7.200,00
Desktop Surfaces: superficies delalhadas para valorlzar seus Irabalhos em desktop. CrS 7 2C0.0O
Color Shapes: shapes coloridos para videoproducao. Cr$ 1 0.500,00
Color Surfaces: superficies coloridas para videoproducao CrS 10.500,00
Video Fontes: Alfabetos coloridos no formato shape para videoproducao, CrS 10.500 00

Para programas em 3 1/2, acrescente Cr$ 3.000 00 por p'ocrma

Para fazer seu pedido, envie cheque notrir.i e cu.zado
ou vale postal a:

Hitek Computacao Sistemas Editora Ltda
Rua Uruguaiana, 10 si 1602 - Centra

20050 - Rio de Janeiro - RJ

Maiores informacoes: tel (021) 252 9023

Hevendedores Autorizados:

f-S:Digirto- »12 :>

FS: LogcnsM (0271 327 di' J

SP: Toysar-o', (011! J'.' 4b 's

C=: Sunptioto (0851 ?« 2308
=U:Take-.i V ?v 5650
RJrAnirr.i "?

Sfffi 9'5S
RJ: Alien Corp ;m ;o?it 263 !'8.'

RJ: Compel v ;,vi ?3i 5S72

Proieja o software nacional. Coriii .

-
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OPEN NEWS

Brevemente estara no mercado o se-

gundo niimero do OPEN NEWS, dispo-

nivel em dois disquetes, voltado

inteiramente para o MSX 1, MSX 2,

MSX 2+ e Turbo R. O OPEN NEWS
pode ser adquirido atraves do telefone

(Oil) 289-7694 ou da ACVS, revende-

dora do produto, cujas infonna^oes para

aquisi^ao podein ser obtidas pelo niimero

(071)226-8323.

VIDEOLOCADORAS
mmmm-;mmmmmmmmmmmmmmmm. mmmM

A MSX Conection Informatica acaba

de lan9ar o "SVIDEO 2.0", urn gerencia-

dor de banco de dados para videolocado-

ras.

Desenvolvido em PASCAL, o pro-

grama permite a manipula?ao de movi-

mentos, reservas, clientes e filmes de

forma facilitada, pois utiliza a linguagem

de fcones e menus.

Para utilizaro programa, enecessario

dispor de MEGARAM com 512 Kbytes

no mi'nimo. Maiores informacdes:

MSX Conection

Praca do Mercado 04 - Bairro de Fatima

65030 - Sao Luiz - MA
Tel.: (098) 223-0223

LDGDDflTfl

SERIE MASTER
><><y::\y-tymV

Ja esta no mercado mais urn progra-

ma da serie MASTER, oMASTER PRO-

TECT, destinado ao bloqueio de copias

(trava discos), tornando impossfvel a

exec 11930 de programas travados se co-

piados com copiadores comuns. Em con-

junto com o programa MASTER
CODER, torna seus programas definiti-

vamente incopiaveis.

Outra novidade e o WORD PER-

FECT, novo editor de textos de 64 colu-

nas para o MSX. Segundo o fabricante

que desenvolveu o software, o novo edi-

tor possui varios recursos, como filtros

para impressoras nacionais e importadas.

Help interno, redefmidores e etc.

Para maiores informa96es, contacte

seus revendedores, atraves dos telefones:

COBRA SOF'IWARE: (011) 819-0362

A & R COMPUTERS: (01 1) 435-4367

RESTAURACAO
mm ssh

Este novo servi9o esta surgindo com

o objetivo de atender aos usuarios de

MSX que estao com os caracteres dos

seus teclados apagados ou danificados.

Realizado em apenas 48 boras pela

ABBA Computadores, esta disponivel

MICROS

IMPRESSORAS

DRIVES

DISQUETES (N.cion.is t linpoH.*»)

ASSISTENCIA TECNICA

CABOS E FTTAS PARA IM-

PRESSORA
ESTABIUZADORES ENO
BREAKS PC POWER

REVENDEDOR EXCLUSIVO HITEK
TODA A LINHA DE PROGRAMAS MSX E AMIGA.

Rua Julia Lacourt Penna, N9 858 - Jardim Camburi - CEP: 29090 - Vitoria - E.S. - Tel: (027) 327-8517.
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*
aos usuarios dc todo Brasil.

Maiores informacoes poderao ser ob-

tidas atraves do telefone (02 1 ) 552-458 1

,

com o Sr. Aldfzio Braga.

FENASI 92
mm

Contando com 80 expositores e ocu-

pando cerca de cinco mil metros quadra-

dos do Palaciode Convencoes do Parque

Anhembi em Sao Paulo, a FENASI -

Feira Nacional de Acessorios, Suprimen-

tos e Peri fericos para Informatica e Escri-

torios - sera realizada pelo setimo ano

consecutivo de 24 a 27 de junho de 1992.

A CAAO Negocios e Empreendi-

mentos, cmpresa realizadora do evento,

estima que cerca de 20 mil pessoas visi-

tarao a feira. Para maiores informacoes,

contatar a CAAO:

Telefone: (Oil) 579-8868

Fax:(011)275-2776

VIDEOTEXTO

O Colegio Brasil, alem de oferecer

cursos dc processamento de dados, acaba

de integrar-se ao servico de videotexto da

Telesp. O videotexto e uin sistema que,

atraves da linha telefonica e de micro-

computadores, integra alunos, pais e pro-

fessores.

A escola desenvolveu urn banco de

dados especifico com todas as informa-

coes da vida escolar. O servico possui

seis programas basicos. Cinco deles sao

bancos de dados acessados por senhas

diferenciadas para alunos e professores,

com dicas pedagogicas relativas as aulas

do bimestre em estudo, comunicados e

eventos, informacoes aos professores,

boletins de notas e normas de procedi-

mentos para, por exemplo, renovacao de

matricula.O sexto programa e urn correio

eletronico.

Com o videotexto, o aluno pode esclare-

cer diividas ou obler informacoes sem

precisar sail de casa. Com a implantacao

do videotexto, o Colegio Brasil inaugura

a "Escola 24 horas".

BKP Soft

A BKP Soft, apostando no padrao

MSX, lan^u ha alguns meses, o Sistema

Operacional BKP DOS 2.0. O sistema

funciona em micros l.XX c em todas as

interfaces de drives nacionais.

Recentemente, notando que o progra-

ma teve grande aceitacao pelos usuarios,

a BKP Soft lanca a versao 2.5, que fun-

cionara nos micros 2.0, 2.0+ e Turbo R.

Para maiores infonna5oes, escreva

para Cx 1 1627 - CEP 22020 - RJ.

&Tfo

TUIX) PARA SEU MSX
Programas para MSX 1, 2 e 2+. Os menores pre^os, garanlia

e sempre com as ultimas novidades do mercado.

Pedidos por carta, telefone, pessoalmenle ou videotexto pelo

pseudonimo "ZAPSOFT" no servico do Adao, Eva & Cia.

SOLJCl'lTi

CATALCXjO
COMPLETOE
GRATUITO

:™- ' SEM
C OMPROMISSO

Caixa Postal 54237 -

CEP 01296 -Sao Paulo -SP

Tel: (01 1)66-2185

Segunda a Sabado das 13 as 2 1 hs.

Adquira ja o seu FOCUS, super organi/ador de

disquclcs. Acompanha manual, disquetc, laxa do correio

e suporlc lecnico pcrmancnle com garanlia c planlao de

diividas pelo pr6prio aulorCelio Wakamatsu!

Em disco de 5 1/4 - CrS 12.000,00

Em disco de 3 1/2 - Cr S 13.500,00

Alendemos lodo o Brasil. Entregamos em 3 dias lileis!

CPU-MSX27-7
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Calheiros

Projeto Hardware
Controle de niveis

Tanto quanto realizar o controle de

dispositivos eletronicos como dis-

plays e leds, o circuito basico tam-

bem funciona como sensor. Assim, alem

de controlar tais dispositivos, e possivel

prover uma maneira de informar ao mi-

crocomputador varios aspectos do am-

biente ao seu redor.

Controlar o nfvel de uma caixa d'a-

gua, simular uma residencia ocupada ou

mesmo aplicacoes na area eletronica sao

mais alguns exemplos das coisas que po-

demos fazercom este projeto. Istoe o que

veremos nesta parte.

Fisica X Eletronica

De posse apenas da placa do circuito

basico, ja e possfvel realizar alguns tra-

balhos deste nivel. Para isso, basta pro-

gramar uma das portas da PPI como

entrada. Feito isso, teremos a nossa dis-

posicao urn sensor de sinais digitais pron-

to para ser usado.

Nao podemos entretanto, contar com

apenas este recurso para sensorar sinais

mais sofisticados, como aqueles com in-

tensidade insuficiente ou com tensao fora

do limite compreendido pela PPI. Cada

fabricante de componentes digitais iin-

poe regras que devem ser respeitadas pa-

ra garantir o bom funcionamento de seu

produto em qualquer situacao.

De fato, este e urn detalhe ao qual

devemos estar atentos. Urn sinal digital

contem apenas dois estados, onde cada

urn desses estados e representado pelo

valor da tensao eletrica aplicada ao ponto

de amostragem.

Logo, e neste momento que temos que

nos preocupar com a diferenca entre o

conceito de nivel logico e o conceito de

nivel eletrico. Apesar de serem equiva-

lentes, existe um aspecto que devemos

conhecer agora, pois estamos lidando

com a fisica, isto e, com a essencia desses

conceitos.

Quando falamos em nivel logico, es-

tamos lidando com algo teorico e exato,

onde nao existe espaco para erros. No
nivel eletrico, algo puramente fisico, de-

vemos nos preocupar com valores e ga-

rantir que o sinal aplicado e valido, sem

dar margem a erros que eventualmente

possam surgir.

No caso dos chips compatfveis com a

placa basica (logica TTL, CMOS ou

NMOS), para representar o nivel logico

0, qualquer tensao abaixo de 0,8 volts

serve (o tfpico e 0,2 volts). Para repre-

sentar o nivel logico 1, a tensao nao deve

ser inferior a 2,0 volts (onde o normal e

3,6 volts).

Isso significa que tensoes entre 0,8 e

2,0 volts nao representam nenhuma das

duas situacoes. Pode parecer estranho fa-

zer tal afirmacao, porque, de uma manei-

ra ou de outra, o chip devera interpretar

o sinal como ou 1. Na realidade, e

exatamente isso que ocorre. Cada chip

interpreta uma determinada tensao que

esteja fora da faixa pennitida de maneira

bem particular. Isso significa que nada

8-CPU-MSX27



garante que tal tensao sera vista da mes-

ma maneira por dois chips diferentes.

Apesar disso, ao lidarcom sinais digi-

tals apenas, podemos considerar que este

tipo de problema so acontece quando os

chips utilizados estao ruins. Querendo

tratarcom sinais do cotidiano, entretanto,

temos que prover uma interface adequa-

da aquilo que estamos precisando.

Existem varias maneiras de idealizar

uma interface para realizar a leitura de

um sinal. Uma das mais utilizadas e urn

simples comparador de tensao, mais co-

mumente conhecido como amplificador

operacional no meio eletronico.

Os comparadores de tensao

Um comparador de tensao e constitui-

do por varios componentes discre-

tos, como resistores, transistores e

outros dispositivos comuns. Feliz-

mente, ja existem comparadores

montados e encapsulados em cir-

cuitos integrados, prontos para se-

rem utilizados.

Como o nome diz, o compara-

dor de tensao compara tensoes

aplicadas em suas entradas. Na fi-

gura 1, esta o simbolo tfpico de um com-

parador ordinario. Observem que um dos

pinos esta marcado com um (+) e o outro

com um (-). Quando a tensao aplicada em

(+) for inaior que a tensao aplicada em

(-), a sai'da do comparador e colocada em

nivel logico 1, isto e, a tensao de sai'da e

uma tensao valida sob o ponto de vista

eletrico. No caso oposto, a saida vai a

nivel logico 0.

E importante notar que o comparador

pode lidar com quaisquer tensoes, desde

que estejam dentro do limite tolerado

pelo chip. Dessa forma, podemos deter-

minar a partir de que ponto (exatamente),

havera mudanca de nivel logico. Essa

mudanca podera ser ajustada, como por

exemplo, para indicar quando uma deter-

minada intensidade de luz ou temperatu-

ra atingir um certo valor desejado.

Conhecendo o LM 339

O circuito integrado LM 339 e um
chip comum, facilmente encontrado nas

casas de eletronica ou do ramo. Este chip

contem um conjunto de quatro compara-

dores de tensao ordinarios encapsulados

numa linica pastilha de 14 pinos. Ao con-

HARDWARES

Drives DDX
Meaaram disk (2t 5 Kb,

512 Kb e 768 Kb)

Impressoras

Monitores

Expansorde slots

Kit transformacSo 2.0 e 2.0+

instalado em 24 horas

Modem DDX

ExpansSo de 512Kb p/Amiga

Kit DDF-AX 96 pi'PC
Video Games— Nintendo
eSega

SOFTS

Todos os equipamentos
com selo MSX, tern

garanlia de 12 meses.

Jogos e aplicativos, o maior = =. =
acervo do Brasil, sempre
com as ultimas novidades.

SOFTS PC e AMIGA
Domlnio publico
Lancamentos sensacionais
piAmiga e PC

SOFTSUL
Av. 7de Setembro, 3146 Loja 20
Tel. (041) 232-0399 e 232-0453

CEP 80230
CURITIBA PARANA

Ao aotlcitar eMilOSO MpaoMqM mi mfcra
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trario de outros comparadores, nao e ne-

cessario proveruma fonte de alimentacao

simetrica.

Na figura 2, mostramos a disposicao

dos comparadores dentro do circuito in-

tregrado. Observe que os pinos de ali-

mentacao deste chip nao correspondem

aos pinos de alimentacao

dos chips convencionais de

logica TTL.

Este integrado aceita

uma faixa de tensdes de ali-

mentacao bastante ampla,

deste 3 ate 24 volts. Entre-

tanto, para a maioria dos

projetos desenvolvidos uti-

lizando este integrado, os 5

volts fornecidos pelo micro

sao mais que suficientes para nossos pro-

positos.

Aplicacoes em controle de nivel

A aplicacao mais imediata e saber se

determinada tensaoesta acima ou abaixo

de certo valor, como explicamos ante-

riormente. Na figura 3, mostramos uma
solucao atraves de um circuito simples,

composto por um comparador de tensao

e apenas tres resistores. Com este circuito

podemos monitorar qualquer transifao

de nivel entre e 24 volts. A partir dele,

poderiamos realizar um voltimetro sim-

ples, ligando varios comparadores as en-

tradas de uma porta, cada um preparado

para medir determinada tensao.

Para calcular o ponto de transicao do

comparador, basta utilizar a formula a

seguir:

Vrcl=(R2*VaI)/(Rl+R2)

Onde Vrcf e a tensao de referenda

para a transicao e Vai e a tensao de ali-

mentacao do comparador, que pode ser a

mesma do micro. Caso a tensao a ser

comparada seja superior a 5 volts, sera

neccssario prover uma tensao de alimen-

ta?ao igual ou maior (ate 24 v).

Com as tensoes de compara5ao e ali-

mentacao determinadas, escolha um va-

lor para R2 e calcule Ri. R2 pode estar

por volta de IK. E iinportante observar

S M I P infqrmAticr
lancahento grprint
NAO PERCA ESSA! NO QRPRiNT VOCE FAZ CAPAS, CARTAZES, CONVITES, CARTOES, FAIXAS E

CALENMRIOS. LEVAR HORAS NO EDITOR 6RAFIC0 E COISA DO PASSADO! NAO ESVAZIE SEU

B0LS0 C0HPRAND0 ED1T0RES DE CARTOES, FAIKAS, SHAPES, AHPLIADORES ETC. NO GRPRINT

VEK TUDO ISSO! ACABOU-SE A A60NIA 00 EDITA AQUI, CARRE6A ALI, AHPLIA LA IHPRINE

ACOLA... EVOLUA COH GRPRINT. LANCAHENTO Cri 20.000,00 P0STAH0S PARA T0D0 BRASIL.

C0H0 PEDIfi: ENVIE SEUS DADOS, TIP0 DE DRIVE, VALE POSTAL 0U CHEQUE NOMINAL PARA:

RICARD0 HUNIZ. Av. MANGEL DIAS DA SILVA, 358/402 CEP 41860 SSA-BA TEL (071) 240-4677

BRINDE
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cotno conectar a saida do cora-

parador as entradas da PPL A
tensao de alimentacao do resis-

tor R3, utilizado na saida, deve

ser sempre 5 volts, podendo ser

aproveitada do proprio circuito

basico. Isso e necessario para

compatibilizar os ni'veis de ten-

sao entre o LM339 e o 8255.

Os detectores

Como ci tamos anterior-

mente, existe a possibilidade

de verificar ni'veis de luz, tem-

peratura e ate mesmo detec-

tores de som ou umidade.

Mostramos a seguir alguns cir-

cuitos que podem ser uti 1 izados

para esses fins. Nao mostrare-

mos todos, mas daremos as co-

ordenadas para que os proprios

leitores projetem seus circui-

tos.

Para realizar um detector de luz, utili-

zamos um dispositivo fotossensor deno-

minado LDR. Este dispositivo atua como
um resistor comutn. Quando nao ha luz

incidindo em sua superffcie, este compo-

nente apresenta alta resistencia, da ordem

de milhares (Megas) de ohms. Depen-

dendo da quantidade de luzincidente, sua

resistencia pode cair ate algumas cente-

nas (Kilos) ohms, o que pennite ajustar

sua sensibilidade de maneira bem ampla.

Na figura 4 esta o esquema de um
detector de luz. Sua sensibilidade pode

serajustada atraves do potenciometro (ou

trimpot) Pv4. Uma variacao deste circuito

e mostrada logo abaixo. Nesta versao,

temos dois LDR's, funcionando em con-

junto. Atraves deste circuito e possi'vel

saber que LDR esta recebendo maior

quantidade de luz. Ajustando a sensibili-

dade, podemos detectar, inclusive, o mo-

vimento de pessoas numa sala,

funcionando como uma especie de

alanne.

Como detectar novos eventos

Para detectar outras alteracoes no am-

biente externo, tais como mudancas de

temperatura, som, umidade, peso e ou-

tros mais, basta dispor do dispositivo

apropriado. Uma vez encontrado, e pre-

ciso determinar sua resistencia media e

adapta-lo ao circuitos mostrados nas fi-

MSX (011)
819-0362

SOFTWARE
SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE

Jogos e aplicativos para MSX 1 .0, 2.0, 2.0+ c MEGARAM, varies tftulos c sempre

novidadades.

Desktop Publishing, CAD, linha completa de programas para CP/M seja qual for seu

modem, sislema ZMP o melhor emulador para CCM, disponivrl psrs TELCOM,
TM-2, DDX, etc., etc.

Solicite calalogo gratis. Escolha 5 jogos e ganhe +1 graus. A cada 10 jogos, +3 gratis.

Atcndemos via cheque nominal, vale postal e deposito bancario.

Entregamos para todo o Brasil e garantimos os produlos.

Distribuidor exclusivo de loda serie MASTER, CODER, PROTECT, ETC.

Rua Chady Murady, 81 - Jaguare - 05351 - Sao Paulo - SP - Tel.: (01 1) 819-0362
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guras anteriores.

Para ilustrar este mecanismo, veja-

mos, atraves de urn exemplo, como rea-

lizar um detector de variacao de

temperatura. A primeira providencia e

conseguir o dispositivo eletronico que

apresente variacao de sua resistencia de

acordo com a temperatura ambiente. Este

dispositivo e facilmente encontrado no

mercado e e comumente conhecidocomo
NTC, cujo aspecto e semelhante a um
capacitor ceramico.

Na tabela ao lado, esta uraa rela9ao

dos NTC's inais comuns, todos para 1/2

watt de dissipacao tennica.Escolhendo o

NTC de 1.300 ohms, o proxi-

mo passo e adapta-lo ao circui-

to. Na figura 5 esta o circuito

pronto. Observem que existe

uma certa simetria a ser segui-

da. Todos os demais resistores

do circuito devem ser calcula-

dos de modo a terem a mesma
ordem de grandeza do disposi-

tivo utilizado como sensor, ex-

ceto o resistor de polarizacao

R3, que devera ter sempre o

mesmo valor, isto e, 3,3K.

Acredito que a principal dificuldade

esta em conseguir o sensor adequado, que

deve operar sempre em forma de resis-

tencia. Mais uma dica e ter certeza do

valor da resistencia de operacao de cada

um.

Tipo Ri'sislt-nci.i

TD1I - A004 4 ohms

TD6 - A050 50 ohms

TD5- A1I3 130 ohms

TD5-A150 500 ohms

TD5-C213 1.300 ohms

Para conseguir certos sensores, como
de umidade e peso, o leitor devera apelar

para a criatividade. Um sensor de umi-

dade pode ser realizado a partir de telas

de arame separadas por um pedaco de

pano 011 papcl embebido previamente em
alguma sohi9ao salina. O sensor de peso

pode ser realizado com simples contatos.

Enfim, com alguns componentes a

mais e com alguma imagina9ao, pode-

mos construir toda especie de sensores

facilmente adaptados para o microcom-

putador e aproveitados da maneira que

melhor pode nos servir.

Ate a proxima. I

R CDfflPUTERB
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MrWNlYgames a: eompii

MSX - PC - AMIGA
SOFTWARES p/MSX

ANIMADOR 3D - Programa para cornputaeao

grafica noMSX que pennile animacao com shapes

em 3 dimensocs, alem de slide show de (clas gra-

ficas.

Preco: Cr$ 4 1.300,00

PROFESSIONALPUBLISHER - Programa que

pcrmitc criacao de paginas mislurando (cxto c gra-

ficos.

Prcco: Cr$ 41.300,00

BKP - Sislcma operacional que permitc trabalhar

com diversos dirctorios, permitindo afnda opcoes

para edicao c rccuperacao de disco.

Preco: Cr$ 3 1.200,00

Programas em 3.1/2 acrcscentar CrS 3.000,00.

ATENCAO

SOFTS EXCLUSIVOS
DA HITEK.

PROGRAMAS PARA
MSX E AMIGA.

PECA
NOSSO

CATALOGO,
E GRATIS!

Lancamento: CARTUCHO FM-PACK p/ MSX 1.1/2.0 e 2.0+ CrS 200.(MK),(K)

SUPRIMENTOS

Disquetes 5.1/4 - Caixa

Disquetes 3.1/2 - Caixa

Formularios continuos - Caixas

Etiquetas

Cr$

Cr$

Cr$

Cr$

-J

Z
o
u

PROMOQAO p/ AMIGA
PACOTE: 3 APLICATIVOS

1 - DELUXE PAINT IV + ANIMATION STA-
TION + CALLIGRAPHER (3 discos)

Preeo: Cr$ 25.000,00

2 - IMAGINE - 3D CONSTRUCTION KIT -

WORD WORTH (3 discos)

Prcco: Cr$ 25.000,00

* Disco 3.1/2 ja incluido

PACOTE: JOGOS

1 - FINAL BLOW + MANPITI SLAND
(3 discos)

Preco: Cr$ 20.600,00

2 - LOTUS SPRIT TURBO R + PIT FIGH-
TER (3 discos)

Prcco: Cr$ 20.600,00

3 - R-TYPE II + FINAL FIGHT (3 discos)

Preeo: Cr$ 20.600,00

4 - GREAT COURSES + LEMMINGUES
(3discos)

Preco: Cr$ 20.600,00
* Disco 3 1/2 ja incluido

PERIFERICOS

Drives 5.1/4

Drives 3.1/2

Impressoras

Monitores

Joysticks

Cr$

Cr$

Cr$

Cr$

Cr$

ID
CO

Z
o
u

Modens Cr$

Mouses Cr$

Interfaces Cr$

Expansores de Slots Cr$

Placa 80 colunas Cr$

D
CO
Z
o
u

• Scanner Cr$

• Expert DD Plus Cr$

• PX XT / AT Cr$

• Kit de limpesa

para drive 5. 1/4 Cr$

|5
CO

Z
O
U

NOVIDADES - ATENDEMOS TODO O BRASIL - ULTIMOS LANgAMENTOS
PE^A SEU CATALOGO POR APENAS CrS 4.500,00

Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal a LUZIMAR GOMES DA SILVA,
Caixa Postal 1 1.627 - CEP: 22022 - Rio de Janeiro RJ.

Tel: (021) 234-5572 com ALEXANDRE das 20:00 hs as 23:00 hs (inclusive)



Dimitri

Brandi de
Abreu

Virus no MSX

Virus! Um termo pouco co-

mum no mundo dos usudrios

de MSX. Privilegio exclusivo

de outras linhas de micro-

computadores, como o PC e

o Macintosh,o usudrio acos-

tumou a verse livre deste

mat e poucofez para preveni-

lo. A realidade entretanto, e

bem diferente.

Atualmente, o que se observa

e quejd existem vdrios usud-

rios passando por situagoes

cujos resultados so levam a

uma conclusao: virus.

Algo ndo tdo novo, mas que

estd surgindo, o virus, sequer

ainda tern nome. Mesmo que

tambem ainda ndo disponha

de vacina ou algo parecido

para combate-lo, o leitor de

CPU bem informado tern

condicoes de prevenir-se e,

mais importante, saber como

deve agir nessas situagoes.

O MSX como micro pessoal.

O MSX surgiu no Brasil por volta de

1984, quando os primeiros micros trazi-

dos da Europa clandestinamente comeca-

ram a se tornar cotnuns com os chamados

"amigos importadores". A partir dai co-

mecou a fabricacao nacional do micro.

Nessa epoca, oMSX era encarado apenas

como videogame de luxo. Nas lojas os

MSX ficavamjuntos com os videogames

e quase todos os softwares encontrados

no mercado eram jogos.

Hoje, o MSX ja e encarado como um
micro semiprofissional, gracas a produ-

cao de programas de altissimo nivel, co-

mo e o caso do Professional Publisher,

Aquarela, Page Maker e varios outros.

Programas que muito contribuiram para

mudar aquela imagem inicial.

Entretanto, existe algo que atrapalha o

desenvolvimentos de bons programas no

pais: a tao polemica quanto odiada pira-

taria. Nao e verdade que todo usuario tern

entre os seus disquetes algum programa

pirata? Pior que isso, ja se tornou habito

dos usuarios espalhar "Back-ups de segu-

ran?a" de um programa novo assim que

o adquire.

Ate hoje isso era feito sem nenlium

escnipulo. Digo ate hoje por que agora,

surgiu algo para atrapalhar nao somente

os pi ratas convictos, mas todos nos, usua-

rios: um virus no MSX.

Os virus de computador

Qualquer pessoa que utilize um com-

putador, seja para lazer ou trabalho ja

deve ter ouvido falar dos virus de com-

putador. Sao pequenos programas que se

14-CPU-MSX27



instalam nos discos ou Winchesters cau-

sando danos aos arquivos que la estao.

Os virus de computador atuam princi-

palmentes na linha IBM/PC, onde nomes

como Joshi, Stoned ou Sexta Feira 13 ja

se tornaram comuns no vocabulario dos

usuarios dessa linha.

Entretanto, usuarios de MSX nunca se

preocuparam com esse assunto, pois nao

se tinha conhecimento de algum desses

programas para MSX.

Mas essa situacao come9ou a mudar

quando encontrei dois dos meus disque-

tes infectados por urn virus que me fez

perder varios dados importantes.

O virus

O virus age de maneira semelhante ao

virus 4096 do IBM/PC. Se instala no

Boot do disco e mistura aleatoriamente o

diretorio.

Depois fica residente na memoria e so

entra em acao quando ocorre alguma

opera9ao de disco, como carregamento

ou gravacao. A partir dai, ele grava parte

do diretorio do disco infectado por cima

do proprio diretorio do disco que esta no

Drive, baguncando tudo. Os arquivos,

entao, nao podem ser acessados, pois,

embora constem no diretorio, eles nao

estao la. Nessa mesma opera^ao, o virus

se reproduz. Para conhecennos o modo

de opera9ao do virus e como combate-lo,

e necessario antes entender alguma coisa

sobre o diretorio dos discos.

O diretorio do disco.

Qualquer leitor que realizar o mapea-

mentos dos setores de um de seus dis-

quetes vera que os primeiros setores

estarao ocupados, independentemente do

que esta gravado no disco.

Primeiramente, temos os dois primei-

ros setores, que sao ocupados pelo Boot.

La estao gravados todas as informa9oes

sobre a carga do MSX-DOS e saida ao

disk Basic, caso nao esteja no disco (Em

algumas interfaces, como a da DDX, a

saida ao disk Basic pode ser feita sem

verifica9ao da presen9a ou nao do DOS).

Assim que o micro e ligado, o DOS
entra diretamente na RAM. Ai surge uma

questao: O DOS deve ser transferido para

a RAM. Entretanto, se nao ha DOS pre-

sente, como e que ele (o micro) pode

colocar algo na RAM a partir do disco?

A resposta e bem simples: atraves da

interface e do booting-up (minusculo

programa gravado no Boot que carrega o

DOS).

Quando o disco e formatado, sao cria-

das trilhas em sua superficie com nove

KBytes cada. Sem o DOS, sempre que se

tentasse carregar algum programa, seria

necessario dizer em qual destas trilhas

esta o programa, e tambem o setor.

Para desempenhar tal fut^ao, o DOS
conta com o diretorio, onde estao listados

/V\N\0

S.O.S. MSX

A Melhor Solucao
ao Menor Custo

Assistencia Tecnica
Micros: IBM PC/XT-AT e MSX

Perifericos: recuperaQao de drives, impressoras, monitores e terminais

Servi90s avulsos ou contratos (com garantia)

Fagaja um orgamento e resolva seu problema...

Ligue (011) 210-2288 (tel.) ou 211-3673 (fax)

Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros

CEP 01452 - Sao Paulo - SP
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todos as infonna9oes sobre os arquivos

gravados no disco.

O diretorio sempre come9a no setor 5

e tennina no setor 12 (disco de 360

Kbytes). Isso nao e inotivo de preocupa-

9ao, pois 7 setores sao mais que sufi-

cientesparaqualquerdisquete. Anaoser,

e claro, quando sao feitas sucessivas ope-

ra9des de grava9ao e dele9ao, afinal, ar-

quivos apagados continuatn indicados no

diretorio. Cada arquivo ocupa 32 bytes,

onde estao gravados o nome, a extensao

e os setores inicial e final. E exatamente

no diretorio que o virus atua, coino vere-

mos a seguir.

Como age o virus

O virus embaralha o diretorio de qual-

quer disquete em que ainda nao esteja

gravado. Exetnplo: vamos supor que

voce tenha dois discos, urn com o virus e

o outro sem, como mostra a tabela.

Disco l(c/virus) Disco 2(s/vinis)

MSXDOS.SYS DDXDOS.SYS

COMMAND.COM COMMAND.COM
MANUAL.TXT KEYSOL.COM
MANUALPR.BAT HELLO.COM
TESTE.COM KVALLEY.BIN

TESTE.DOC AUTOEXEC.BAT

Voce entao da o Boot no sistema com

o disco 1 e o virus se instala na memoria.

Sempre que voce introduzir o disco 1 no

drive nada acontecera. Mas se inserir o

Disco 2 (apos inl'cceao)

DDXDOS.SYS
COMMAND.COM
KEYSOL.COM
MANUALPR.BAT
TESTE.COM
TESTE.DOC

disco 2 e efetuar qualquer opera9ao de

disco, o diretorio do disco 2 passara a ser

como mostra a proxima tabela.

Note que,

mesmo cons-

tando do dire-

torio, nenhum

desses novos

arquivos po-

dem ser aces-

sados, pois nao

estao no disco,

apenas no diretorio. E o pior de tudo e

que, mesmo estando no disco, os arqui-

vos HELLO.COM, KVALLEY.BIN E
AUTOEXEC.BAS nao podem ser aces-

sados, pois nao constain no diretorio,

pois o sistema nao tern como saber os

setores iniciais e finais!!!

Apesar disso nao perca a calma, pois

eu mesmo perdi dados importantes com

urn FORMAT precipitado, uma vez que

nao via sohi9ao aparente. Na mesma oca-

siao, o acontecimento nao me despertou

aten9ao, pois achava que aquilo so pode-

ria ter acontecido a partir de urn erro de

minha parte. Ate esqueci do assunto, mas

a infecgao tornou a ocorrer e perdi tres

programas em Basic importanti'ssimos

por culpa desse inaldito virus que estou

descrevendo.

Nao se desespere, pois existem varios

modos dc se combater esta praga, como
vereinos a seguir.

seu teclado
estAassim?

CONSULTE NOSSOS PRECOS

MSX
Nao 6 decalque, nem colagem.

Processo utilizado:

SILK-SCREEN
RESTAURAMOS

1^ OU TODAS AS TECLAS

ELE PODE FICAR
IGUAL AO ORIGINAL!

ATENDEMOS TODO O BRASBL

Rua Senador Vergueiro, 207/1205 - Flamengo - Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 552-4581
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Rastreando o virus na memoria

Cotno o virus e uin programa resi-

dente, ele ocupa espaco na memoria. Para

saber se ele esta la, basta escrever, no

Basic, uni comando do tipo:

NewrPrint Print Fre(O)

A memoria mostrada e variavel de-

vendo ser de 24988 bytes para apenas urn

drive e por af vai. Em todo caso, basta

olhar a mensagem de reinicializacao do

disk Basic (e obvio que maquinas MSX
sem Drive estao livres da infeccao).

Entretanto, nem sempre este procedi-

mento pode ser usado, pois implica no

extermfnio de qualquer programa Basic

que esteja sendo desenvolvido no mo-

mento.

Em todo caso, o virus ocupa 456

bytes. Portanto a memoria total seria,

como no exemplo acima, de 24532. Vale

lembrar, que em determinados casos, o

virus nao se instala na memoria do usua-

rio, e sim na memoria reservada ao siste-

ma operacional. Dessa forma, rastrear o
virus na memoria e uma tarefa dificil,

sendo muitomaisfacil rastrear o virusem
inn disquete.

Rastreando o virus nos discos

E sempre bom ter urn disquete nao

infectado e protegido com a etiqueta (o

disquete que veio no drive seria o ideal,

apresentando assim, alguma utilidade),

para ser usado como Boot.

Existem varios utilitarios que podem
ser usados na procura do virus. Qualquer

editor que possa editar diretamente no

disco, como o BKP Disco, o Hello e o

MsxTools (tambem chamado MTZ).

Para procurar o virus, voce deve pro-

curar a seguinte sequencia hexadecimal

nos primeiros setores da trilha 0, em geral

2 ou 3: 05 FF 8F 05 59 AO FF
Estcs niimeros formam a primeira li-

nha do programa virus. Convertendo em
mnemonicos, obtemos:

DECB
ADC A,A
DECB
LDE,C
DECB
O leitor que souber um minimo de

linguagem de maquina percebe que a ro-

tina acima nao faz nada, e provavelmente

e uma rotina em separado. Como o virus

De a partida do seu

computador com o

BKPDOS 2.0

Dispondo dc divcrsas opcoes de instalacito, o

usuario do BKPDOS pode configurer o progra-

ma para trabalhar com o pcriferico desejado: 80

colunas, MEGARAM Disk. Drive de acesso por

porta ou memoria e monitores coloridos ou

monocromalicos.

Totalmcnte inlcrativo com o usuario, o siste-

ma dispde de diversos tipos de interlaces.

Dentre os diversos modulos do siste-

ma, teinos a possibilidade de I'a/.er

backups de discos, calalogos de direloricxs,

lormaU«;ao de discos com criacao de la-

bels, reslauracao de arquivos e diretdrios

e divcrsas oulras.

Dentre as lerramentas mais avancadas

para a manulen<;ao/cdiloraeao de discos, o

editor agora trabalha diretamente com
mncumonicos Z80 e texlos, aleni de dispor

de processos de busca, impressao, atribui-

9§o de oflset, operaciio em varias bases

numcricas, etc...

|BKPDOS|

PARA EFETUAR SEU PEDI
DO, EN VIE CHEQUE NOMI
NAL NO VALOR DE
CR$25.000,OOAJULIO RENA
TO SOARES VELLOSO, CAIXA
POSTAL 11627. CEP 22020.

RIO DE JANEIRO. RJ.

PARA DISCO DE 3 1/2. IN

CLUA CR$5. 000.00
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e muito extenso, nao me preocupei em
converter tudo em mnemonicos, pois afi-

nal, nao nos interessa conhecer o virus.

Se alguem estiver interressadoem desen-

volver uma vacina para acabar com os

efeitos do virus melhor do que as so-

lucoes que apresento abaixo, escreva-me

que eu enviarei a listagem completa em
hexadecimal.

Voltando a procura, verifique se a lis-

tagem em hexadecimal esta presente no

disco. Se estiver, vamos elimina-lo.

Uma maneira muito eficiente de se

rastrear a presenca de virus diversos uti-

lizada nos inicros da linha IBM/PC e

verificar a totalidade da memoria livre.

Este micro possui excelentes programas

para essa finalidade. Como nao tenho

conhecimento de algum programa para

MSX que atue como indicado, seria in-

teressante se algum programador procu-

rasse desenvolver algo semelhante.

Detectando o virus com urn

editor setorial

Descreverei agora passo por passo,

como detectar o virus utilizando dois edi-

tores setoriais conhecidos: O Hello e o

MTZ.

Como detectar o virus

OMTZ
Selecione, no menu principal, a opcao

pesquisar argumento. Quando o progra-

ma pedir que voce entre com a seqiiencia

de caracteres, tecle 3A. Tecle "O" para

especificar o setor inicial. O programa

entao vai procurar a string "3A". Se pas-

sar do setor 12, tecle ESC, pois o disco

nao possui o virus.

Caso o programa encontre a string,

tecle ESC e selecione "Pesquisa/edita se-

tores" .Verifique no setor suspeito a se-

qiiencia hexadecimal acima. E muito

facil encontrar, pois o virus se repete por

duas vezes no disco.

Procurando com o HELLO

Selecione, no menu principal, a opcao

pesquisar. Surgira uma janela com as

opcoes: Pesquisar num arquivo ou pes-

quisar no disco. Escolha "pesquisar no

disco". Entre com a string 3A. Tecle En-

ter. O programa abrira umajanela pedin-

cOMO ESCREVER PARA CPU
Prezado leitor,

A revista esta crescendo, pois estamos
abordando novas linhas de microcomputa-
dores e, por isso, torna-se necessario or-

ganizar a correspondencia que nos e

remetida.

Dessa forma, estamos contando, mais
uma vez, com a sua colaboracao para tor-

nar isso possivel.

Ao enviar suas cartas, artigos, dicas ou
qualquer tipo de correspondencia para a

revista CPU, procure observar algumas re-

gras que estamos enumerando a seguir:

Indique, no envelope da carta, a que
secao da revista ela se destina, isto e,

se e um artigo, uma carta, troca de
correspondencia, dica, jogo, pedido

de assinatura ou reedicao.

Indique tambem se sua carta per-

tence ao caderno MSX, caderno Ami-
ga ou ao caderno PC.

Finalmente, coloque o endereco da re-

vista, como mostrado abaixo:

Bonus Rio Editora Ltda

Av. Nossa Senhora de Copacabana
605 / 404 - Copacabana

22040 - Rio de Janeiro - RJ
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do o setor inicial. Tecle espaco, pois o

setor inicial que queremos e 0. Caso o

setor de procura ultrapasse 12, tecle ESC,

pois nao ha virus no disco.

Se o Hello encontrar a string, abrira

outrajanela coin as opcoes Editar: siin ou

nao. Tecle sim. Se no quadro que surgir

nao estiver a seqiiencia hexadecimal aci-

ma, tecle Control + A ate encontrar. Ao
teclar Control + A o programa ira pillar

unia pagina. Se chegar ao setor 5, que e

o setor do diretorio, e nao estiver encon-

trado a seqiiencia, nao ha virus. Varios

outros podem ser usados, como o BKP
Disco.

E os drives de 3 1/2?

Neste ponto o leitor deve estar se per-

guntando: "Como faco para procurar o

virus em disquetes de 3 1/2, se nenhum

dos programas acima se adapta correta-

mente a esse formato?"

Realmente, esses programas nao ro-

dam corretamente em drives de 3 1/2. A
grande maioria dos usuarios desse drive

possui o polemico micro Expert DD Plus

da Gradiente.

Embora eu nunca tenha ouvido falar

desse vfrus infectando discos de 3 1/2,

sugiro apenas que os usuarios desse

micro nunca deem Boot com um disco no

drive, ja que a interface interna permite

esse recurso.

Para quern nao possui um DD Plus,

proponho que use seu drive como B, para

que nao haja infeccao.

E, para a pequena minoria que nao

possui DD Plus e tern apenas um drive de

3 1/2, nao posso afirmar nada. Apenas

procure adquirir uma interface que per-

hmdumse . .

HHnuTcncffo

. snrTijnrE

. MPDRTBDDRR -

H5K-tlDn.U5-ri.US

HniDn.RT-pc

ENVIE OSEU CADASTRO COMPLETO...

N6SREMETEREMOS O NOSSO CA tAlogo...

RECEBA EM SUA RESIDENCIA, COM EXCLUSIVIDADE...

O "HOTLETTERS SERVICE-MSX "...

PARTICIPE, NAO VAMOS DEJXAR OMSXMORRERU!

RCU5 =E
ALIEN COMPUTER REP E COM. EXT LTDA.

AVVENEZUELA 131 - 11" ANDAR - PRAQA MAllA

20081 -CENTRO- RIO DE JANEIRO - RJ
FAX: (021) 233-6697 - TEL: (021) 263-1 187

C6C: 40.352.072/0001-12/1 EST : 205.0548-00

Continuamos comercializando os

produtos fabricados pela ACVS para

a linha MSX, tais como:

Kits 2.0/2.0+, FM., MM. Megaram.

Aguardem os novos lancamentos!

MSX - HARDWARE - MSX - SOFTWARE - MSX - HARDWARE - M
SOFTWARE - MSX - HARDWARE - MSX - SOFTWARE - MSX - H

MSX-
HARD
MSX-
SOFT
MSX-

DOM'T DRERH IT'S OUER!

MSX TURBO Rm
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-3 mita o Boot sem disco no drive, como e

o caso da interface DDX (se bem que

acho isso "matar moscar com urn tiro de

canhao").

Eliminando o virus

Depois de tudo que ja descrevi, o lei-

tor deve estar achando que este programa

e a praga dos usuarios, que agora fazer 20

Back-ups de cada programa vai se tornar

rotina etc. Mas nao. Realmente, este virus

e urn programa primario, muilo mal ela-

borado. Gra9as a Dens, pois, imaginem

se este programa fosse um Sexta Feira

13?!

Para eliminar o virus e restaurar o

diretorio original, usaremos um progra-

ma ja descrito anteriormente: o Hello.

Novamente, infelizinente os usuarios que

optaram por um drive de 3 1/2 vao ficar

na mao.

Saindo um pouco doassunto, o padrao

MSX foi falho nesse ponto. E muito aber-

to e existem diferencas demais. Ha algum

tempo, as diferencas eram poucas entre

os Experts e Hot Bits. Se limitavam a cor

do fundo e de alguns poucos enderecos

da memoria, o que nao os tomavam in-

compativeis. Alem disso, existem varios

conversores Expert/Hot Bit/Expert. Em
seguida vieram as interfaces de drive di-

vididas entre o padrao Microsol e o pa-

drao mundial. Existem varios softs que

nao rodam na interface da Sharp. Logo
apos, surgiram 5 1/4 e 3 1/2, ja abordado

acima, quando, finalmente a gota d'agua:

Os Expert Plus.

Mas voltando ao vims, e imprescindi-

vel que voce tenha gravado a trillia do

disco com a opcao "Restaurar" e, em
seguida "Salvar trillia zero". Se ainda nao

ainda o fez, faca-o agora, ou podera ter

uma grande decepcao futura. Por sorte, a

segunda infeccao que este virus me pro-

porcionou foi no linico disco em que eu

havia feito esta operacao. Nao preciso

dizer que logo em seguida salvei as tri-

lhas zero de cinquenta discos. E muito

exaustivo, mas e melhor prevenir do que

perder tudo.

Depois que o virus se manifestar, rei-

nicializeo micro einsirao disco do Hello

no drive. Troque o disco e escolha a

opcao "Restaurar" seguida da "Recuperar

trillia zero". E pronto! La esta seu disco

com todos os arquivos originais. Para

conferir coloque em "diretorio". Depois

disso, o virus nao estara mais no disquete

(A menos que voce tenha salvado a trillia

zero apos a infeccao). Para saber se

houvc isso proceda como explicado no

item anterior "Detectando o virus com
um editor setorial". Se elc ainda estiver

la, selecione a opcao "Editor" que voce

esliver usando e bagunce-o bastante. Di-

gite seu nome, apertc varias teclas, etc. O
maximo que pode acontecer e o compu-

tador "travar", ou scja, congelar sem mais

nem menos. Entao, o melhor e encher de

zeros o setor do virus.

Prevencao contra o virus

A melhor arma contra virus computa-

cionais (e contra os virus biologicos tam-

bem) e a prevencao. Por isso, para evitar

transtornos futuros, siga os conselhos:

Evite a pirataria. Realmente considero

impossivel acabar com este mal. Ainda

mais quando ele ja se tornou habito. A
pirataria so prejudica o usuario. Posso

parecer moralista demais, mas imagine:

Voce acabou de desenvolvcr um exce-

lente programa. Por acaso gostaria que o

sen programa fosse espalhado por toda a

cidade? Varias pessoas sem escnipulo

alguin ganhando dinheiro em cima do seu

trabalho?

E tern mais: quanto mais copiasilegais

dc um programa, mais as software houses

vaoencherdetravasosprogramas. Eisso

c ainda pior com a chegada deste virus.

Programas travados na maioria das vezes
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contain com algum empecflho na trilha

zero.

Projeta os seus principals discos con-

tra gravacao com etiquetas. Quern usa

discos de 3 1/2 pode proteger todos, pois

afinal nao precisa gastar etiquetas. Nao
use durex, porque nao adianta nada. (Para

quern nao sabe, a identificacao de prote-

cao do disco pelo drive e feita por infra-

vennelho).

Mantenha backups de todos os seus

programas importantes. Backups apenas

para voce, porque backups para os ami-

gos tern outro nome.

Salve a trilha zero de todos os seus

discos. Quando fizer gravacoes e/ou apa-

gamento, salve outra vez.

Desenvolva o habito de procurar peri-

odicamente o virus como esta indicado

acima. Se alguem ai quiser desenvolver

uma vacina (Em Pascal, Assembler ou

C), agradeco muito.

Conclusao

E lastimavel que alguem que demons-

tra conhecer tao bem assembler, BIOS e

sistema operacional se preste a fazer urn

virus. (Tenho certeza absoluta de que este

virus foi desenvolvimento no Brasil).

Certamente tal pessoa poderia fazer ex-

celentes programas se nao perdesse seu

tempo desenvolvendo virus para tirar o

sossego dos usuarios. Este e o primeiro

virus para a linha MSX e espero que seja

o ultimo.

Muita gente ainda vai ter problemas

com este programa, por isso recomendo

prevencao e calma. Nao atire o disquete

contra a parede na primeira infeccao. Si-

ga os passos acima e boa sorte.

Gostaria, ainda, de pedir que qualquer

pessoa que tenha problemas com o virus

ou desenvolva alguma vacina me escre-

va. Torno a alertar: Evite a pirataria. E
crime e um desrespeito contra quern

confiou em voce e vendeu um programa

para uso pessoal (e intransferivel).

Ate a proxima, boa sorte e que nin-

guem passe pelos transtornos que eu pas-

sei.

Dimitri Brandi de Abreu

Rua Joao de Freitas 56/30

1

Belo Horizonte - MG
Tel: (031)223-4443

CHAMPION
NA CHAMPION SOFTWARE LTDA, VOCE ENCONTRA OS MELHORES
JOGOS, QUAUDADE PROFISSIONAL, GARANTIA DE SEUS SERVICOS

E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA

PROMOCAO:
NA COMPRA DE 10 JOGOS + 2

"GRATIS"

* PAUUSOFT
•SOFTNEW
* NEMESIS
*xsw
* DISCOVERY

ULTIMAS NOVIDADES
GRAVAQOES SOMENTE EM DISCO III

CHAMPIONSOFTWARELTDA.
RUA CLEUA, 1837 - LAPA - 05042 - SAO PAULO - SP
CAIXA POSTAL 1 1 .844 - FONE: (011) 65-2030

PEQA CATALOGO GRATIS OU VISITE NOSSO "SHOW ROOM"

ATENDEMOS TAMB^M AOS SABADOS E ATRAV^S DO
REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)
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As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e

MSX2 voce encontra na NEMESIS.

I

i

P
w

|fefe^^\ %

TEXTO TOTAL

O sislcma TEXTO TOTAL ofcrccc o nrnis po-

deroso coojunto dc rccursos disponivel pan* proccs-

samcnto dc lexloscm microsda liiihuMSX . Trala-sc

dc urn programa indispcusavel a csludanles, escri-

tores, dulildgrafos.aulouomos, pesqllisadoresou Ira-

dulores que ulili/oiu um cquipanicnto MSX. n
TEXTO TOTAL c <> liuico cdilor capaz dc adiciooai

ao sen Icxlo. descuhos, logotipos e liguras cm genii

sent compronicler a velocidade doiucsmo. Hie t'lin-

eiona com 40 ou 80 coluuas e ninda proporcionu a

uliti/acuo de lodos os rccursos cxistcnles na sua

impressora, e rouilo mais!

OTEXTOTOTAL c foraccido cm duos versoc.s

basicas para as impressonis mais popu lares da Itnha

MSX: LADY 80/90 cGKAI-TX MTA. Ele fiindonu

•in qualqucr conipulador MSX ligudo a qualt|ii. t

disk-drive dc 5. 1/4 on 1 1/3.

R™2^^^ m lin^i
E' '!! g

jfll-ll:'!-- :] lj 2^

ggjgjg t

TALKER FLASH BASIC COMPILER

AnovnvcreaocloiiuicoSINTnTIZADORni-VOZpuni

MSX, agoru tiuubcm eoiupalivel com qualqucr modclo ua-

uonal ou importado.OTALKER I'u/oscu MSX fular, genu*

incrivcis cfcitossonoros e pode scr laiiibcui ulilizailo junta*

mente com os scus programas cm BASIC" para incrcmcnla-

kxsuinda mais.

OTALKER,romccidocmdisqui'lcdc5 1/4 c 3 l/2,vcm

com coruplclo manual dc instnit,'ocs c, como jji loi <!ito,

lunciomi cm qualqucrmodclo dc coiupiitndordu liiiha MSX.

Qiiclal fa/ercom que scus progmm as cm BASIC cxcculcm ale 60 vc/es

mais nipido?

ORASHBASICCOMPlIJ-RcopriiuciroCOMPILAnORHASICpara

micros MSX que t'unciona pcrfcilamculc seiu ueccssidade dc sc cscrcvcr o

prognuua cm cdilores dc lextos, fazer "liukjigciu", clc. Dusla cscrcvcr o

programa c comaudar "CAI .1. COMPILER".
O FLASH BASIC COMPILER vein acompanhado dc (Hvcrsos progra-

masexcniplocdeiaUiadasinsinie6esdeWii7ae,ao. F.lc funciouu pcrfcilamculc

cm lodos os MSX uaciouais ou imporlados c cm qualqucr modelo de disk-

drive, scja dc 3 1/2 ou 5 1/4.

TURB0GRAPH
zoom screbi bxt&

TURBOGRAPH

O TURBOGRAPH foi criado espccialmcule para a "pos cdicao" dc desenlios

mmplexos e uo apoio u criacao dc ligurus dclalhadas com exirema prccisao c rapidcz.

I >Tl "RBOGRAPH e o mais incrivcl "ZOOM" para edicao grallctt ja visto para a linha

MSX,com opcoes para mislurudc cores, edicaormnlo-n-pon(ocdiversosoutros rccursos

ci'iuHiuilasimplicidack'au-avcsdciimsislcniadciconcs. 1:1c c ideal poracomplemeuiar

qualqucr cdilor gnEflcO nas fancocs que os mcsiuos dcixani a descjar,

O TURDOGKAI'H c compalivcl com lodos os modclos uucionnis e importados dc

liardwaie MSX. O programa possui laiiihom o opcao dc imprcssao com cscahis dc cin/a

para us inipiessonis j-nlluas nacionais on impor(ad;is.

i/v-'.iVi'i

EASY GRAPH

O cdilor grafico definitive. Possui funcix:s cspccilicas

pan. dcsculio de PONTOS, RETAS, RAIOS, CiRCULOS,
RHTANGULOS, ARCOS, ELIPSES, clc. Coiilcm aiuda rc-

cursos iucdilos coiuo a crincao dc figures c lelras por sisic run

velorial, pcnuilindo facil cdicao dc "shapes" com possibili-

dadc dc aumenlo ou diminuicao dos mcsiuos. Ideal poru a

criacao dc lelos graficas c desenhos diversos, Irahalhos esco-

laivs, abcrluras c legendas cm video- cassclc, lelas dc progra-

mos, clc.

OEASY GRAPH vem acompnuhododc manual iluslrudo

coin todas as dicas e macclcs dc ulli/aciio, rodaiuk) em qual-

qucr MSX com disk-drive de 5. 1/4 ou 3.2/1.

TABELA DE PRE^OS:

FLASH BASIC COMPILER CrS 1 2.000,00

KIT MICRO EMPRESA CrS 18.000,00

TURBOGRAPH CrS 12.000,00

EASY GRAPH Cr$ 18.000,00

TALKER CrS 12.000,00

TEXTO TOTAL CrS 12.000,00

HELLO Cr$ 12.000,00

Km 3 1/2 acrescttlte CrS 4.000,00 por programa!

HELLO!

O SUtriiu Operuckma! HELL< HM drscnv.ilvi-li* visaii.Ui Jjciliur I vi.U

.'.k. uMiario* .1.- MSX cam disk drive mut oprra(<J<-» InUcM com JUi\\H\et. m
l.viili/fli,-rni e cliniiru^aa da* ikfcilo* Am oienuios.

.Mr-

1

j
j

.* i-. , i-in.iii.il' toiicos de ni.iiiii'ii!. .,..> de atijulvov. .L-.i..- n:i. -

cUmirucio !<• 70% dot drfrlto* dc disco emend.*™ dr ElTO .L- E/S [Dhk \JQ

rn«)1 lfs(rivtii|Jfli)dfdlikdrivc(Minliomenlo1
vflodd*di-.lfllur.r|truviicio).

tetle <U CPU (RAM, ROM, BIOS, cu:.), procuru < »ul>»llliiicdo de Ooaw «D
anjiiivi* uii §ttam do iBsim, "ZAl'I'hR" com rrcurxw Inrilikw, ui\Inu(iio d.)

iBrcliirio. gruvatinik *lj\lltdL~rmJisiiurli*,rt'i:u|irriivi>i>>lrdIivb)rio»prrilidi)s,

c6|'ia .if ]tr<>)iiuiiiaB c discos pfMe gidov, ric„.

O llllli'! inn. ii 'ii. i aintvrs dr m^niis nui>vx|illcit(ivas, podcado : uiili

r»do i>ar usuirius tcui [initio* t gruiidrs i-onlicuiuirntos. IJc csliiiG^juaivrl p.in>

(|iial<|ii«roitiToconipiKaik'r ib Uulu MSX fipiipadocom drive dc 5.1/4 |^<i0 KI-)

c Interface! cmujulivcis cum o jxi.bi.« iMdoiul .Li M1CROSOL .1 )l >\. TTX,

LASER, EXI'AND,clc). Aeo«n)wnlu urn complcio manual dc Inslnn'ocs.

PEDIDOS POR CORREIO:
Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL ii

NEMESIS INFORMATICA Uda.-CAIXA POSTAL
4.583 CEP:20.00I - Rio dc Janeiro - R.J.

PEDIDOS POR TELEFONE:
A mancira mais nipida dc adquirir scu programa ii

conlaclando-n<is pclo Iclcfoiic: (0242) 42-2455 (sccrclii-

ria eletronica fora do honirio conicreial).

() KIT Ml( KO EMPRESA i ninaeompilacnode prngnuuas

piuli.v.n iii.ii:. criudos pani iuicroconipnla*lorcs MSX. Aqui reu-

nidos fonumu inn piMlcn>s paculi' iulcgrado capo/, tic iiifonuali-

2iir cscriuirios, cslalx-lcciincnlos coiucrciais dc pequeno porte,

couiullurios, elc.

O KIT MICRO EMl'KliSA i composto por cinco modulus:

Gwvuciuilnr, Mula Direlu, Fichnrlo Klclrouico. Editor clc

TcxtOS e IVogruinas de Apoio. Ele pod*-* ser ulilizfldo cm

qualqoer micro du linba MSX, nacional ou im|»rlado com ilrivc

dc 5.1/4 ou 3.1/2, ulciu dc possuir um manual complcio com

instmede* bem claras, ale iitcsmo para qucm Dunce ulili/.ou utu

cnmpulador.
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KIT VIDEO LOCADORA

O KIT VIDEO LOCADORA foi deaenvolvido com o
objcavo dc agitizar c sirrtpUficar as operaooea reaHcadas

numa location ou clubc dc video. O ptoararna cewatabiliza.

cadaatra e controls clienlea e filas dioponivris, eiabr hWortco

de ii •
> v ii t mil* c niiiic irlatorios cornpictog no monitor on

mimpressora.

O KIT VIDeO LOCADORA e muilo simples dc se

utiUzar, funckna cm discos de 5 1/4 ou 3 1/2 c an quaJquer

modelo dc MSX. Vem ftcompuihado dc urn campkto ma-

nual de ins&ucoe*.

~nEmESJ5-

R N*(IIBK I 5 Infl)llllilll04 l_i
><-iisaulon«l l4>M)jncnIi) "Hl«-rtMtnhoi, Ingot ><>< • f igui(-.(i,IbiiI» parj roaiaVdi^ CV,
|*n»i™*ft, iiiK-tiffi, prapJO'trdbdlha« BMol«r«k e (.udo

O ItfiH f<4iia- N«H«r 4 num

MSX PAGE MAKER

OMSX PAGE MAKER e o prtmeho program* criado esprclaln.enle |ian DHSK-TOPPUBLISHING au niicnxom-
|nXwktia MSX. Ele se dcdka a criacao de paginal griflcai cm aru funnalo integral (20,6 x 20.3 an). me» Ui . U i ttxiat cm
difcraitcs upos dc tetra* c (amanhoacom figuru diversas que podcmscr irnpocladas de editom graficoa ou desenliautt pelo
proprio prognum. O MSX PAOK MAKHR e inbspcnuvd pan trauallios escoUre*, criacao de "layouts"an pfotuganda.

carlor* |tcssoaisc fcsti vol,cMoriaaan quadrtnhaa, raiuinfae)ormbi pankidaittCbouse- organs"). caxUTeaaiiKenlriudu
mais que am iuutginacan pennitii

O MSXPAOEMAKER KIT e umpacotequc Inclui o PROORAMA PRINCIPAL acompanlwlo dc* discos com nuis

dc 80 Upofi dc Ictras. moldurss, vinhctaa r adomoE. caraclercs giganles, clc. MSX PAOE MAKER c compau'vd com tixlai

as imprcasans gxafkas nacionala. com lodos oa micros MSX c pode ser romrcido cm disqutlcs dc 5 1/4 ou 3 1/2 (PAGE
MAKER KITan 3 1/2: adicionf O valor iTSpectivo a 4 discos) Aomiiiuiiliii uin complcla manual .it ulilliaCBO.

MSX CLIP-ART

O MSX CLIP-ART e urn conjunlo de 8

discos com mi I hares de figuras, dese-

nhos e adornos super variados e com os

mais diversos lemas, para incrementar

ainda mais os seus Irabalhos de "DESK-
TOP PUBLISHING" com o MSX
PAOE MAKER ou outros edilores gra-

ficos compativeis com o padrao de

"SHAPES". O MSX CLIP-ART pode

ser fomecido em 5 1/4 ou em 3 1/2 (em

3 1/2 adicione o valor respectivo a 8 dis-

cos).

I CHINQ

ICHING
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Escrilo rui China milenar (ceres de

3.000 a.C), o I CHINO e considerado

o mais anligo oraculo onde se concenlra

toda a sabedoria, filosofia e poesia que

a culture chinesa desenvolveu durante

os seculos que se passaram. O metodo
do I CHINO por computador elimina as

estafantes cortsultas a tabelas, codigos,

etc. Ele e facil de consultar e foi desen-

volvido especialmente para funcionar

em qualquer microtompuUdor da linha

MSX equipado com qualquer disk-dri-

ve de 5 1/4 ou 3 1/2 polegadas.

FERRAMENTAS DE PROGRAMACAO (verCPU 2» pagiaa 57)

MSX DOS TOOLS 4.0 - militaries pus operators com disk-drive* Ct$ 12.000,00
MSX GRAPHIC TOOLS -Ferramentas pan law com edilores grificos CrS 12.000,00
MSX PRINTER TOOLS - Indispenaavel p/ utilizscio de impressorss CrS 12.000,00
MSX PROGRAM TOOLS - Ajuda na criacao e digilacao de programas CrS 12.000,00
MSX PROJECT TOOLS - Rotinas para profusionalizar os programas Cr$ 12.0OO.OO

OS5 PACOTESpEFERRAMENTASDE
PROGRAMACAO: CrS 45.000 (5 1/4) t fiO.OOO (3 1/2)!

TABULA l)E PRECOS:
GRADIUS SYSTEM OS W.UOO,(X)
GRADIUSF1LES#I CrS 12.000,00
QRADIUSFILESte M CrS 12.000,00
GRADHIS MUSIC #1 CrS 12.000,00
GRAOIl IS MUSIC »2 CrS 12.000,00
GRADIUS SYSTEM * PILES I e2 MUSIC I e 2 CrSSO.OOO.OO
KIT VIDEO LOCADORA CrS 12.000,00
MSX TOPCAD CrS 18.000,00
ICHING Cr$ 12.000,00
MSX PAGE MAKER CrS 12.000.00
MSX PAGE MAKER KIT CrSJO.OOO.OO
MSX CLIP-ART CrS30.000.00

,:
I

system

MSX TOP CAD

O MSX TOP CAD c o liidco edilor graflco dcsli-

iiatio exclusivaiitcnlc aplica<;ocs profissioiuis coin o
MSX. Etc c oliamcnic itcomeiulado para lodas is aicas

ondc scja iircc&sario \iadc mit singles (Liiignima clciii-

co ale mcMiat) uin complcxo dcscnliu iccnico dc ptccl-

laO.

O TOP CAD lot lotaliitcrae dcsenvolvido em tin-

guagcni PASCAL, UxiuuhIo-o rapldo c confliivrl Pot-

sui editor prdprio para coaSec^io dc gabafiioc de
elcltonka. alslcmas modulares, nuxograinas. tkmen-

(os de annuletuia, hidraultcofi. inccuiicua c de cii£ci.ha-

rla em geral. Conlcm iccursos de impressio
•'Hill .-PAGET ox. i po&Kibilidade de inlerllgacao enln:

oa arqnlvos paia planlas an funiutlo uTicial (reaolucao

grancBpcalicaiitenle klltnilada).

OTOP CAD e uidi^iemavr.. pari esludanles. icc-

nico* e pronssioruis e e foniccido em disquctes de 5
1/4 ou 3 1/2 para qualquer MSX luclotia! ou iiiiporlado.

e ira/ aliid* inn INDISPENSAVEL manual com lodas

is mfomiAcoes iieccssaiiaK para sua pcifclia uliliucao.

iiwj;ii k« para qucm iuU> enienda mula de compuiadores.

GRADIUS SYSTEM

O SISTCMA GRADIUS iraz urn novo imbirnlr Jr

prognuiutcao que cxplora ao maxiiiio as capacidades gnul-

CM do sen MSX c alikila acrcaccnta ao 11ASIC MSX. divenu
biipJoitCiilacM* que poniliililaiu incasiio ao usuario ineiios

prrparado. a criuvao dc prognuiuui com sofislicauluii recuraoc

coino os qur akcoiUnunis nus mellKircs pacolrs prufissio-

nais.

O GRADIUS SYSTEM e fonircLdo com urn manual

complclo cm urn fi.'-ano pla&llco onde o usuaiio poderi

cotrcionu as Delias coin as uislrucoes doa moduios opcto-

iiais. AcompanliB Uokbcm um programa de dennHbuacao
"

(
i
DISK I 0*. OGRADIUS SYSTLM lm- mi u cm qual-

quer disk -drive c an qualquer modclo dc iiucrocoiiuiulaikar

MSX.

ACESSORIOS GRADIUS SYSTEM

ORADIUSRLCS II 1 - Novas uiiplcuiaiiacoca para oGRA-
DIUS SYSTEM;
GRADIUS PILES »2 - Malaum conjuiuo de uuplcmrnlacc-

ca para oGRADIUS SYSTLM;
GRADIUS MUSIC HI • Miitlcudciundoc efeilos aoikOioa

para scus pro^ruuas;

GRADIUS MUSIC «2 - Novas mustcas de fundo c efeilos

aanoroa para scus programas,



Por dentro da

interface de drive
Neste niimero, finalmente acaba a se-

rie de artigos sobre drive, trazendo, dessa

vez, a rotina de manipulacao de subdire-

torios e labels.

O DOS mencionado no artigo anterior

ficou niuito grande e, por isto, nao foi

Tabela 1

Nome Funcao Enlradas

LODDIR Carrega um diretorio cm D1RET
SAVDIR Salva o diretorio cm DIRET
DRVSUB Aponla subdirclorio para drive A-Drivc

ATLSUB Muda o subdirclorio HL-Nomc

ATLENT Muda a cnlrada do subdirclorio HL-Ent

LMPSUB Volta ao subdirclorio Raiz

PRMNOM Lc o primciro nomc do Dir/Subdir
HL-FCB
DE-Local

Julio

Renato
Soares
Velloso

possivel divulga-lo na revista, tendo, en-

tao, que recorrer a mi'dia magnctica. Gos-

taria, inclusive, de colocar que,

apostando no mercado de MSX, estou

comprando espa9os publicitarios na re-

vista e espero que os futuros usuarios nao

venham piratear um programa que de-

mandou um tempo bem grande para ser

feito.

AS ROTINAS

Em primeiro lugar, veremos como
funcionam as rotinas de manipulacao dc

subdiretorios. Elas trabalham de forma a

criarem um arquivo com o tamanho de

Tabela 2

um cluster.

O noine deste arquivo, com no maxi-

mo 1 1 caracteres, tern um atributo infor-

mando que e do tipo <DIR> (10H).

Chamando esta rotina, este arquivo e car-

regado na memoria na mesma posicao do

diretorio anterior (DIRET) fazendo-o

funcionar como o atual.

E possivel saber o diretorio pai e filho

atraves dos arquivos (.,..). Este arquivo

tern um ponteiro para ele mesmo e para

o pai respectivamente.

As rotinas que implementam o subdi-

retorio estao mostradas na Tabela 1.

Rotinas de manipulacao de labels sao

bem mais faceis de implementar que as

anteriores. Elas apenas preparam lima

area do Boot com lima string que dara o

nome ao disco. Esta area possui um espa-

50 de 15 caracteres e suas rotinas funcio-

nam como relacionadas na Tabela 2.

CONCLUSAO

Em tuna oportunidade futura, trarei a

descri^ao da placa dc 80 colunas da Gra-

diente, mostrando o seu funcionamento e

trazendo tambem rotinas para faze-la

funcionar em menu tipo drop-down.

Tambem uma tecnica para desenliar em
80 colunas como numa tela grafica.

Nas proximas paginas, segucm as lis-

tagens das rotinas comentadas.

Nome Funcao Enlradas Saulas

PEGLAB Pega a Label do Disco IX - Label

GUALAB Guarda Label no Disco HL-Nome
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Listagem das rotinas "Por dentro da interface de drive"

L0DDIR1

:

OPEDIR:

SAVD I R

1

AMD A
LD III,, DI RET
I..D DE, (POSDIR)
LD BC, (FORMAT2)
LD A, (DK'I VI-:)

CALL PIIYDIO
JP C, ERRGER
RET
SCF
JR OPEDIR

;Le DIR/SUBDIR do disco
LODDIR: LD A, (DRIVE)

CALL LTRQDS
JP C, ERRGER

; I'c-cia dr i vo ,:i l.u.i I

LD A, (DRIVE)
IMC A

; encontra area correspon-
dente ao drive

CALL DRVSUB
;pega entrada de subdire-
torio atual

LD L, (IY> 12)
LD II, (I Y' 13)

;verifica se e raiz
LD A, L
OR II

JP '/., LODDI El

;interpreta formatacao
com disco novo

LD A, (DRIVE)
PUSH 111.

;limpa informacoes ante-
riores em DIRET

LD ML, DIRET
LD (111.) ,

LD DE, DIRET il
LD BC, (FORMATS)
LD C,
I.DTR

; pega entrada de subdire-
torio

POP 111.

; transforma em setor fi-

;carrega
CALL COMVCLT
subdiretorio

HL, DIRET
HC, (FORMAT)
A, (LADO.S)
B,A
A, (DRIVE)

LD
1,1)

LD
LD
LD
AMD A
CALL PIIYDIO
JP C, ERRGER
RET

;Salva DIR/SUB-DIR
SAVDIRi LD A, (DRIVE)

CALL LTRQDS

C

JP C, ERRGER
;acha subdiretorio cor-
rente

LD A, (DRIVE)
I NO A
CALL DRVSUB
LD L, ( LY> i;

LD II, (IY+13
LD A, L,

OR II

JP /., SAVDIRI
SAVDO I :PUSM IIL
CALL SQCOMV
POP DE
RET C
LD CY.BUFPGM+2
entrada de sub-
em FAT

; encontra
diretorio
SAVD02 : LD L, (IYi 0)

LD II, (IYi 1)
'ALL CP1ILDE
JP Z.SAVD03
IMC IY
IMC I.Y

JP SAVD I) 2

subdiretorio
LD IIL, DIRET
PUSH HL
PUSH JY
PUSH IIL
EX DE.I1L

converte em setor fisico
CALL COMVCLT

; salva
SAVD03
SAVD 00

POP III,

; salva cluster
LD BC, (FORMAT)
LD A, (l.ADOS)
LD B,A
LD A, (DRIVE)
SCF
CALL PIIYDIO

/proximo cluster
POP IY
JP C, SAVDO 5
IMC IY
IMC IY
LD L, (IY'0
LI) II, (TYU )

LD DE, II FFF
;verifica termino de tril-
ha na FAT

CALL CPH1.DE
EX DE.HL
CALL CPIILDE
POP IIL
RET 7.

/proximo cluster do subdi-
retorio

1,1) BC, (TAMCLT)
ADD IIL, PC
JP SAVDO '1

SAVDO 1

.) : POP III,

JP ERRGER

; Rotinas basicas para sub-
diretorio/diretor10
DRVSUB: LD [Y,NOMSUBA

CP 1
JP Z.DRVS01
LD IY,NOMSI)BB
CP 2
JP Z.DRVS01
LD IY.NOMSUBC
CP 3
JP Z.DRVS01
LD IY.NOMSUBD
CP '1

JP Z,DRVS01
AND A
RET N7.
LD IY, (PONTSUB)

DRVSO'l : LD ( PONTSUB) , IY

ymuiiiiiUiiMm.
DRIVE 5 114
PLACA 80 COLUNAS
MODEM DE COMUNICACAO
MEOARAM DISK 256 KB

• MEOARAM DISK 512 KB
• MEOARAM DISK 768 KB
• INTERFACE DUPLA P/DRIVE
• IMPRESSORAS

• TRANSFORMACAO P/2* O
• MONITORES
• EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)
• OABINETE P/DRIVE C/FOMTE FRIA

Catalogo Completo Cr$ 2.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. Para (azer seu pedido, envie

cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

50 ft

MatriZ: RJ - Av. 28 de Selembro, 226 loja 1 10 VILA SHOPPING - RJ CEP 20551 • TELS.: (021) 284-6791 e S64-1 549

Filial Cufitiba: Av. 7 de Selembro, 3.146 Lo|a 20 SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 TEL.: (041| 232-0399

Filial SaO PaulO:Rua Luis Goes. 1 .466 S/2 e 3 - VILA MARIANA - SAO PAULO - SP CEP 04043 - TEL: (01 1) 579-8050
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Listagem das rotinas "Por dentro da interface de drive" (continuacao)

RET POP DE CALL DRVSUB
ATLSUB: LD A, (DRIVE)

I MC A
LD A, (FCB) LD L, (IY' 12)

LD H, (TY+13)CALL DRVSUB
CALL DRVSUB LD L, (IY< 12) LD A , L
PUSH IY LD 11, (IY + 13) OR II

POP DE 1,1 ) A, 1, .IP NZ, PRXMOM 1

LD BC, 1 1 OR H LD A, (FCB)
LD (DE) ,ALDIR JP NZ, PRMNOM!

RET PUSH DE PEXNOi : PUSH DE
;altera entrada do subdi

-

do drive
LD IIL, FCB' 1

LD DE,NOMCMP
PUSH DE
LI) IIL, (POMTMOM)retorio LD BC, 11 LD DE.NOMCMP

ATLENT

:

LD A, (DRIVE)
] MC A

LDIR
LD A, (FCB)

CALL PK'CMOM
JP C, PRXN02

CALL DRVSUB DEC A POP DE
LD (IY+12) , L
LD IY+13) ,11
LD (ENTSUB),IIL
RET

I.I) (DRIVE), A
CALL LODDIR

1 NC DE
PUSH 111.

LD III. , tl LD BC , 1

1

LI) (ENTSUIJ) ,111, LDIR
LD HL.DIRET POP IY

;faz diretorio voltar a LD (POMTMOM) , HL LD A, (IYM1I
LD BC.3 2raiz POP DE

LMPSUB: LD A, (DRIVE)
IMC A

RET C
CALL PRXMOM
RET

PRMMOM1: PUSH DE
LI) III., FCH + 1

ADD I Y, Mi-
LD (POMTMOM) , IY

CALL DRVSUB
PUSH IY

; se atributo nao permi-
tir, pula nome

PUSH IY
POP III,

I.I) DE.NOMCMP
LD BC , 1

1

AMD »()A
POP DEPOP Ul\

IMC DE
LD (IIL) , n
LD BC , I 1

LDIR
RET

LDIR JP NZ, PRXMOI
XOR A
LD (PONTSET) ,A

XOR A
RET

POP DE PRXM02 : POP DE
CALL PRXMOM POP DE
RET LD A, !,'FI''

;Procura
PRMNOM

:

la ocorrencia
PUSH DE

,'Encontra proxima ocorren-
cia

PET
PRXNOM1 : I.D A, (FCB)

LD (DE) ,A
CALL MAKE FCB 1 PRXMOM: LD A, (FCB) IMC DE

REVOLUCAO EM PROGRAMACAO DE VIDEO
I

«
I

FT 1 »
J
AZES I 2 \AZCL

Q MOVE wJmove^
I

COMA
T C

M
SEO.

lota

C^D

1

COP1A

T C

M
SEa

DESOTE

+
E COBRE

1

COPIA

T C

MIM2

SEa

REPETE

SISTEMA DE PROGRAMAQAO
SEQUENCIAL PARA CONSTRUCAO
DE EFEITOS AUTOMATIZADOS

NO VIDEO DO MSX

o lypq -Jamb b BR

COR
FREWTE

COR
SPRITE

i sprtt O TELA P TELA

(desu ") (PISCA) [ umpa]

K SALVA L CARGA c USTA

t
DISCO

1

DISCO

i

3ISCO

sea SEa fDFT

M sea i REDUZ 1

PAUSA
V

FU
ELOC
NCAO

M ENU

E o unico sistema que permite a monlagcm de uma serie de cfeitos especiais no video e reexecuta-los automaticaniente,

gcrando uma sucessao de aparicoes como se fosse um filme editado num studio de video profissional.

Suporte tecnico total e

direta com o Autor Carlos dos Santos.

Cx. 7080 - CEP 20230 - Rio de Janeiro

Nenhum revendedor ou representanle

esla autorizado ou licenciado pelo Autor

a comercializar o Sislema MSX-Video.

Aplicaooes: Laze;, Revislas, Cursos e

Comcrciais em discos. Vfdeo hobby ou

profissional p/ vinhetas ou propaganda.

RODA EM QUALQUER MSX NACIONAL OU IMPORTADO!
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Listagem das rotinas "Por dentro da interface de drive" (continuacao)

LD (PONTNOM) , DE
PRXNOM2: LD DE, (PONTNOM)

LD A, (PONTSET)
AND A
CALL Z.PRXNOM3
RET C
CP #FF
JP Z.PRXNOM6
LD ML, (PONTATL)
LD A, (HL)
AND A
JP Z , PRXNOM6
LD DE,NOMCMP
CALL CMPNOM
JP CPRXMOM'l
PUSH HI.
PUSH HL
LD DE, (PONTNOM)
LD BC.ll
LDIR
POP HL
LD BC.32
ADD IIL,BC
CALL PRXNOM5
POP IY

; se atributo nao permi-
tir, pula nome

LD A, (IY + 11)
AND (tOA
JP NZ,PRXNOM2
LD DE, (PONTNOM)
DEC DE
XOR A
AND A
RET

PRXNOM3: LD A, (FLGPRX)
CP (IFF
RET Z
LD (PONTATL) , DE
PUSH DE
LD A, (FCB)
DEC A
CALL LTRQDSC
POP HL
RET C
PUSH HL
LD IY, (PONTSUB)
LD L, (IY+12)
LD II, (IY+13)
CALL CONVCLT
POP III.

LD BC, (FORMAT)

LD A, (FCB)
DEC A
AND A
CALL PIIYDIO
RET C
LD A,ttFF
LD (FLGPRX) ,A
XOR A
RET

PRXMOM4 : LD IY,PRXMOM2
PUSH IY

PRXNOM!5 : LD (PONTATL) , IIL
LD A, (TAMCLT+1)
RLCA
RI.CA
RLCA
DEC A
LD C,A
LD A, (PONTSET)
INC A
AND C
LD (PONTSET) ,A
RET
PRXNOM6 : XOR A
LD (FLGPRX) ,A
LD A. (IFF
LD DE, (PONTNOM)
DEC DE
RET

FLGPRX : DEFB
PONTSET: DEFB
PONTATL: DEFW
PONTNOM: DEFW
NOMCMP: DEFM "???????"

DEEM '»????"
MOMSUBA: DEFB 0,0,0,0,0,0

DEFU 0,0,0,0,0,0
DEFW

MOMSUBB: DEFB 0,0,0,0,0,0
DEFB 0,0,0,0,0,0
DEFW

MOMSUBC: DEFb 0,0,0,0,0,0
DEFB 0,0,0,0,0,0
DEFW

MOMSUBD: DEFB 0,0,0,0,0,0
DEFB 0,0,0,0,0,0
DEFW

PONTSUB: DEFW NOMSUBA

; Rotinas basicas para la-
bel (volume) de diretorio

;Pega label do diretorio

PEGLAB: CALL LODDIR1
JP CERRGKR
LD IX,DIRET

PEGLAB1: LD A, (IX+0)
AND A
JP Z,ERRGER
CP ftE5
JP z,peglab:>
LD A, (IX+11)
CP 8
SCF
CCF
RET Z

PEGLAB2 : LD DE,32
ADD IX, DE
JP PEGLABI

;Guarda label no diretorio

GUALAB: PUSH IIL
CALL PEGLAB
JP NC,GUAI.AB1
CALL C.GUALAB2
CALL LODDIR1
JP C.GUALAB3
CALL PRCESP
JP C.GUALAB3

GUAI.AB1 : POP HL
PUSH IX
POP DE
LD BC.ll
LDIR
EX DE.HL
LD (HL) ,

8

JP SAVDIR1
GUA1.AB2: AND A

RET Z
GUALAB3 : POP HL

JP ERRGER

CLUSTER

:

DATARO

:

ENTAR0

:

LOWTAM

:

HI'J'AM:
POSNOM

:

POSSE0

:

POSFCB

:

PONTBUF

:

ATRARQ

:

ESPGAS
GNSET

:

DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DE FW
DEFW
DEFW
DEFB
DEFW
DEFB

PROMOCAO
• Comprc 10jogos MSX I normal, pague Cr$ 2.000,00

e leve 2 gratis a sua cscolha.

• Aplicativos Profissionais: Desktops. Planilhas, Bancos

de Dados, Editores Graficos, programas para aberturas

dc video, Folhas de Pagamento e muitos outros.

• Solicite o scu calalogo inteiramente gratis.

COMMODORE AMIGA
• JOGOS - Cr$ 500,00 por disco

• UTILITARIOS - Cr$ 1.000,00 por disco

MASTER CODER MASTER PROTECT MASTER BUFFER
Cr$ 9.000,00 Crt 20.000,00 768

Cr$ 15.000,00

NOVIDADES
JOGOS MSX

1

JOGOS PARA DAPTACOES
SUPER MARIO MSX 2 (720K) PARA 360k
1942 • XAKII(5D-) • PIPELINE DEGORBY (2D)

FLIGHT SIMULATOR • XAKIII(4D) NYANCLE RACING (2D)

DAIVA STORY IV SOLDIER OF FISLA PACMANIA(2D)
MEHA PHOENIX • MIDGARTS(6D) • COLUMNS (2D)
ZONA0 • PIPELINE DEGORBY • UNDEADUNE (2D)
SPACE COMBAT EMERALD DRAGON (5D) GRAPH SAURUS (2D)

AUTOCRASS • FRAY(5D) • TETRIS (2D)
GENGIS KHAN • D.C. CONECTION 1 (1D) • FEED BACK (2D)

CHASE HQ(COMPL) DC. CONECTION 3(1 D) • ALESTE 2 (6D)
• TARTARUGAS NINJA • RANDAR3(5D) • FIRE HAWK
Cr$ 250,00 CADA (disco • CRIMSOM3(3D) • YOCjMAKORIM(3D)
nao incluso) Cr$ 300,00 por disco Cr$ 200,00 por disco
* D-DISCO (disco nao incluso) (disco nao Incluso)

MSX FOR?A
Rua Pedro Americo 378/07 - Catele

CEP 22.21 1 - Rio de Janeiro - Tel.: (021 ) 245-9265
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PHELIPE LUIZ DO NASCIMENTO
000.008.91

CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

Se voce ainda nao tern um cartdo,

faga logo a sua assinatura da CPU e

receba o seu.

A&R COMPUTERS
05% na compra de suprimenlos, jogos c

perifencos

10% na compra de aplicativos e utililarios

ABBA COMPUTADORES
10% na compra de jogos e aplicativos

05% na compra de perifericos e suprimenlos

BITCENTER INFORMATICA
10% em servicos de manulengao

CHAMPION SOFTWARE
10% na compra de jogos

CIBERTRON ELETR6NICA
15% na compra de softwares

CONECTOR IND. E COM.
05% na compra de kit de drive p/ MSX

DRAWLINE SOFTWARE
05% na compra de perifericos

10% na compra dejogos, suprimenlos, apli-

cativos c ulilitarios

15% na compra de softwares cm geral

EDITORA ALEPH
15% na compra de software

GAME OF TIME
10% dc desconto em geral

HOT CENTER
05% na compra de perifericos

10% na compra de softwares em geral

INFORTELES
05% de desconto em geral

LEGION SOFTWARE
10% em todos os produtos

LIFTRON INFORMATICA
07% na compra de kit de drive p/ MSX

LIVRARIA CIENCIA NOVA
15% na compra de livros

10% na compra de suprimcntos

MARLEY SOFT COM. IND.

10% na compra de jogos

05% na compra de revistas

10% na compra de softwares em geral

MARSOFT INFORMATICA
10% na compra de revistas, perifericos e

suprimentos

20% na compra de aplicativos e ulilitarios

30% na compra dc jogos

MEGA HOUSE
10% na compra dc softwares em geral

(MSX, APPLE, PC e AMIGA) e em manu-

tcnc3o de micros e perifericos

MSX FORCA
10% na compra dc aplicativos e ulilitarios

MSX e PC SERVICE
10% na compra dc revistas, perifericos, su-

primcntos, aplicativos, ulilitarios e soft-

wares em geral

10% na compra de PC XT/AT
20% nos cursos

30% na compra de jogos

MSX INFORMATICA
10% cm hardware, nos softwares de outras

empresas, na assislencia tecnica e suprimen-

tos.

20% de desconlo em seus softwares

NEMESIS INFORMATICA
10% em seus produtos

NEWDATA
05% nos produtos de reprcsenlacao / reven-

da

10% nos produtos Espacial Eletronica

20% nos seus produlos

OCCIDENTAL SCHOOLS
10% de desconto nos cursos dc informatica

e eletronica por correspondencia

PAULISOFTINFORMATICA
10% na compra de softwares (execto pro-

mocao)

PRICESS INFORMATICA
05% na compra de perifericos e cartuchos/

Computer Help Informatica

10% na compra de softwares em geral

RECURSOS DIGITAIS
05% na compra dc pcritericos

10% na compra de softwares de outras em-

presas

30% na compra de softwares da Redi

RK SOFT
10% na compra dc livros, revistas, periferi-

cos c suprimentos

50% na compra dc jogos, aplicativos, mili-

taries e softwares em geral.

SOFTCENTER INFORMATICA.
05% na compra dc perifericos

10% cm acessorios e qualquer servico de

manulencao

20% na compra de softwares em geral

soft DESIGNS
1 5% na compra de softwares e servicos

SOFTNEW INFORMATICA
05% na compra desuprimentose perifericos

10% na compra de jogos e livros

20% na compra de softwares em geral

30% na compra de aplicativos e utililarios

SOLAR INFORMATICA
05% na compra de hardware& equipamen-

tos

15% na compra de softwares

TACO SOFTWARE Ltda.

05% na compra de perifericos

10% na compra dejogos, suprimentos, apli-

cativos, utililarios e softwares em geral

TALL COMUNICACOES
10% na compra de perifericos e softwares

em geral

TOQUEBYTE INFORMATICA
10% de desconto em seus produtos

W & J INFORMATICA
05% na compra dc livros, perifericos e su-

primentos

10% na manulencao de micros e perifericos

15% na compra de jogos, aplicativos, utili-

larios e softwares em geral



MATE A CHARADA
ATENQAO

Essa voce nao pode deixar passar!

Agora sua assinatura pode ser parcelada em ate duas vezes. Se preferir

pagar a vista, voce recebera como brinde um dos programas abaixo
relacionados, a sua livre escolha.

MSX
D PROFESSIONAL PAINT - O estado da arte em Edicio Grafica. O

melhor Editor Grafico ja teito para o MSX. Possui recursos como
aumento e diminuicao de shapes, animacao com cores, rotacao de
shapes em 90 graus, etc.

PROFESSIONAL DATA RETRIEVE - Uma nova filosofia em Banco
de Dados. Manuseie as fichas como num microfilme. Totalmente
redefinfvel peto usuario. Busca por qualquer campo definkJo, utilizan-

do tambem sub-strings. Ordenacao por qualquer campo. Quantidade
de registros limitada apenas pela capacidade do disco. Varios for-

matos de impressao.

D PROFESSIONAL PUBUSHER UUIItario que permtte a criacao de
paginas, misturando textos e gralicos.

AMIGA
HITEK MUSIC PROGRAMS - Conjunto dos melhores programas
para a criacao e edicao de musicas e trilhas sonoras no Amiga.

U HITEK FONTS - As melhores fontes de letras projetadas para quern
tern apenas 1 Mb de memoria.

D HITEKCUPSOUNDS - Os efeitos sonoros ideais para as suas trilhas

de animacao. Samples de alta qualidade.

NOTA: A empresa HITEK Computacao, Sistemas e Editora Ltda., pro-
prietaria dos programas acima citados se responsabilizara pela remessa
do programa escolhido por voce. So tera direito a receber um
dos programas ja mencionados como brinde, bem como
parcelar em 02 vezes, aqueles que efetuarem a
assinatura valida por 12 ediooes. Se
preferir em disquerte de 3 1/2

acrescente Cr$ 3.000,00.

PARE E +A

UMBOM
ENTENDEDOR
DE

BASTA

Important*:

Para •retuar o pagamento de sua assinatura am duas vazss,
•nvi* dois cheques de v stores idamioos. Um sera depos«ado
no ato do sau raoebimanto. O outro so sera daposftado 30 dias
apos.Para paoamanto a vista, envie cheque nominal ou vale postal

no valor integral da assinatura.



Amigos de CPU/MSX,

Primeiramente gostaria de parabe-

nizd-los por esta genial revista e pelo

PROJETO HARDWA RE.

Depois de ler vdrias vezes todas as

partes do projeto, resolvi colocar em

prdtica sua primeira parte. Contente

com os resultados, comecei a traballiar

na segunda parte (o que causou muita

dorde cabeqa). Infelizmente, depois dis-

so, aconteceu algo de estranlio em men

micro. Agora, quando o ligo, nada apa-

rece e, para enxergar os caracteres, te-

nho que ir ao BASIC e digitar "COLOR
15" seguido de RETURN para voltar a

enxergd-los.

Porisso, gostaria quefossem respon-

didas as seguintes perguntas:

1 - Isso jd ocorreu com algum outro

leitordeCPU?

2 - Esse erro e em qual chip? No

VDP-9128?
3 - Esse erro e emfuncdo do projeto

ou e do micro ?

4 - Qual e a solucao para o proble-

ma?
5 - Que tipo de livro devo consultar

para ter mais informacdes para trabal-

liar no PROJETO HA RDWARE.
Antes de terminar, gostaria defazer

urn pedido: se algum leitor estiver desen-

volvendo algum projeto com base no ar-

tigo "Projeto Hardware", porfavorentre

em contato comigo.

Marcelo dos Santos Santana

Rua Guarujd do Sul, 51 - Oswaldo Cruz

21351 - Rio de Janeiro - RJ

Prezado Marcelo,

Parabenizo-o pelo seu sucesso inicial,

mas, realmente, considero muito estra-

nho o fato ocorrido a seu micro. De fato,

alias, e a primeira vez que ou?o tal relate

Nao acredito que a causa do mal fun-

cionamento possa ter sido a placa do

projeto, uma vez que nao passei por este

problema. Acredito que seja apenas uma

infeliz coincidencia.

Mas voltando ao problema, podemos

supor que o defeito nao se encontra no

VDP, pois basta urn comando para reini-

cializa-lo. Ora, se e isso que falta, pode-

mos concluir que o defeito deve se

encontrar na ROM, isto e, no BIOS, onde

estao as rotinas de inicializacao do com-

putador. E possivel que, de alguma for-

ma, o codigo ali tenha sido danificado e

nao correponda mais ao que era antes. De

qualquer maneira, acredito que seria me-

lhor enviar o micro a uma assistencia

tecnica, pois la existem os meios de des-

cobrir a causa deste problema.

Quanto aos livros, nao tenho conheci-

mento que exista algum, mas posso dar

uma dica. Procure as especificacoes do

8255 nos manuais tecnicos da Intel. La

existem algumas aplica?6es e boas

ideias.

Aproveitando o espaco, tambem gos-

taria de convocar os leitores de CPU que

estejam desenvolvendo outros projetos

com base no PROJETO HARDWARE,
que venham divulga-los em CPU.

Atenciosamente,

Sergio Duric Calheiros

A solucao dada pelo Sr. Luiz Andre

Cavalcanti para adaptor o Robocop ao

Plus, conforme CPU 24, nao funciona,

pois ltd urn erro nos itens 4e7 (alterando

com o Hello). Ao ilives de uma alteraqao,

devein serfeitas duas.

Em apoio ao trabalho desenvolvido

pelo Sr Luiz, complemento sua solucao:

Item 4 (setor 143): Selecionar "EDI-

TAR". Teclar SPACE. Selecionar "EDI-

TAR UM SETOR". Teclar SPACE.

30 - CPU-MSX 27



Selecionar o setor 143. Para isso, acio-

nar a SETA PARA D1RE1TA ate que o

contador chegue a 140 e SETA PARA
CIMA ate o contador cliegar a 143. Te-

clar SPACE. Aguardar os quadras apa-

recerem. Teclar CONTROL A duas

vezes. Teclar SETA PARA BAIXO treze

vez.es. O cursor deverd estarsohre o 3 de
"31". Teclar SETA PARA DIREITA duas

vezes. O cursor deverd estar sobre o

priineiroOdoprimeiro "00". DigitarFE.

Digitar FF. Teclar CONTROL C para

gravar as alteracoes. Teclar ESC.

Item 7 (setor 158): Selecionar "EDI-

TAR". Teclar SPACE. Selecionar "ED1-

TAR UM SETOR". Teclar SPACE.
Selecionar o setor 158 como indicado no

item anterior. Teclar SPACE. Aguardar

aparecerem os quadros. Teclar

CONTROL A. Teclar SETA PARA
BAIXO nove vezes. O cursordeverd estar

sobre o 2 de "21". Teclar SETA PARA
DIREITA oito vezes. O cursor deverd

estarsobre o primeiro do "00". Digitar

FF. Digitar OF. Teclar SETA PARA
BAIXO cinco vez.es. O cursor deverd es-

tar sobre o E do "ED". Teclar SETA
PARA ESQUERDA quatro vez.es. O cur-

sor deverd estar sobre o primeiro do
"00". Digitar FF. Digitar OF. Teclar

CONTROL G para gravar as alteracoes.

Teclar ESC.

Reset para o micro e comece ajogar.

Valter da Silva - Rio de Janeiro

Gostaria de tirar duvidas de alguns

jogos, que acredito serein duvidas de

vdrios outros leitores.

Wonder Boy: Nasegundafase, qttan-

do existem vdrios andares para pular, lid

urn andar que fica muito alto e a disldn-

cia e grande, por isso ndo consign pas-

sar. Comofaco para passar destafase.'/

Alcatraz: Gostaria de descobrir as

palavras-cliaves e mapas destejogo, pois

existem fases que ndo consigo passar.

Algumas sdo: parte da cadeira eletrica,

sola escura e do guarda.

Batman the movie II: Nestejogo ndo

consigo passar da segunda fa.se, isto e,

dafase do batmovel. Devo virar sempre

(pie a seta indica que devemos virar on

devo seguir em/'rente'/ Se devemos virar

em determinadas jogadas, em quais de-

las devemos entrar'/

Elite: Existe alguma tecnica especial

para jogd-lo'/

Indiana Jones I: Ndo consigo passar

a parte da girafa, porque, qitando vou

pegar a cruz do coronado ndo da para

pegar a corda ao pular, pois e muito

carta. Comofaco para passar dali?

Jaws: Como fazer para passar pelo

tubardo'! Devo matd-lo? Como?
Gostaria tambe'm de pediras modifi-

cacdes dos programas Double Dragon I

e II, Chase H. Q., Smurfs e Rambo III, tal

como feito no jogo Robocop, pois nds

usudrios do PLUS deixamos de jogar

excelentes jogos por problemas de in-

compatibilidade!

Rodrigo Guerra Martins

Rita Guaiiiba, 242 - Interlagos

Sdo Paulo - SP

Sou tecnico em eletranica e ten/to urn

Hotbit. De mis tempos pra cd, surgiu um
pequeno defeito. Qitando ligo o micro e

o mesmo esquenta, a tecla "D" dispara.

Estou suspeitando do 7445, mas ndo que-
ria mexer na placet sent ter certeza.

Solicito aos leitores que jd tiveram

este mesmo problema que me ajudern a

resolver.

Jose A. Souz.a

Rita Feo Jose da Silva, 30

75180 -Silvdnia - GO
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Possuo urn compittador MSX 1.0,

drive DDX de 5 1/4, impressora Elgin

Lady 80 e itma MEGARAMGAMEDDX.

Possuo vdrios programas para MSX.

Gostaria de manter um intercdmbio de

informacdes e programas com as denials

H.sudrios de micros MSX. Prometo res-

ponder a todas as cartas.

Emerson Renato Cavallari

Rua Fioravante Sicchieri, 790

14160 - Sertdozinho - SP

Gostaria de comiinicar-me com ou-

tros leitores sobre a troca de manuals.

Mandem-ine a relacdo dos (pie tern e dos

que querent. Minlia configuracdo e de

um Hotbit 1.2, drive de 5 1/4 com inter-

face Microsol e uma impressora. Res-

pondent a todos (pie me escreverem com

a maior brevidade possivel.

Vitor Vasconcelos A rai'ijo Silva

Rua Conselheiro Dantas, 6

30480 - Belo Horizonte - MG

Gostaria de me corresponder com

usudrios quepossuam drive de 3 1/2 para

troca de programas. Informo, tambem

que consegui cliegar ao final do jogo

After the War I, pore'm estou tendo difi-

culdades em terminar os jogos Tuareg,

Cosmic Sheriffe Goonies.

Felipe Cezar B. de Fredas

Rua Sta Maria Mazarello - Vila Militar

12400 - Pindamonhaiigaba - SP

Possuo um Expert 1.1 com drive de 3

1/2, impressora Lady 90 e vdriosprogra-

mas.

Se possivel, pediria aos que soubes-

sem maiiejar o Graphos 3 Pro e o Turbo

Pascal a entrar em contato comigo.

Dimas Andre Milcheski

Rua Rolando Maliicelli, 197 Centra

89460 - Canoinlias - SC

Deixo men endereco afun de trocar

programas de MSX I e 2. Quern se inte-

ressar, envie lista de programas disponi-

veis para primeiro contato.

Posso gravar em 3 1/2 e 5 1/4.

Marcelo Nogueira e Gontijo

Rua Prof. Isauro Ferreira, 771 - Porto

Vellio

35500 - Divindpolis - MG
Tel.: (037) 221- 3086

Possuo iim Expert 2.0 com drive de

360 Kbytes e cartuclio MEGA RAM. Gos-

taria de me corresponder com pessoas

que tenham on ndo MSX 2. Tenlio muitos

macetes de jogos aplicativos. Prometo

responder todas as cartas.

TUPO PARA MSX E PC DlG-SUn
MSX

HARDWARE Software
• DriveDDX 3 1/2 EB1M • Jogos a Apllcatl-os

* Mogo ijnmo 256 • O maior acervo do
• Megaram 256. 512 • Brasil, original* a

768 Kb DDK domi'nio publico

• W1 da Transformac&o

p/ 2.0 a 2.0+

• Memory Mapper DDX
• impiestofs

• Monitor

is

PC
>

HARDWARE * TV adapter (trana-

• PC XT, 2 drlvee,

monitor, leclado W30

forme-sua TV colorida

em monitor cokwido
CGA)

• Impressoras

• Winchester

• Modem SOFTWARE
• Mouse
• Scanner

• Jogos e aplicativo*

• MonltoresCGA/VGA

SOFTHOUSE
Fone (0186)61-2687

Av. Marechal Roriano 1220
Guararapes - SP - CEP 16700

Solicite catalogo
gratis para

PC ou MSX
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Paulo Cesar Dunlop Roxo

Rua Jose Candida, 70 - Correas

25720 - Petropolis - RJ

Gostaria de trocar capias de jogos

para DD Plus. Gostaria tamhem de sa-

ber coma pegar a chave vermellia no

jogo Streaker.

Cristiane Correa

Rua Alexandre Gasparini, 61 1/101 -

Fuiidos - Marechal Hermes

21610 - Rio de Janeiro - RJ

Tenho urn Expert 1.1, drive Racimec

de 5 1/4 e impressora Lady 80. Tenho

especial interesse em aplicativos grdfi

cos, musicals e clubes.

Estou a procura do manual do Turbo

Pascal e sobre informacdes do FM PAC.

Gilmar da Silva

Rua Aguinaldo de Macedo, 37 - Jardim

Oliveiras

13043 - Campinas - SP

Com a recente aquisicdo de um DD
Plus, quase ndopossuo softs. Gostaria de

receber cartas de autros maniacos em
MSX para troca de informacdes.

Prometo respondercom a maior bre-

vidade passive!. E importante salientar

ipie aqui no estado do Tocantins quase

ndo dispomos de material.

11elder A Ives Salgado

Av. dos Girassdis s/n

Institute- de Criminalistica

77000 - Palmas - TO

Gostaria de entrar em cantata cam

usudrios de qualquer MSX para trocar-

mos dicas e programas

Luiz Gustavo Baptista

A v . Bage, 66 - Petropolis

90000 - Porto Alegre - RS

Deixo men endereco para trocar di-

cas e informacdes em geral.

Jodo Paulo Belo de A raiija

Rua das Melancias 40/201 - Planalto

31760- Belo Horizante - MG

Possuo u iii MSX 2.0, drive de 5 1/4 e

impressora Lady 80.

Possuo uma versdo do jogo ELITE

para disco que tern pilotos cam mais de

1.3000.000 creditos.

Darei preferencia aos leitores do Rio

de Janeiro.

Marcelo da Silva Cutin

Rua Rui Vaz Pinto 285/103 -I. do Gov.

2/931 - Rio de Janeiro - RJ

Possuo em Expert DD Plus e tenho

inieresse em manuals. Possuo diversos,

mas preciso da manual do Draw Paint.

Se alguem tiver uma cdpia deste manual,

escreva.

Luiz Rogerio Wittmann

Rua Benjamin Malta, 168 - Santo Amaro

Sao Paulo - SP

Tenho um MSX 2.0, drive de 5 1/4 de

360 e 720 K, impressora Elgin, MEGA-
RAM , FM PAC e cerca de 500 jogos e

muitos aplicativos.

Gostaria de me corresponder com

usudrios de MSX I e 2.

Emilia Tarifa Gavilam

Rua Pies. Getiilio Vargas, 240 - Centra

08600 - Suzxino - SP
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Carlos

Alberto

Herszterg

Construa seu Filtro

de Acentuagao
Temos observado que uina grancle

dificuldade que varies leitores en-

frentam no uso da impressora e a

obtencao dos caracteres acentuados.

Com efeito, muitos nos escrevem relatan-

do problemasde acent 113930 e sol icitando

infonnacdes de cotno escrever em bom

portugues nos mais diversos modelos de

impressoras nacionais ou importadas.

Como resposta a estes leitores, veremos,

neste artigo, um apanhado geral das dti-

vidas que nos chegam. Apresentaremos

tambem uina rotina de acentua9ao para

qualquer impressora, o que cerlamentc

sera lilil a todos.

Representacao de Caracteres

Para que o micro c seus perifericos

consigam representar os mesmos carac-

teres, e necessario que exista uma padro-

niza9ao, de modo que todos os

equipamentos falem a mesma "lingua".

Por este motivo, a indiistria de tnicro-

computadores e perifericos adotou o pa-

drao ASCII (American Standard Code

for Information Interchange), para uni-

formizar esta representa9ao de carac-

teres. O padrao ASCII foi adotado, pois

conta com 7 bits de informa9ao, oque era

muito proprio aos primeiros micropro-

cessadores de 8 bits.

A esta altura, voce deve estar pensan-

do que houve algum erro de tipografia,

quando afirmei acima que o padrao AS-

CII conta com 7 (sete) bits, ja que e dc

amplo conhecimento que os microcom-

putadores atuais trabalham com 256 ca-

racteres, empregando o codigo ASCII.

Ora, com 7 bits conseguimos representar

apenas 128 caracteres (2 ), onde estao os

outros 128 caracteres? E claro que a res-

posta esta no bit suplementar, que per-

mite a expansao para 256 caracteres (2 ).

Outros padroes de representa9ao de

caracteres existentes sao o Baudot de 5

bits, o BCDIC (Binary Coded Decimal

Interchange Code) de 7 bits e sua versao

estendida EBCDIC (Extended BCDIC)

de 8 bits. Na verdade, a tabela EBCDIC,
velha conhecida dos que trabalham com

coinputadores de grande porte da IBM,

tambem poderia ser adotada nos micros,

mas tanto o BCDIC quanto esta sua ver-

sao estendida, sao propriedade da IBM.

Alias, o codigo ASCII de 8 bits e tambem

chamado de ASCII estendido.

Tabelas ASCII

A tabela ASCII padrao e mais ou me-

nos uniforme em todos os equipamentos

(micros e perifericos), pelo menos no que

toca aos seus primeiros 128 caracteres,

ou seja, nos caracteres representados pe-

los seus primeiros 7 bits. Repare que

estes caracteres correspondem aos codi-

gos de (Null - nulo) ate 127 (Delete).

Eventualmente, podem existir pequenas

altera9oes em rcla9ao a padroniza9ao

empregada, como por exemplo, a troca

da representa9ao do caracter "#" (cerquil-

ha) pelo caracter "£" (Libra) na posi9ao

35 da tabela. Se desconsideramos estas
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rarissimas diferensas, todos os equipa-

mentos trabalham com os mesmos carac-

teres entre e 127, de modo que a

comunicacao enlre o micro e seus perife-

ricos e realizada sem problemas. O mes-

mo nao se pode dizer a respeito dos

outros 128 caracteres, de codigos 128 a

255.

Ao mesmo tempo que adotou os 128

caracteres iniciais da tabela ASCII, a in-

diistria deixou livre a representa^ao dos

outros 128 caracteres correspondentes a

adicao de um bit nos codigos. Se por urn

lado, esta liberdade e litil para a repre-

senta9ao dos caracteres proprios a uma

determinada lingua (Portugues, Espa-

nhol, Alemao), por outro lado traz uma

serie de diferencas de um fabricante para

outro, no que tange a uniformizacao da

tabela estendida. Mesmo em paises de

mesma lingua, ha diferengas no posicio-

namento de caracteres on dos simbolos

graficos.

No Brasil, por incrivel que pare9a, o

que nao falta e padroniza9ao. O linico

problema e que existem, pelo menos, 3

padroes diferentes, Ivanita, ABICOMP e

ABNT (BRASCII) que contain com to-

dos os caracteres acentuados. Ja os equi-

pamentos importados, contain, quase

sempre, com uma tabela de caracteres

dedicada a linha IBM-PC que, apesar de

nao ser padronizada, possui muitos ca-

racteres acentuados.

Em se tratando de impressoras, final-

mente, tudo que foi discutido acima e

valido. Entretanto, existem alguns mode-

los que nao possuem nenhum caracter da

lingua portuguesa, mas que permitem

que sejam criados, atraves da sobreposi-

ijao de dois caracteres. Por exemplo, as

lctras acentuadas podem ser criadas im-

primindo-se a letra e, por cima desta, o

acento, ou vice -versa. Este efeito e obtido

por meio do caracter de retrocesso (BS -

08 ASCII), coino veremos mais adiante.

Impressoras antigas, coino a serie

MT-130, Elgin Lady (de 132 colunas) e

ECODATA, alem de nao possuirem os

caracteres acentuados, nao dispoem do

caracter de retrocesso, de modo que a

acentua9ao nestes modelos e bastante

problcmatica. Para os que possuem estas

impressoras, advirto que nenhum progra-

ma apresentado aqui on em outras publi-

ca9oes trara resultados. Na verdadc, a

soh^ao exisle, mas coino a grande maio-

ria das impressoras dispoem ao menos do

retrocesso, deixo a apresenta9ao da solu-

9ao destc problema para outra ocasiao.

Tabelas e Impressoras

QuandooMSX surgiu no pais, atraves

do EXPERT e do HOT-BIT, houve, ini-

cialmente, um grave problema de compa-

tibilidade entre suas tabelas. Enquanto o

HOT-BIT 1.1 dispunha de uma tabela

completa e bcm organizada, o EXPERT

A Serie Master da Empire Informatica

MASTER CODER : Cr$ 7.500, criptografa e codifica arquivos binarios e protege contra o uso indevido. MASTER

PROTECT: Cr$ 20.000, super protetor de arquivos binarios ou .COM, lornando-os incopiaveis, ale mesmo com os melhores

copiadores da linha PC. Trava definiuvamentc o disco. MASTER BUFFER : Cr$ 15.000, super copiador que utiliza a

"MEGARAM 768
", para micros MSX 2.0. Copiador multifuncional. TODO O PACOTE : 4 discos, Cr$ 35.000.

Pedidos: Envie cheque nominal a: Rogcrio Bello dos Santos (Cobra Software - SP), Rogerio Vicente Peixoto Gomes (MSX

Forca - RJ) ou Ricardo de Lara Mello (A & R COMPUTERS - SP).
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1.0 sequer obedecia a tabela ASCII pa-

drao, pois os caracteres "9" e "C" ocupa-

vam as posi9oes dos caracteres
"""

e "-".

Tao grave quanto isto, esta versao nao

possuia muitas vogais maiusculas acen-

tuadas. Na verdade, a tabela do EXPERT
1.0, tentava ser parecida com a do IBM-

PC, o que foi um grave erro.

Algum tempo depois, a Gradiente e a

Sharp entraram em acordo quanto a tabe-

la, seguindo a padronizacao ABNT (As-

socia^aoBrasileiradeNonnasTecnicas).

Desta maneira, os MSX nacionais passa-

ram a contar com um padrao nacional,

conliecido como ABNT 011 BRASCII,

possuido a vantagem suplementar de

continuar traballiando tambem com o pa-

drao MSX. Com estas tabelas padroniza-

das, surgiram entao o EXPERT 1.1 e o

HOT-BIT 1.2.

Se voce possui uma impressora capaz

de responder a tabela ABNT, nao preci-

sara de ncnhum programa para acentuar

corretamente. As impressoras que pos-

suem oconjuntode caracteresABNTsao

a Olivia, a Graftx-MTA/GLX e a Lady-

80/90. Algumas cartas, ja respondidas,

que nos chegaram, pediam esclarecimen-

tos sobre a acentuacao nestas impresso-

ras. Neste caso, a soli^ao pode ser

resumida em tres palavras: configure as

chaves.

Na maioria dos casos, estas impresso-

ras possuein um pequeno painel com,

pelo menos, quatro microchaves (do tipo

liga-desliga) que configuram o funciona-

menlo da mesma. Duas delas sao usadas

para detcrminar o estilo das letras (quali-

dadc-carta e caracteres comprimidos),

enquanto as outras duas selecionam a

f^OENbDf^j
m wnw

I N FQRMRTIC :-

ftCfiSASOH S >

EXCLUSIVO SERVICO DE
POSTAGEM E ENTREGA
EM DOMICILIO EM 24

HORAS

JOGOS EM GERAL
1.1

1.1c/ MEGA
2.0 c/ 360 Kb

2.0 720 KB
DRIVES
360 KB
720 KB
1.2 MB
1.44 MB
IMPRESSORAS
EPSON/CIT2EN -

COLOR IDA

Cr$ 100,00

Cr$ 200,00

Cr$ 200,00

Cr$ 300,00

US$ 70,00

US$ 90,00

US$ 95,00

US$ 95,00

US$320,00

US$ 390,00

HITEK Ppaint Letters #1 Gradius Files I e 2

Professional Paint Ppaint Padroes Project Tools

Turbo NEMESIS Program Tools

Animador 3D Flash Basic Open Informatica

Color Cycling Compiler Open News
Screens #1 Turbo Graph BKP Soft

Ppaini Gradius Music BKP DOS 2.0
Color Fonts #1 Ie2

Equipamentos para MSX e PC - Gravacao em 5 1/4 e 3 1/2

Atendemos de seg. a sex. das 10 as 17 hs e 23 as 24 hs e

sab. e dom. das 10 as 18 hs

Mande um disco e receba catalogo gratis!

JOGOS MSX

1

CHASE H.Q. (COMPL.)

AUTO CRASS
ZONA0
GENGISKHAN
SPACE COMBAT
MITSUMEGATORU
(MEGARAM)
SUPER MARIO BR OS 3

MEGA PHOENIX
DRAGON SLAYER IV

(MEGARAM)
PREQO: 150,00 CADA

NOVIDADES
JOGOS ADAPTADOS
MSX 1 SEM MEGA
1942

DAIVA STORY IV

FANTASY ZONE
FINAL ZONE
FLIGHT SIMULATOR
HYDLIDE II

MIRAI

SUPER LAYDOCK
VAXXOL

PRECO: 200,00 CADA

JOGOS MSX II 720 KB
ADAPTADOS P/ 360 KB
DISC STATION 1 (2)

YOUMA KORIN (3)

FIREHAWK-THEXII(4)
GREATEST DRIVER (4)

ALESTE 2 (6)

ALESTE OUT VRS. (2)

COLUMS (2)

TETRIS(2)

PRINCESS (3)

SA-ZI-RI (2)

PREQO: 200,00 CADA

Digitalizador de Imagem e Som
para MSX I e II -US$160,00
Frequencimetro -US$180,00
Capacimetro - US$ 65,00

Gravador de Eprom -US$190,00
Mega Assembler Plus - US$ 30,00

Alarme residencial e Comercial - US$ Consulte

Relogio Interno para MSX I
- US$ 30,00

Projctamos qualquer hardware para MSX.
Distribuidor exclusivo Wellington & Maia Inf.

OVER SOFT INFORMATICA
Rua Moreia, 286/405 Fundos - Inhauma

CEP: 20.761 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 593-3113
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tabela de caracteres a ser usada. A confi-

gura^ao das chaves deve ser feita coin a

impressora desligada, e de acordo com o

manual, nas respectivas posicoes que se-

lecionem a tabela ABNT on

MSX/BRASCH.
Vale ressaltar que somente nestas im-

pressoras, a configura9ao das chaves pro-

porcionara acentua9ao direta, sem a

necessidade de artifi'cios ou programas

de compatibilizacao.

Algumas versoes destas iinpressoras,

alias, tambem trabalham com o conjunto

de caracteres MSX, o que proporciona o

uso de todas os seus caracteres graficos.

Todavia, como os MSX das versoes 1.1

e 1.2 estao inicialmente configurados pa-

ra o padrao ABNT, sera necessario alte-

rar um valor na memoria, de modo que a

saida para impressora seja tambem com-

pativel com o padrao MSX. Este proce-

dimento consiste ein anular a saida

ABNT, e e feito, em Basic, da seguinte

fonna:

POKE &HF417,1

Ja outras iinpressoras que obedecem

ao padrao ABICOMP (Associa^ao Bra-

sileira das Indiistrias de Computadores e

Perifericos) poderao acentuar correta-

mente, desde que esteja carregado na me-

moria do micro, um pequeno programa

que faz a conversao dos codigos a serein

iinpressos, de acordo com os caracteres

correspondentes na tabela da impressora.

Este programa e conhecido como filtro

de impressao ou filtro de acentua9ao. A
grande maioria das iinpressoras nacio-

nais trabalha com o padrao ABICOMP,
e entre elas estao a Monica, a Emilia, a

Amelia, a Grafix-GS/MX, Rima-XT e

outras.

Nas iinpressoras importadas, que nao

contain com todos os caracteres acentua-

dos ou mesmo que nao dispoein de ne-

nhuin caracter acentuado, a simples

conversao dos codigos nao sera sufi-

ciente. Nestes casos, sera preciso simular

estes caracteres com auxilio do retroces-

so, conformc mencionado. Assim, o ca-

racter "C" devera ser obtido da seguinte

fonna: imprime-se o "C", o retrocesso e

a virgula. Em Basic ficaria assim:

LPRINT "C";CHR$(8); ","

Repare que sao necessarios tres codi-

gos, no maximo, para todas as situacoes.

A ordem dos caracteres dos extremos nao

importa, desde que o retrocesso (codigo

8) esteja entre eles.

Caso sua impressora nao possua os

conjuntos de caracteres ABNTnem ABI-

COMP, mas disponha da tabela do IBM-
PC, ela deve ser selecionada, por meio

das chaves, pois conta com varios carac-

teres acentuados. Quase todas as iinpres-

soras importadas possuem o conjunto de

caracteres do IBM-PC, como a Epson-

MX/FX, Panasonic, Tandy (Radio

Shack) e Citizen. O resultado visual e

bem inelhor quando os caracteres sao

oferecidos pela impressora, do que pela

sua obtencao via retrocesso.

Constru^ao do Filtro

Se voce testou, sem sucesso, as alter-

nativas descritas acima, sera preciso, en-

tao, construir um filtro de acentua9ao,

que compatibilize a saida do micro com
a tabela da impressora, ou mesmo que

crie os caracteres acentuados, caso a im-

pressora nao disponha destes caracteres.

Na listagem 1, o filtro e apresentado

em Assembly, sendo necessario dispor

do Assembler M80.COM e do "linker"

L80.COM. O programa deve ser digitado

em um editor de textos, e salvo com o

nonic FILTRO.MAC. As instrii96es para

compila9ao estao na propria listagem.

Este programa contem apenas as ins-

tni9oes de busca e troca de caracteres,

sendo necessario incluir os codigos dos

caracteres presentes na tabela da impres-

sora. Para reconhecer estes codigos, di-
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gile e salve o progratna na listagcin 2.

Repare que na linha 20 ha um laco FOR
que varia de 128 ate 255. Estes limites

correspondem, comoja vimos, ao trecho

estendido da tabela ASCII e, porta nto,

todos os caracteres acentuados deverao

estar nesta area. Rode o programa e

guarde a folha com o resultado da im-

pressao dos codigos e caracteres. Esla

Listagem 1

FJLTRQ !- ACENTUACO

Paz

a

i . a :

M8 -FILTRO
, ,

LOO /? : 100 , FILTRO, P 1 1 .TRO.BIH/N/E

BLOAB"FILTRO.BIN",R AEiva e desativa

Carlos Albert Kerszterg Jun/88

"Z8Q

OR IaEM
LPTOUT
:;:!"..;>:;

HLPTO

HEADER:

z:::;t:tv:

INSTA1:

INTCIO:

EQU
ECU

a

0F975H
0081 OH

7H
I FBi H

DD 0FEH
dw i:.. n

DW FIX
DW INS

.PHASE ORIGEM

LD
CP
LD
JS
LD
LD
LD
LD
LD
'.:.:

RET

CP
RET
CP
RET

SL'3

A, HLPT i]

0C3H
A, CC9H
:'., IHSTA1
A, 0C3H
(ilLPTO) , A
HL. TNICIO

: Hi iTG-1) ,HL
A, 1

(etmsxp) ,a

BOH

Cabecalho oara o
• sir that i B! DAD do
BASIC

Define codigo absolut
i
ORIGEM

re sea se o filtro esta na metn6) i i

Se ja estiver, remove

Resvia
oara a

.!::

NC

o HOOK da iqipressora
i itina do I lti

. !i ivn filtro ABNT

Testa se o codigo 6 menoj que 80H |C)
Caso seja, ratorna sen converter

Testa se o codigo o tnaiol que BFH (§)
Caso seja, retorna sem converts]

MULT3

I

•. 'I!-':

LCCJ

iH

PUSH BC
PUSH DE
PUSH HL
LD B,A
OR A
LD A ,

t ,D H , A
JR Z.CONT
ADD A ,

3

DJNZ MULT3

Paz do c6digo o In
Press; va i eg Lstrad

, ii e da PABELA

r
I

ADD
LD

I , A.

DE, TABELA
ilL.DE
B, 3

LD A, (HL)
CALL LPT I

INC HL
DJNZ LOOP

Pi IP

POP
PO?
XOR
RET

HL
i E
BC
A

Coloca o indice em B
Testa se o indice e :••

i os isgistradoies A e H

Se o indice foi aero, nao ajusta
Aiusta ponteiro segundo o indice (©ri ••.'

por meio de multipl icacao poi 3

HL <- o deslocarr.ento dentro da TABELA
DE <- endereco etetivo da TA3ELA
Soma deslocamento com o endereco da TAD-^A
Prepara sada de 3 codigos

Carrega reg, A com o cfidigo apontado por HL
Impr ime cocigo ,

Aoonta para proximo codigo
Repete inpressao ate que E -

1

Repdem registradores

PABELA: teot (0BFH- 80H)
DB

endm
FIM:
.DEPKASE
NOP
END

Volta

Tres c6digos pai .i .-lit car- ic tei IC

folha nos sera litil quando estivennos

configurando o filtro.

Configuragao do Filtro

Para introduzir os codigos da tabela da

impressora no filtro, digite o programa

apresentado na listagem 3 e grave-o com
o nome REDEF.BAS. Este programa po-

dera ser usado em eventuais correcoes

posteriores, daf a necessi-

dade de te-lo gravado.

Carregue entao o filtro

propriamente dito, coin o

comando BLOAD "FIL-

TRO.BIN" ,R no Basic e

rode o programa RE-
DEF.BAS. Quando for

solicitado o codigo a ser

alterado, entre com um
valor entre 128 e 191 (ou

&H80 a &HBF), on tecle

RETURN. Este ultimo

procedimento acessa se-

qiiencialmente os carac-

teres da faixa

mencionada. A seguir,

aparecerao o niimero

deste caracter na tabela

MSX entre parenteses e o

caracter em si, seguido de

tres bytes. O cursor se po-

sicionara abaixo do pri-

meiro byte.

Neste ponto, voce de-

vera ter a mao o resultado

da impressao produzido

pelo programa da lista-

gem 2. Assim, bastard

procurar o caracter corres-

pondente e introduzir sen

codigo, teclando RE-
TURN ao fim. Quando o

programa se posicionar no

segundo e no terceiro

byte, tecle RETURN. Ca-

so o caracter apresentado
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na tela nao tenha correspondente na im-

pressora, sera necessario simula-Io, atra-

ves do caracter de retrocesso. Por

exemplo, se a sua impressora nao possuir

o caracter "e", fa9a assim: Entre o codigo

(0= fun) 130 (130) e e 8
'

Cabe ressaltarque, se urn detenninado

caracter nao tiver correspondente na im-

pressora nem puder ser simulado, sera

conveniente introduzir utn caracter que

chame atensao na impressao. Assim o

caracter "?" podera ser colocado, seguido

opcionalmente do caracter que emite o

Beep (codigo 7).

Para alterar algum dado que esteja

errado, entre com o codigo do caracter e

corrija o erro. A tecla RETURN preserva

o dado exibido acima do cursor, desde

que nada tenha sido digitado.

Apos a definicao de todos os carac-

teres, finalize a entrada de codigos com a

tecla "0". Feito isto, a pergunta "Gravar

filtro?" aparecera na tela. Responda "S"

(siin) e uma nova pergunta surgira, soli-

citando o nome do filtro. O filtro sera

gravado com o nome dado e com toda a

configura5ao realizada.

Para testar tanto o filtro quanto os

codigos introduzidos, rode o programa

da listagem 2, alterando na linha 20 a

faixa do laco FOR de 128 a 255 para 128

a 191 e compare o resultado impresso

com a tabela ASCII presente no manual

do seu micro.

O filtro podera ser ativado e dasativa-

do com o comando:

BLOAD"FELTRO.BIN",Rou com:

Listagem 2

10 POKE &HF417.1
20 FOR A=128 TO 255
30 LPRINT USING "KHIt = ";A;: LPRINT CHRS
(A) ;SPC(3) i

4 NEXT A

DEFUSR=&HF975: A=USR(0).

Repare que, para economizar memo-

ria, coloquei o programa no buffer de

miisica. Por este motivo, apesar de ser um
contra-senso, algum cuidado devera ser

tornado em rela5ao aos programas que

Listagem 3

100 CLS:KEY OFF
110 DEFINT A-Z
120 X=127
130 A=&HF9BB ,,

. „ . ,

140 LINE INPUT "Entre o codigo (0=Fim):"
' CS
150 IF LEN(C$)=0 THEN C:=X+ l:GOTO 1B0
16 C=VAL(CS>
170 IF C=0 THEN 420
180 IF C<&H80 OR C&HBF THEN PRINT TAB (

1

5);"Codioo invalido" : PRINT:GOTO 140

200 PRINT TAB(15) ;
"

{

"

;X; " ) ";CHRS(C);
210 C= (C-128) *3"A
220 T = 27
230 FOR B =C TO C->2
24 PRINT TAB(T)

;

250 CS=CHR$!PEEK(B) )

260 AS=ASC(CS>
270 IF AS31 AND AS<127 THEN PRINT CS ; E
LSE PRINT CHRS (127) ,-AS;
280 T =T-4
290 NEXT B
3 00 PRINT: PRINT
310 T=27
320 FOR B"C TO C+2
330 PRINT TABlT) : : PRINT CKR$(&H1E);
340 LINE INPUT C$
350 IF LEN(CS)=0 THEN 390
360 V=VAL(CS)
370 AS=ASC(CS!
380 IF V=0 AND ((AS31 AND AS<43) OR AS
57) THEN POKE B,AS ELSE POKE B,V
390 T=T + 4
400 NEXT B
410 GOTO 14
420 PRINT: PRINT
430 INPUT "Gravar novo f ll tro" ;R$
440 IF INSTR("Kn",RS)0 THEN END
450 INPUT "Nome do filtro" ;NS
460 BSAVE N$,SHF97 5,S:HFA75,&HF975
47 END

toquem musica enquanto imprimem,

pois os dados referentes ao andamento

sonoro apagarao o filtro da memoria.

Apesar do filtro ser carregado atraves

do Basic, qualquer impressao via DOS
tambem saira devidamente acentuada.

Conclusao

Procurei neste artigo, esclareceras du-

vidas mais freqiientes que nos chegam

envolvendo problemas de acentuacao,

como as tabelas ASCII e as caracteristi-

cas de impressoras nacionais e importa-

das.

Em outras edi5oes de CPU/MSX ve-

remos outros topicos relacionados com a

acentuacao. Caso haja algum assunto que

nao tenha sido devidamente tratado aqui,

ou mesmo se surgirem diividas com rela-

9ao ao material tecnico apresentado, es-

crevam. M
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GOLVELLIUS
Neste jogo, voce e um principe e

deve percorrer oito cavernas se-

cretas, matando seus respectivos

monstros e recolhendo os cristais magi-

cos que se encontram em acessos subter-

raneos, tambem secretos.

O jogo e excelente, com graficos mui-

to bons, miisica excepcional e requer um
bom nivel de racioci'nio para a sua

conclusao.

O jogo e composto, como dilo, por

oilo cavernas escondidas em 144 salas

infestadas de seres indesejaveis (morce-

gos, fantasmas, cobras etc.) que tentarao

impedir que voce concilia sua missao. As

oito cavernas sao, respectivamente:

DESVA, CYPA, TALBUR, FOTHBUS,
WALSO, JESPA, HAIDEEe GOLVEL-
LIUS. Ainda existem 128 subtcrraneos

onde serao encontrados divcrsos objetos

e seres, que podem ser:

• o amigo RANDAR, que vcnde a quan-

tidade de energia que voce precisar

pela bagatela de 150 pontos.

• a FADA INFORMANTS que lhe da

indicacoes (escritas em JAPONES) de

como proceder.

• a FADA COMERCIANTE, que coin-

pra sua energia e a vende quando voce

precisar.

• a ANFORA, responsavel pelo aumen-

to de sua capacidade de armazenamen-

to de POWER.
• o LIVRO, que aumenta sua capacidade

de FIND.
• a BOTA VERMELHA, que faz andar

mais rapido.

• a BOTA AZUL, que lhe permite andar

na agua.

• o ESCUDO AZUL, que tacilita sua

fuga dos inimigos.

• o ESCUDO AMARELO, similar ao

azul, so que mais potente.

• o CRISTAL, que deve ser sempre re-

colhido apos a passagem por cada ca-

verna. Caso o cristal nao seja

recolhido, os demais subterraneos nao

serao liberados.

• a ERVA, que lhe da energia extra

quando voce estiver morrendo.

• o ANEL, que torna possivel destruir as

peclras brancas.

• o COLAR, que serve para liberar no-

vas fases.

• a ESPADA AZUL, que serve para des-

truir seus inimigos.

• a ESPADA AMARELA, idem so que

mais potente que a azul.

A excecao de RANDAR e da FADA
COMERCIANTE, todos os outros obje-

tos possuem valores variaveis, indicados

na legenda do mapa.

O esquema de compra dos objetos,

que possuem seus precos indicados no

mapa, foi muito bem bolado. Cada inimi-

go morto, vale determinado mimero de

pontos no FIND, que pode alcan?ar um
valor maximo, indicado por FIND MAX
(tipo um cartao de credito com o qual

voce pode comprar ate detenninado va-

lor). Este FIND MAX pode ser aumenta-

do ate 100.000 pontos. Uma boa maneira

de aumenta-lo e procurar as salas em que

existam seres com alto valor quando des-

truidos (estas salas estao indicadas no

mapa), pois aumentam rapidamente seu

"saldo" e oferecem menos risco, uma vez

que sao em mimero bastante reduzido os

inimigos com os quais voce se defronta.

Neste jogo nao existem vidas e sim

energia, que e perdida sempre que voce e

tocado por um inimigo on decide vende-
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la para Ennie, a fada que compra. Isso

acontece quando voce precisa de pontos

no FIND. Esta fada deve ser evitada, pois

ela reduz sua energia ao nn'nimo, o que

faz com que nosso Principe Guerreiro

morra apos ser tocado mais uma vez. O
melhor e sempre comprar energia coin

RANDAR (a fada vende cada unidade

energetica por 40 pontos, o que torna seu

uso restrito ao momento que voce preci-

sar de ate 3 unidades. Ou entao, quando

voce estiver morrendo e nao houver ne-

nhuin RANDAR por perto.

O POWER, que indica qual a quanti-

dade de energia ainda disponivel para

uso, tambem pode ser aumentado.

Abaixo do FIND existe um espaco

livrc, onde estao dispostos todos os obje-

tos ja recolhidos durante a aventura. Vo-

ce pode transportar ate 9 hens por vez.
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Um aspecto interessante desta aventu-

raeo fato de que os subterraneos estao

escondidos pelas telas do jogo, o que

torna sua localizacao particularmente di-

fi'cil para os nao entendedores dejapones

(a maioria ne?), uma vez que as dicas das

fadas, embora nao essenciais, ajudam

muito. Este problema foi resolvido pelo

mapa que fiz (e que, ca pra nos, deu

bastante dor de cabeca para confecciona-

Io!). Outro fato que merece destaque e a

variedade de pre-requisitos para a aber-

tura de cada subterraneo: vao desde a

necessidade (ate que logica) de termos

entrado em determinada caverna ate o

artifi'cio (bastante imprevisfvel) de ter-

mos apertado STOP (ou seja, PAUSE)
varias vezes na tela em que nos encontra-

mos. De qualquer forma, em geral os

subterraneos sao abertos matando-se va-

riado niimero de inimigos, acertando to-

dos os objetos (inclusive as arvores e

pedras), insistirem lancar a espada varias

vezes no local assinalado no mapa, etc..

Por exemplo: Tela da Caverna 7, em
que e necessario acertar todos os arbustos

(apesar de NAO serem destruidos) para

so entao a caverna ser aberta

Nao abordaremos profundamente esta

parte nesta analise, pois constitui num
interessantissimo desafio a capacidade

logica (e mccanica) do jogador.

Lembrem-se que, por ser bastante di-

fi'cilterminar estejogo, existemfadas que

lhe fornecem senhas para uso antes do

inicio da partida. Isso e otimo, pois lhe

poupa o trabalho de jogar ate o ponto em
que voce parou em sua ultima "Jornada".

REEDIQAO CP
Agora voce ja pode completar
sua colegao da revista CPU !

Atendendo aos iniimeros pedidos dos nossos lei-

tores, colocamos em pratica a REEDICAO ENCA-
DERNADA das edicoes esgotadas da revista

CPU/MSX.
Viabilizamos o projeto. Precisamos obter a

confirmacao do seu pedido o mais breve possfvel.

A reedi5§o das revistas encadernadas, foram fei-

tas em tres volumes, um contendo as etudes de 01

a 05, o outro com as edicoes de 6 a 10 e o terceiro

com as edicoes de 01 a 10.

COMO CALCULAR O PAGAMENTO:

Preco de capa da ultima edi5ao em banca muld-

plicado pelo niimero de exemplares encadernados +

30%.

Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal a

BONUS RIO EDITORA LTDA., acompanhado do

cupom abaixo. O endereco e:

Av. N.Sra. de Copacabana N9 605 grupo 404
CEP: 22.040 - Copacabana - Rio de Janeiro - R.J.

rrLJ SIM, gostaria de receber no endereco abaixo mencionado a

REEDigAO DA REVISTA CPU/MSX, conforme assinalado a
seguir:

D REEDICAO encademada de 01 a 05

D REEDICAO encademada de 06 a 10

REEDIQAO encademada de 01 a 10

Nome: .—

—

Endcrefot.

Bairro:

delude:

-CEP:

-Estado:

Tclt-rone (DDO):

.

Assiiuituni:

PARA EFETUAR O PAGAMENTO PARCELADO, ENVIE DOIS CHEQUES DE VALORES IDENTICOS.
UM SERA DEPOSITADO NO ATO DO SEU RECEBIMENTO EO OUTRO 30 DIAS AP6S.
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Para obter a senha, basta entrarem alguin

subterraneo que possua uma fada que

forneca a "password" e voe. Instantanea-

mente visualizara o codigo que dara aces-

so ao estagio que voce estava ao parar.

Utilizando corretamente o mapa,

voce, com certeza, conseguira tenninar

mais este excelente jogo, principalmente

devido ao fato de que estao dispostos

todos os subterraneos e suas respectivas

entradas em cada fase.

BOA SORTE GUERREIRO!

Legenda dos elementos que se encontram em cada tela do jogo.

A-l - Cavcma 5 - WALSO E-l - Fada H- 12 -Energia

A-2 - Escudo amarelo 20.000 E-2 - Erva 9.000 1-1 - Anl'ora 1.000

A-3 - Livro 1.600 E-3 - Cavcma desconhecida 1-2 - Fada

A-4 - Fada E-4 - Fada 1-3 - Energia

A-5 - Fada E-5 - Fada 1-4 - Erva 3.000

A-6 - Livro

A-7 - Fada

2.000 E-6-Morlc!!!

E-7 - Espada amarcla 30.000

1-5 - Anl'ora 5.000

1-6 - Energia

A-8 - Anl'ora 2.000 E-8 - Fada 1-7 - Livro 3.000

A-9 - Bota vermelha 300 E-9 - Escudo 5.000 1-8 - Fada 5.000

A- 10 - Encrgia E-10-Fada 1-9- Anl'ora 1.000

A- 1 1 - Ini'cio E- 1 1 - Randar, energia I-10-Fada

A- 12 -Cavcma 1 - DESVA E-12-Fada 1-11 -Fada

B-I -Crisial 5.000 F-l -Colar 6.000 1-I2-Caverna2-CYPA

B-2 - Fada F-2 - Anl'ora 2.000 J-l -Cristal 6.000

B-3 - Fada F-3 - Fada J-2 - Fada

B-4 - Encrgia F-4 - Livro 3.000 J-3 - Fada

B-5 - Erva 10.000 F-5 - Energia J-4 -Anl'ora 1.500

B-6 - And 10.000 F-6 - Energia J-5 - Randar, encrgia

B-7 - Fada F-7 - Espada 6.000 J -6 - Fada

B-8 - Colar vemiclho 20.000 F-8 - Erva 500 J-7 - Livro 4.000

B-9 - Anl'ora 500 F-9 - Energia J -8 - Escudo azul 6.000

B-10-Fada F- 10 -Livro 2.000 J-9 - Fada

B-ll -Fada F-l 1 -Fada J- 10- Crisial 2.000

B-12- Facia F-l 2 - Fada J-ll -Morle!!!

C-1 -Fada G-l -Fada J- 12- Anl'ora 2.500

C-2 - Encrgia G-2 - Randar, energia K-l -Fada

C-3 - Fada G-3 - Fada K-2 - Encrgia

CA - Fada G-4 - Fada K-3 - Livro 10.000

C-5 - Cavcma 4 - FOTHBUS G-5 - Bola azul 20.000 K-4 - Cavema desconhec da

C-6 - Crisial 4.000 G-6 - Livro 2.000 K-5 -Dina,niorle!!!

C-7 - Fada G-7 - Fada K-6 - Fada

C-8 - Carvcrna 8 - Golv<;llius G-8 - Livro 3.000 K-7 - Erva 1.000

C-9 - Cristal 1.000 G-9 - Fada K-8 - Fada

C-10 - Fada G-10-Fada K-9 - Fada

C-ll -Anl'ora 1.200 G-l 1- Fada K-ll -Fada

C- 12 -Livro 500 G-12- Livro 1.500 K- 12 - Cavema 3 - TALBUR
D-l -Cristal 7.000 H-l -Livro 1.000 L-l - Cavema 6 - JESPA
D-2 - Fada H-2 - Fada L-2 - Erva 10.000

D-3 - Randar, encrgia H-3 - Anl'ora 2.500 L-3 - Randar, energia

D-4 - Encrgia H-4 - Fada L-4 - Anl'ora 10.000

D-5 - Fada H-5 - Encrgia L-5 - Fada

D-6 - Energia H-6 - Encrgia (acima), proximo L-6 - Energia

D-7 - Randar, encrgia jogo(abaixo) L-7 - Fada

D-8 - Randar, encrgia H-7 - Fada L-8 - Livro 500

D-9 - Energia H-8 - Energia L-9 - Anl'ora 90

D-10-Fada H-9 - Fada L-10-Fada

D-l 1 - Cavcma 7 - HAIDEE H-10- Energia L-l 1 -Anl'ora 5.000

D- 12 -Fada H-l 1 -Crisial 2.000 L- 12 -Livro 3.000
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Franco

Yoiti

Omori

MATAGAL
Este e realmente urn dos adventures

mais originais (e malucos) para seu

MSX. Este jogo faz uma parodia do

conhecido jogo Amazonia.

Voce e Tadeu Nuco e estava sobre-

voando o Matagal quando a sua lata de

lixo voadora caiu, devido a sua incapaci-

dade de rema-la corretamente. Voce cn-

contra-se em um local estranho e hostil e

a linica safda e o retorno a civilizacao.

Abaixo vai a solucao do jogo, passo a

passo.

OBS.: Durante o jogo, tente examinar

e ler objetos, animais e outras coisas.

Entre tambem em outras salas. Acontece-

rao coisas que voce nem imagina. I

Sul Sul Sul

Pegue casaco Leste Leste

Pegue regua Leste Acenda vela com as pe-

Norte Leste dras

Norte Solte casaco Solte vela

Norte Solte regua Solte pedras

Oeste Entregue a goiaba para Pegue chupeta

Oeste Arara e converse com Leste

Sul ela (Ela devera falar al- Use chupeta

Pegue banana guma palavra. Memo- Use botas

Sul rize-a, pois a usaremos Leste

Oeste mais tarde). Sul

Oeste Sul Leste

Oeste Pegue pedras Solte chupeta

Norte Norte Solte botas

Use regua Norte Pegue Playboy

Oeste Norte Leste

Use casaco Leste Entrcgue Playboy ao ta-

Oeste Leste rado

Oeste Sul Norte

Tire casaco Sul Leia livro

Oeste Sul Leste

Sul Pegue flauta Leste

Sul Pegue botas Coma banana

Pegue goiaba Norte Leste

Norte Norte Leste

Norte Norte Sul

Leste Leste Leste

Use o casaco Use flauta Escreva a palavra que a

Leste Leste arara havia dito

Leste Solte flauta Leste

Leste Pegue vela E CHEGAMOS AO
Use regua Sul FINAL.
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Mapa do Jogo Matagal - Os objetos existentes nas salas estao entre parenteses

Disco
Voador

Urso
Regiao dos
Spectrum

Otarios Otarios Otarios Mata

Regiao
Equatorial

Esplanador
Regiao
Polar

Regiao dos
Spectrum

Otarios Otarios
Macacos
(banana)

Malagal
(facao)

Caverna
(TV)

Regiao dos
Spectrum

Regiao dos
Spectrum Ponte Arara

Matagal
(placa,
goiaba)

Odores Fossa
Beco

(pedras)

1 objetos:

Bota

Flauta

Casaco
Regua
Remo
Radio

" objetos:

- Isqueiro

• Frango
- Cachaca
-Vela

Entrada da
Mata (placa) Minhoca

Encruzilhada Onca
Pintada

Tinta da
Onca Brejo

Fim do
Matagal

Coracao do
Matagal

Brejo

iNfCIO
Coracao do
Matagal

Tunel
(chupeta,
osso)

Saidado
Tunel

Brejo

Lixo da lata
(*)

Canibais (Playboy)

Branca de
Neve Canibais

Em cima do
A"

Mata menos
densa Matinho

Casa dos 7
anoes

Matinho

(livro)
Goiabas
Selvagens

Clareira Lixo

Tarado
Vegetacao
escassa

Fabrica
Senhor das

Araras Final

tV..V.....»..Vi.'.IViV..V.
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TOY GAMES
INFORMATICA

PC

JOGOS
APUCATIVOS
PERIFERICOS

A TOY GAMES INFORMATICA
dispoe dos melhores jogos para o seu
MSX, oferecendo qualidade profis-

sional, novidades internacionais e

garantia dos seus servigos.

SUPRIMENTOS
• Fitas para impressora

• Disquetes3 1/2 e 5 1/4

• Formularios continuos

• Etiquetas

• Livros e Revistas

DDX
Drives: 3 1/2 e 5 1/4

Mega Ram Game
Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes

Modem de comunicagao
Expansor de Slots

Cartao 80 colunas

Kit de conversagao para 2.0

Kit de regressao Expert Plus

1 e 2 MEGARAM
MEMORY MAPPER

PRODUTOS XSW
• Chave Mestra

• Versor

• Contrato Empresa
• Fluxo de Caixa

SOLICITE NOSSO CATALOGO
GRATIS

LANQAMENTO
Placa para ligar

seu PC em TV.

ACEITAMOS CARTAO
DE CREDITO

TOYGAMES
INFORMATICA

Caixa Postal 77 1 6 - CEP 1064
Sao Paulo - SP

Rua Golvao Bueno, 714 - Conj. 16

Liberdade - Sao Paulo - SP

Proximo Estacdo Metro Sao Joaquim

Fone: (011) 277-4878

AMIGA

JOGOS
APUCATIVOS
PERIFERICOS

PROMOCAO
• A cada 10 jogos 1 gratis

• Prego especial para pacotes

de 100 jogos

PERIFERICOS
• Drives 5 1/4 e31/2
• Impressoras

• Modens
• Monitores

PC/XT - AT

DISCOVERY
Professional Publisher

Screen Stelar

MSX Post Maker

NEMESIS
Top Card

Page Maker

Clip-Art

Hello

HITEK
MSX Turbo
Animador 3D

DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS



Alexandre

Munaiar

Freddy Hardest

I & II

Aaventura comeca quando nossa

nave e atingida por urn meteoro e

nos veinos na necessidade de pou-

sar um planeta estranho em busca de um
meio de salvacao. Por isso devemos an-

dar pelo planeta matando os monstros

que nos atacam, pular as crateras com
lava e os despenhadeiros ate encontrar

uina entrada para o centro do planeta.

I3 Parte

A primeira parte deste jogo e relativa-

mente monotona. Mas, para quern nao

tern a senha de acesso ou simplesmente

quer chegar ao Sin, basta tomar um pou-

co de cuidado, pois nao ha a necessidade

de se pegar nada. Para isso contamos coin

pulos (p/cima+tecla de direcao ), dispa-

ros com nossa anna (p/baixo+barra de

espaco) e capacidade de voo (barra de

espaco).

2a Parte

Senha: 897653

Na segunda parte do jogo entramos

dentro do planeta que e um Complexo

Inter-Estelar. Nosso objetivo c encontrar

as celulas de energia (identificadas pelo

sinal de radioatividade), espalhadas pelo

complexo. Essas celulas deverao ser de-

positadas no piso onde existe um *N'

desenhado junto a um computador.

Quando ela for depositada, voce conhe-

cera a cor referente a sua nave.

Esta celula tern a funcao de combust i-

vel para nave e e atraves dos computa-

dores espalhados pelo complexo que de-

vemos conseguir a senha de acesso da

nave e a ativacao para o Hiper Espaco.

Com isso poderemos partir, terminado

assim nossa segunda missao.

Sao ao todo 5 naves, sendo 5 cores e

5 codigos respectivamente. Por exemplo,

para se conseguir uina nave, siga o se-

guinte roteiro:

1) Procure uma celula de energia. Ela

e aleatoria e pode ser identificada pelo

Simbolo de Radioatividade. Para pega-

la, passe em cima e ela aparecera no canto

direito da tela. So e possivel pegar uma

por vez. Por isso, caso ache outra, marque

o local para pega-la depois. Isso tornara

o trabalho mais facil.

2) Va ate o local onde esta o piso com

a letra 'N'. Quando passar por este piso,

a celula sera deixada em cima dele auto-

maticamente. Depois disso, va ate o com-

putador que esta ao lado, coloque-se em
frente e aperte a tecla correspondente a

pular/subir.

Em seguida, a celula descera e o com-

putador dira que ela foi depositada em
uma das 5 naves. (Anote a cor da nave).

Repila estes procedimentos quanto achar

necessario.

3) Devemos procurar em todos os

computadores qual a senha da nave em
que voce depositou a celula ou se o Hiper

Espaco da sua nave foi ativado.

Quando acontecer uma das duas alter-

nativas, o computador dara a mensagem

correspondente. Muitas vezesele manda-

ra a mensagem "nnidad fuera de uso".
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As mensagens que os computadores

poclein dar sao:

Unidad I'ucra dc uso Unidade fora de uso

Hipcr Espaco ativo en nave "?' Hiperespaco alivado p/nave "!'

Cclula depositada en nave ".'* A celula foi deposilada na nave ".'*

( rlii la Nuclear deposilada en

nave *?*
A celula foi deposilada na nave ".''

Existem ainda outras mensagens. Ca-

pitan Roxo Aldax. Apenas como exem-

plo, esta e uma das senhas para ativar a

nave. Voce precisara dela quando estiver

dentro da nave para poder partir coin ela.

'?' Representa a cor referente a algu-

ma das naves.

4) Quando conseguir todos os itens,

procure os elevadores descendo. O eleva-

dor que nos levara para as naves pode ser

identificado facilmente, pois ao seu lado

existe um computador grande. Quando

pega-lo, desca com ele e entao estara nas

plataformas de lancamento. Depois, e so

pegara nave em que depositamos a celula

reconhecida pela cor e ativar o Hiperes-

paco. Para entrar na nave, basta apertar a

tecla para pular/subir.

Quando entrannos na nave, duas men-

sagens indicarao que a celula de energia

foi depositada e que o Hiperespaco esta

ativo. Depois teremos que dizer algo so-

bre o jogo. Se errarmos a senha, faltar o

Hiperespaco ou a Celula de Energia a

nave nao partira. Caso contrario, a nave

partira e receberemos as mensagens fi-

nais do jogo.

Uma boa politica para essa parte, e nos

acostumannos aos seguintes habitos:

- Quando achar uma Celula de Ener-

gia e ja possuir uma, procure guardar o

caminho para poder voltar e pega-la apos

ter depositado a que voce ja tern.

- Mesmo que nao tiver nenhuma celu-

la, procure ativar todos os computadores

que encontrar pelo caminho e anotar to-

das as senhas que ele der.

- Nao use sua anna em excesso, pois

ela pode se esgotar e ficara algum tempo

desativada.

- Vasculhe cada canto do complexo,

entrando pelos tiineis, subindo e descen-

do, pois sao as melhores maneiras de se

encontrar as Celulas de Energia.

- Quando perceber que a mensagein

dada pelo computador for "Unidad Fue-

ra de Uso' saia do computador para nao

perder tempo ou ser morto pelos mons-

tros do jogo.

Procure joga-lo bastante para enten-

der melhor o que acontece ao seu redor,

pois nao sera facil chegar ao seu final de

primeira. Nao desaniine e divirta-se.

Aproveito para deixar meus dados pa-

ra possiveis contactos com pessoas inte-

ressadas em troca de programas. H

Alexandre Munaiar
Rua Major Jose Inacio, 3.330 - Vila Nery

13560 -Sao Carlos - SP

DIGITAL-RIO
MANUTENCAO E INFORMATICA LTDA

AUIORIZADA: RACIMEC - MICRODKilTAI.- MONrTORKS ANGRA

Rua Santa Luzia, Ns 799 grupo 302 - Castelo

Rio de Janeiro - R.f. - CEP: 20030
Tel: (021) 220-8263/(021) 240-9697

SOFTWARE: (021) 262 9228

SUPORTE:HARDWARE E SOFTWARE

Orvamenlograli.s (48 Hords) • Manulcncao cm micros, drives, im-
• Services nipidos com garanlia pressoras c momlorcs
• Visitas ao local • pecas onginais

• Conlralos dc nianulcncao: 1' rev. • Implantamos sistemas para as linhas:

gratis APPLE e PC XT/AT
• Consulloria Venda de acessorios, pcrifcricos c su-

• Prcstacao dc servieos cm informali- primenlos

ca • Winchester (10, 20, 30 e 40 Mcgas.)

Todas as IMPRKSSOKAS, MONITORES , DRIVES,
SUPORTE P/ USUARIOS e INICIANTES E\l PC.

Linhas: APPLE, PC, XT, AT 286, 386 ..

.
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CLASSIC SOFT INFORMATICA LTDA
FONE: (Oil) 875-4644 SOLICITE CATALOGO GRATIS

COM AS ULTIMAS NOVIDADES

REMETEMOS PARA TODO O BRASIL

PROGRAMAS PARA MSX - AMIGA - PC XT/AT
ENDEREQO: RUA JOAO CORDEIRO, 489 FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP: 02960

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS POR SEDEX A COBRAR
VOCE FAZ O PEDIDO POR TELEFONE OU POR CARTA E SO PAGARA AO RECEBE-LO NO CORREIO

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: PECA POR TELEFONE OU RELACIONE EM UMA FOLHA DE PAPEL OS PRODUTOS QUE
DESEJA INDICANDO O CODIGO E O NOME DOS PROGRAMAS. REMETEREMOS SEU PEDIDO EM 3 DIAS UTEIS. A LISTA ABAIXO E

DE PROGRAMAS PARA MSX.

PROMOCAO: NA COMPRA DE 10 PROGRAMAS GANHE DOIS GRATIS.

COLEQAO 1

ANIMAL WARS, BANK PANIC, ATLETIC
LAND, GROGS REVENG, SPIRITS,

HUNDRA

COLECAO 2
THEXDER. THE GOONIES. RAMBOI

.

PIPPOLS, EGGERLAND MISTER Y. LAZY
JONES

COLECAO 3
FROGGER. EL MUNDO PERDIDO. THE
CASTLE 1 , WONDER BOY, ALE HOP,
INDIANA JONES

COLECAO 4
GUN FRIGHT. GOODY. K- VALLEY,
Q-BERT. COSA NOSTRA, ULTRAMAN

COLECAO 5
ALPHA ROID, EXERION ZORN 1.

BOSCONIAN, LUTA LIVRE, VOLLEY
KONAMI, AMERICAN TRUCKS

COLECAO 6

NINJA 1. ROLER BAL, MAX SINUCA,
ZANAC 1 , HYPER RALLY. TWIN BEE

COLECAO 7
WEST, PATRULHA LUNAR, GHOST
BUSTER. ELEVATOR ACTION. PADEIRO
MALUCO. TENNIS KONAMI

COLEQAO 9
BOXING KONAMI, GOLF KONAMI, HYPER
SPORTS 2, SOCCER KONAMI,
BASQUETE. BMX SIMULATOR

COLEQAO 13
NORTH HELICOPTER. ACE OF ACES,
F-15 STRICK EAGLE. SPITFIRE 40, THE
TRAIN GAME, FLIGHT PATH

COLEQAO 16
SETE MEIO, XADREZ.SUPER CHESS.
DAMAS SUPER. BILHAR K., DOMINO

COLEQAO 20
MACHINE. STRIP GIRL1 . STRIP GIRL 2.

SBRINA COVER GIRL, DOB SHOW,
TEDOKU

CADA COLECAO COM O DISCO:

DE 5 1/4 CR$ 3.200,00 COM DISCO

DE 3 1/2 CR$ 4.900,00 COM DISCO

NA COMPRA DE 10 COLECOES
GANHE UMA GRATIS COM O DIS-

CO.

JOGOS ESPECIAIS
1)BATMANTHE MOVIE
2) OS INTOCAVEIS
3) CHASE HQ (COMPLETO)
4) AFTER BURNER
5)GREMILINS2
6) DOUBLE DRAGON 2

7) EROTIC SHOW
8) PORNO ANIMADO 1

9) PORNO ANIMADO 2
10) OPERATION WOLF
CADA CR$ 800.00 SEM O DISCO.
TODOS OCUPAM UM DISCO.

JOGOS MSX 1 NORMAL
-MEGA PHENIX (4 POR DISCO)
-AUTOCRAS
-ZONA
-GENGHIS KHAN
-SPACECOMABT
-TARTARUGAS NINJA
-SUPER MARIO BROSS
-CONTINENTALCIRCUS
CADA CR$ 800.00 (SEM O DISCO)

JOGOS P/ MEGARAM
33-HYDLIDE2(MSX1)
34 - DRAGON SLAYER IV (1 D-MSX1

)

35-MITSUME(MSX1)
36 - MALAYA (1 D) (MSX2)
37 - GIRLY BLOCK (1 D) (MSX2)
38 - ANIMAL WARS 2 (1 D) (MSX2)
39 - AMERICAN SOCCER (MSX2)
CADA CR$ 800,00 SEM O DISCO

MSX 2 NORMAL (360k)

87 - COMBOY TOM (1 D)
88 -SUN MARINE (1D)

89 -QUIZ MASTER (1D)

90 - DIMENCION NEW 2 (1 D)
91 -CIRCUIT DESIGNER (1D-APL)
92 - AKAMBE DRAGON (2D)
93 - PSYCHO WORLD (3D)

94 - FIRE HAWLK (4D)
95 -IMAGE 2.0 (1D)(APL)
96 -IMAGE KIT (ID) (APL)
97- MATSUSHITAV. GRAPHICS (1D)
98- PHILIPS V. GRAPHICS (ID)

CR$ 800,00 POR DISCO (S/ DISCO)

MSX 2 PLUS(720 Kb)

1-F1 SPIRIT 3D (2D)

2-LAYDOCK2(2D)
3 - MSX 2 PLUS SCREEN 1 (1 D)
4 - MSX 2 PLUS SCREEN 2 (l D)

5 - TWINKLE STAR (1 D)
6-SUPERZEUXTER(2D)
7 - GRAPH SAURUS (2D) (APLICAT)
CR$ 800.00 POR DISCO(SEM DIS-

CO)

EDITORES DE TEXTO
061 - HOT-TEXTO (#)

063- IDEA TEXTO (#)

093-SCED(#)
A29- MSX DUAD (»») (+)

077- MSX WORD 1.6 (*)

179- REALTEXT (»)

A30- MSX WORD 3.0 (##) (+)

A31- MSX WRITE (#«)

A35- PRINT X PRESS (HO) (+)

A57- WORD STAR 40 COL (#*) (+)

A58- WORD STAR 64 COL (#») (+)

AS9- WORD STAR 80 COL. (HH) (*)

A65- DELETRAS (HH) (+)

A75- BUC COMPOSER (HU) (+)

A81- FORMULARTE <##) (+)

EDITORES GRAFICOS
019- CHEESE (») (MOUSE)
038- DESIGNER PENCIL («)

043- DRAWN 8 PAINT (#)

047-EDDY2(#)
048- EDITOR DE SPRITES (#)

056- GRAFICOS 2D (*)

057- GRAFICOS 3D (H)

058- GRAPHIC ARTISTIC («)

059- HOT ART (#)

082-NEWART(«)
090- PRINT LAB (#)

099- SISTEMA GRAFICO («)

103- SPRITE MAKER («)

117- CARTOON (#)

156- GRAFICO DE BARRA (#)

181-QUIICDRAW(#)
193-DYNADATA(#)
204-ARTIVISION(«)
A02- CAD CAM MSX (##) (+)

A1 9- GRAPHIC MASTER (HU)

A20- GRAFICOS COMERCIAIS (»#)

EDITORES MUSICAIS
075- MASTER VOICE (#)

079- MUSIC STUDIO G-7 (#)

080- MUSIX (#)

097- SINTETIZADOR TALKER (#)

101 -SOUND MSX («)

108- SUPER SYNTH (#)

113-VOX(#)
114- WHAM MUSIC BOX (#)

1 18- COMPOSITOR(fl)

143-PSG(»)
148- music hall demo (») (+)

168-caixa musical (#)

a56- video hits (»») (2 discos)
a90- play back demo (hh) (+)

utilitArios para disco
040- disk header (*)

066- KRON DISK (fl)

084-ORDENADOR(#)
085-ORDISC(»)

180- DOS HELP (#)
188- DOS 64 COL (#)

115-ZAPPER1 (»)

116-ZAPPER3(#)
203- MSX DEBUG (#)

A01-BKP (##)(+)
A14-DISKIT(##)
A26- MSX DOS TOOLS 1 .0 (##) (+)

A27- MSX DOS TOOLS 2.0 (##) (+)

A28- MSX DOS TOOLS INT.(##) (+)

A46- SPEED SAVE 4000 (##) (+)

A47- SUPER DOS GEO (##)

LINGUAGENS
A06- COBOL (##)(+)
A33- MUMPHS (##)

A55- TURBO PASCAL (##)

A38- PROLOG (##)

006- ASSEMBLER (#)
009- BASCOM («)

010- BASIC CP 500 (#)

060-HOTASM(#)
068- LISP («)

069- LOGO (#)
076- MBASIC (It)

PLANILHAS
089- PLANILHA ELETRONICA (#)
100- SONY CALC(K)
157- HOT PLAN (H)

158-MSXCALC(»)
A32- MULTIPLAN (»#) ()

BANCO DE DADOS
037- DATA BANK («)

169- IDEA BASE (#)

199- HOT DATA(#)
072- MALA DIRETA(«)
190- MALA DIRETA 2(H)
073- MALA POSTAL (»)

EDUCATIVOS
A1 1- CURSO DE BASIC (»#) (+)

A1 2- CURSO 1 & 2 GRAU (##) (+)

A1 3- CURSO 1 & 2 GRAU 2 (##) ()
A34- O POETA (##)

017- CURSO DE INGLES (#)

018- CORPO HUMANO 1 (*)

01 9- CORPO HUMANO 2 (*)

053- PAISES DA AMERICA (»)

054- PAiSES DA EUROPA (»)

PRECOS DOS PROGRAMAS (SEMO
DISCO)
(#)AO LADO DO NOME: CR$ 1 1 25.00

(»») AO LADO: CR$ 1 .500,00

(+) - UM DISCO INTEIRO

DISCO 5 1/4 - CR$ 1 .500.00
DISCO 3 1 /2 - CR$ 4.250.00

MAIS DESPESAS POSTAIS.



CO

3

6
Envio dois programas que poderao ser

liteis aos leitores da revista

CPU/MSX: O primeiro ("LADY80" - lis-

tagem 1) serve para usar dois recursos

graficos da impressora Lady 80 a partir

de uni arquivo editado pelo MSX-
WRITE: o negrito e o enfatizado. Du-

rante a digitacao do texto, o usuario

utiliza as teclas:

<GRAPH+F> para ativar enfatizado

<GRAPH+H> para desativar enfatizado

<GRAPH+T> para ativar negrito

<GRAPH+B> para desativar negrito.

Note que as teclas F,H,T e B estao no

teclado quaseem fonna de cruz, em tonio

da tecla G. Depois de digitar o tcxto, o

usuario grava o arquivo em um disco, sai

doMSXWRITE e volta ao BASIC. Roda

entao o programa "LADY80" e entra

com o nome do arquivo/ texto gravado.

O programa substituira cada caracter gra-

fico usado pelo codigo de controle cor-

respondente da impressora Lady 80.

Terminada a operacao, o arquivo estara

Listageir 1

: REM Prcgiania LADY80
10 CLS: PRINT "DIGITE NOME DO ARC'UIVG"
i PRINT
20 INPUT NS
30 OPEN MS AS ttl LEN = 1

10 FIELD 1(1, 1 AS AS
50 L=LOF(l)
60 FOR 1=1 TO L
7 GET 1! 1 , :

BC IF AS<CHRS(1> THEN 180
'30 LSET AS=CHRS(27>
100 PUT «1,I
110 J-I+l
120 GET 1(1,

J

130 IF AS=CHR$(64) THEN LSET AS =CHRS(C9)
: GOTO 17
135 ' GRAPH + H: Desativa en ?at Lzado
140 IF AS=CHRS(83) THEN LSET AS CHRS (7 0)

: GOTO 170
L45 ' GRAPH + T: Ativa negrito
150 IF AS=CHSS(B2) THEN LSET AS '! 5(71)
: GOTO 170
15S ' GRAPH - BrDesiitivii negrito
L60 IF AS = CHR$(B1) THEN LSET AS CHRS(72)
: GOTO 17
165 GOTO 180
170 PUT (11, J
180 NEXT I

190 CLOSE
2C0 PRINT: PRINT "ARQUIVC PKKI'ARADO
IMPRESSAO"

pronto para ser impresso pelo

MSXWRITE.
A razao de eu ter elaborado este pro-

grama e que varios codigos de controle

da Lady 80 nao podem ser editados dire-

tamente na tela do MSXWRITE por co-

me5arem com o caracter <ESC> (27 em
ASCII), que ao ser pressionado faz o

editor sair do modo de edicao.

O segundo programa ("AUTOSALV"
- listagem 2) faz o salvamento automati-

co de linhas de um programa BASIC
durante a sua digitacao. O usuario

escolhe um nome para seu arquivo e in-

forma de quantas em quantas linlias de-

seja que ele seja salvo. O programa sera

gravado no formato ASCII (nao compac-

tado) sob a fonna de um arquivo seqiien-

cial. Terminada a digitacao, deve-se

leclar <CTRL+STOP >e o programa to-

doja estara salvo. Caso se queira grava-lo

em fonna compactada, deve-se entao car-

rega-lo (LOAD "<arquivo>") e depois

salva-lo novamente (SAVE "<arquivo").

A utilidade do "AUTOSALV" e proteger

o usuario contra eventuais quedas de te-

sao eletrica durante a digitacao de pro-

gramas longos. Desvantagens: nao se

podem usar comandos diretos (LIST,

AUTO...) nem se pode mover o cursor na

direcao vertical.

Espero de algum modo poder assim

prestar auxilio aos mens companheiros

de MSX.

Luiz Carlos Lodi da Cruz - Rio de Janeiro

Todo usuario de processador de texto

ja deve ter pensado em usar outros

tipos de letras (alem daquela fonte padrao

da impressora) em sens textos. Para isso,

seria necessaria a utiliza^o de um siste-

ma DESKTOP PUBLISHING. O proble-

ma reside exatamente ai, pois, esses

programas sao trabalhosos e extrema-

50-CPU-MSX27



Listagem 2

1 REM Programa AUTOSALV
10 CLS
20 ONERROR GOTO 27

30 ONSTOP GOSUB 190
40 STOP ON
50 INPUT "NOME DO ARQUIVO" ;NS
60 IF LEN (N$)=0 OR LEN (N$> 12 THEN GOT
O 5

7 INPUT "SALVAR DE QUANTAS EM QUANTAS L

INHAS (1-10)";N
80 IF N<=0 OR N10 THEN GOTO 70

90 PRINT "DIGITE O SEU PROGRAMA BASIC"
100 OPEN NS FOR APPEND AS Itl

110 FOR 1=1 TO N
120 LINE INPUT L$
130 IF LS= rHEN GOTO 120
140 IF ASC(LS)<48 OR ASC(LS)57 THEN PRI

NT "FALTA O N
150 PRINT tfl,L$
160 NEXT I

170 CLOSE tfl

180 GOTO 100
190 CLOSE HI
200 PRINT "DESEJA GRAVAR O ARQUIVO EM FO

RMA COM-PACTADA (S/N) ?"

210 T5-INKEYS
220 IF T$<"S" AND T$<"N" THEN GOTO 210

230 IF TS="N" THEN GOTO 260
240 PRINT "DIGITE <LOAD " ; CHRS (34 ) ; CHRS

(

34) ;
""

260 END
27 tF ERR=53 THEN OPEN NS FOR OUTPUT AS

1(1 : CLOSE 111 : RESUME
280 ON ERROR GOTO

mente lentos.

Para sanar esse inconveniente, desen-

volvi uin pequeno programa (listagem 3)

que "transporta" os alfabetos editados no

GRAPHOS 3 para uma impressora LA-

DY 80 ou 90.

A utilizacao desse programa e bas-

tante simples. Apos o alfabeto escolhido

ter sido carregado, o computador pergun-

ta a partir de quais caracteres deve ser

iniciada e final izada a transferencia.

O programa foi testado com uma im-

pressora Lady 90 e com o processador de

texto MSXWORD v3.0. Para uma boa

impressao, aconselho a utilizacao de al-

fabetos do tipo 8*8 e nao menores que

isso, pois os caracteres poderao ficar

muito diminutos.

Urn ponto importante que deve ser

observado e que apos a redefinicao, a

impressora so deve ser desligada depois

de impresso o texto,ja que o conteiido do

buffer que armazena o alfabeto e perdido

apos essa operacao.

Adriano Nobre Oliveira

Programa em BASIC e Assembly

Rua Antenor Frota Wanderley, 385

Benfica - 60020 - Fortaleza - CE

Mando um pequeno programa que

pode ajudar aos usuarios a grava-

rem em disco o ponto em que pararam no

Listagem 3

Conversoi de alfabetos Graphos
para Lady 8

Adriano N. Oliveira - 1992

10 CLEAR200.&HD600: 2,1,1
20 SCREEN0:KEYOFF: PRINT" Insira disco de
alfabetos. ": AS= INPUTS U)

30 CLS: FILES"-ALF" : PRINT: INPUT"Qual O n

ome do alfabeto" ;AF$
40 BLQADAFS>".alf ", &H44 00

L 50 CLS: PRINT"Digite~b primeiro caracter
e a ser convereido: " ; : PCS = INPUTS (1)

60 PC=ASC(PC$) :IFPC<33THENBEEP:GOTO50EL
SEPRINTPCS
70 FRINT"Digite o .ltimo caractere a se

r convertido:"; :UCS= INPUTS (1)

80 UC-ASC(UCS) :IFUC=PCORUC<?CTHENBEEP:G
OTO7 0ELSF.PRINTPCS
90 PRINT: PRINT: PRINT"Ligue a impressora
e tecle algo. " ; : A$=INPUTS U>
100 POKE&HF91F, INP (&HA8 ) /&H40 : POKE&HF920

,0: POKE&HF921.6HD6
110 SCREEN0:SCREEN1, , ,

,

1

120 LPRINTCHRSt27);"Q"; '

130 E=2048-8*PC

f 140 CHS=PCS*UCS:LPRINTCHRS (27)

;

M &";CHR${
0) ;CH$; :FORO=PCTOUC: CLS : PRINT"Conver tend

o"; CHRS 10) :LPRINTCHR$!I39)

;

15C LOCATE, 0:FORI-0TO7:AS( I) =RIGHTS("000
0CCCC"+BINS(VPEEK(E--I) ) ,81 : NEXTI
160 LOCATE, 0: FORT" 1T08:VS(T) H "

170 FORF=lOT07:VS(Tiaj1IDS(AS(F) ,T,1) : NEX
TF:NEXTT -L

180 FORT = lT08iA=VAL("b"*VS [T)V LPRINTCHRS
(A) ; i NEXTT: F0HT=lTO3 : LPRINTCHRS (0) ; :NEXT

T
190 E=E-«8:NEXTO
200 LPRINTCHRS (27! ; "%" ;CHRS (0)

210 LPRINT"TESTE"
220 CLS: PRINT"Diqite ; " : PRINT: PRINT"LPRIN
TCHRS ( 27 )

;
" ; CHR$ ( 3 4 )

; " % " ; CHRS ( 34 )

;
" ; CHRS

(n>;CHRS(0)
230 PRINT"n=0 Desativa alfabeto"
240 PRINT"n=l ativa alfabeto"
250 END

CPU-MSX 27 - 51



jogo Castle Excelent. Descrevo, passo a

passo, os proceditnentos para sua utiliza-

cao. Deixo meu endereco e pennane90 a

disposicao para tirar quaisquer duvidas.

1- Grave o programa mostrado na lis-

tagem 4 com qualquer nome desejado

(este programa devera ser seinpre usan-

do, quando se quiser recuperar ou gravar

alguma parte do jogo em disco);

2 - Quandojogar a primeira vez e nao

tiver nenhuma parte gravada em disco, de

ENTER na pergunta "NOME DA
PARTE?";

3 - Se quiser passar de fita para disco

digite G e ENTER na pergunta "NOME
DA PARTE?";

4 - Caso tenha gravado alguma parte

dojogo em disco entre com o nome dela;

5 - A frase "APERTE QUALQUER
TECLA PARA PEGAR JOGO" e usada

para espera, caso o jogo CASTLE esteja

em outro disco;

6 - Na tela de entrada, se tiver alguma

parte do jogo, aperte F3 e em seguida Y

Listagem 4

NEX

17

10 CLS: COLOR 1 , 15, 15: KEYOFFs POKE&HFCAB,

2

55
20 LOCATE 9,8: INPUT "NOME DA PARTE",-MS
30 IF »$« rHEN 60 ELSE IF NS="G"THEN 1 =

&HA9FF; RESTORE HOrGOTO 7
'10 BLOAD NS
50 LOCATE 2, 11 : PRINT"APERTE QUALQUER TEC
LA PARA PEGAR JOGO" : AS = INPUT? ( 1

)

60 I=&HA9B9
7 BLOAD" CASTLE 1"

80 FOR A=I T05<HAA6B:READ B:POKE A,B:
T A
90 POKE &H9000,0:DEFUSR:&KDOOO:X=USR(0)
BLOAD" CASTLE2 " ,

R

100 DATA 17,151,84,205,106,90,194,73,
, 1,52,3,33,0,224,22,0,221,229,221,3 3,0,2
10,221, 126,0,221,35,119,130,87,35, 11,120
,177,32,242,221, 126,0,186,202,248,89,33,
64,227,17,46,227, 1,3,0,237,176,55,245,20
5, 231, 0,24 1,251, 22 1,22 5, 201, 0,0,0,0,0
110 DATA 58,54,227,254,2,216,17,156,84,2
05, 108,90,32,60,33,54,227, 53,205,121,78,
205,81,81,33,54,227,17,36,227, 1, 13, 0,237
,176,243, 1,52,3,33,0,224,22,0,221,229,22
1,229,221,33,0,210
120 DATA 126,95,221,119,0,221,35,8,123,1
30,87,8,3 5,11,120,177,32,238,122,221, 11

V

, 0,17 5, 251, 24 5, 62, 42, 205, 72, 89, 241, 204,

1

17, 83, 22 1,225, 201, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0,
0,0,0,0, 0,0,0, 0,0,0,0

(o jogo continuara a partir da parte gra-

vada), toda vez que acabar suas vidas e

so repetir este item;

7 - Para passar de fita para disco,

pegue a parte da fita (voce deve ter segui-

do o item 3) e siga os itens 8 e 9;

8 - Quando quiser gravaralguma parte

onde esta, aperte F4 e em seguida Y (esta

gravacao pode ser usada caso acabe suas

vidas, bastando voltar ao item 6);

9 - Para gravacao em disco (depois de

executado o item 8), de um RESET
(aperte CONTROL - SHIFT - STOP ao

mesmo tempo) e ao entrar no basic, grave

com BSAVE "nome da parte", &HD200,
&HD600 (este e o nome da parte que

voce devera usar quando quisercontinuar

ojogo).

OBS. : nas linhas 70 e 90 do programa

os nomes CASTLE 1 e CASTLE2 devem

ser os nomes da I
s parte e 2- parte dojogo

CASTLE.
Rogerio Uchoas Penchel

Rua Americo Justino Pereira, 92 - Centro

12620 - Piquete - SP

Possuo um Expert 1.1, uma impressora

e dois drives de 5 1/4 com 360K e

720K respectivamente. Por usar drives

ligados a uma so interface, me senti na

obrigacao de procurar uma safda para o

famoso uso da tecla CONTROL, pois,

porquearmazenarjogos no drive de 360,

quando muitos destes jogos necessitam

de mais memoria para funcionar? Por

isso, peguei o programa contido no artigo

"CONTROLNUNCA MAIS" da revista

CPU 20 e fiz algumas alteracoes (Lista-

gem 5).

Aproveito para mandar uma dica para

quern tern ojogo TZR:

1) Selecione o tipo de cambio;

2) Quando aparecerem as pistas, aper-

te a tecla <ESC>;

3) Digite o password da fase desejada:

52 - CPU-MSX 27



Fase Senha Fase Senha

2 RAIN 5 DUSK
3 DUNE 6 DARK
4 COLD 7 BLIN

Eduardo Humberto B. Noronha Luz

Av. Senador Salgado Filho, 144 - Bom
Pastor

36025 - Juiz de Fora - MG

Listagem 5

100
120
130
1-10

150
16
170
180
19
200
210
220
230
24 C

250
26
27
280
29
300
310

ADAPTACAO: EDJARDO HUMBERTO L'JZ

Simular a tecla control para
eliminar todos os drives menos
o segundo (B: )

.

IF PEEK(S.HFD97)=&HC9 THEN END
IF PEEK(&HF347}= 1 THEN END
FOR I=lTO50C:NEXT
DP=256*PEEK(&HF3 56) -PEEK [HF355)
IF PEEK(DP->16)=3THEN FS-512

:-i:->.HE68D-FS

FC=&HE7A9 - FS
E7-&HE7- (FS/256) : E= E7 -

1

BL=256-PEEK(SHF379) -PEEK (&HF378

)

BS=PEEK(&HF34 8)

FOKE &HFD9F.247
FORI = lTO2 4

POKE HI^I.PEEK(BL-I)
NEXTI

320 FOKE &HF1AA,1
13 I POKE £HF1BD,&HAA: POKE .'.HF1BE.E7

3 4 POKE &KF1C5,0:POKE &HF1C8,2
350 POKE FC,SH?F:POKE &HFB21.2
3C0 POKE &HF247,0:POKE &HF347.2
37 POKE &HF349,&HA9sPOKE &HF34A.E7
•>H0 POKE SHF')4D,&HAA: POKE &HF34.SHEF
390 POKE &HF34F,&HAA:?OKE &HF350,&HED
400 POKE &HF3 51,SHAA:?OKE &HF352, KHEB
410 POKE SHF3 53.SHAC : POKE SHF3 54.E6
4^0 POKE SHF355,S;HAA:POKE 6HF356,6HF1
430 IF PEEKI&HFB2C) O'SPKEM 470
44 FORI = 0TO2
450 POKESHFDA0'I,PEEK(SHF32C-l)
46

C

NEXTI
480 POKE &HFD5F,SHF7
490 '

500 FOKE SHFD09,iHF7
510 POKE SHFD0A,PEEK(SHF348)
520 POKE &HFD0B.&H22: POKE &HFD0C&H40
530 DEFUSR'&HFD09:X =L'SR(0)

srri hi -

SOFT BELT MSX-1

Rua Carlos Campos, 262 -

apt 1 - Pari

CEP: 03028 - Sao Paulo - SP
Tel.: (011)92-5488

JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX-1

JOGOS MEGARAM E APLICATIVOS EM DISCOS 3 1/2 E 5 1/4

• Temos mais de 2000 programas

• Os melhores do mercado

• Os ultimos lancamentos vindos da Europa

SUPER PROMOQAO: A cada 5 jogos, 2 gratis

A cada 1 jogos, 4 gratis a sua escolha

A cada 5 aplicativos, 1 gratis

A cada 10 aplicativos, 2 gratis

SOLICITE SEU CATALOGO

PC - XT - AT

Lancamento

FLOWCHARTING PLUS

Copias Originais com manual

Cr$ 35.000,00 com despesas incluidas

Descricao do programa:

Editor de textos e graficos com shapes

PERIFERICOS

Kit para drive DDX
Flop ou acionador DDX
Drives completes 5 1/4 ou 3 1/2

Cartucho MEGARAM
Formularios continuos

DDTV
Temos micros novos e usados

CPU-MSX27-53



Indice de

Anunciantes MSX
A&R Computers 12

ABBA 16

ACVS 2

Alien 19

BKP Soft 17

Champion 21

Classic 49

Cobra Soft 11

Company 13

Digital Rio 48

Digisom 32

Ectron 56

Empire 35

Logodata 6

Micro Audio 15

MSX Design 5

MSXForca 27

MSX Soft 25

MSX Soft Sul 9

MSX Video 26
Nemesis 22, 23 e 55

Over Soft 36

Soft Belt 53

Toy Games 46

Zapsoft 7

Indice de

Anunciantes do

Caderno Amiga
Avallon 6 e 7

Classic 5

Hitek 2

Mega House 18

Ocelot 19

Place Tech 20

Pro Video 16

Takeru 10 ell
Toy Games 14 e 15

Na proxima

edicao

Cobol parte 6
•••

Post Card 1.1

O dBase II alem

do manual

PRESTE ATENCAO
A ESTAS MARCAS

hH

Erratas Cobol

Quern tentou acompanhar o artigo da edicao passada,

certamente teve problemas. Sao varios os erros ocorridos.

Na figura 5, isto e, a que mostra o esqueleto de um programa

COBOL, foi publicada com os seguintes erros:

1) Na linha 11, leia-se SOURCE-COMPUTER;
2) Na linha 18, leia-se DATA DIVISION;

3) As entradas IDENTIFICATION DIVISION, PRO-
GRAM-ID, DATA DIVISION, PROCEDURE DIVISION e

END DECLARATIVES devem estar alinhadas com todas as

demais na coluna 8;

4) O sublinhamento, que indica as palavras reservadas obri-

gatorias no contexto de uma sentenca, nao deve abranger as

palavras separadas, mas apenas quando estiverem unidas por

um hifen.

Na listagem do programa exemplo, o alinhamento das en-

tradas de DIVISIONS estao incorretas. Cada uma deve estar

perfeitamente alinhada, como por exemplo:

PROCEDURE DIVISION
INICIO

Ainda com respeito as divisoes, nao existe hifen entre as

palavras DATA e DIVISION.
Na declaracao do nome-condicional 88 OPCAO-VALIDA,

defina seus valores como VALUE 1 THRU 4.

Na antepeniiltima linha, retire a ultima aspa.

Finalmente, ha algumas informacdes erradas quanto as

versoes do COBOL-80: Todas as referencias a versao 4.XX
devem ser lidas como versao 4.6X. Isso significa que se voce

possui o COBOL-80 4.01 ou inferior, suas referencias estarao

sob o rotulo da versao 3.XX.
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GAMES

LI E

TESTAM

VOCE

AECTRON tern urn compromisso com a qualidade de

seus produtos e servicos. Por isso testa em seu

laboratorio exclusivo todos os produtos, games e

programas gravados, antes de envia-los a voce. Na

ectron voce pode contar com o nosso Servigo de

Informagao ao Cliente, que vai acabar com todas as

suas diividas.

MSX
As ultimas novidades lancadas no mercado voce en-

contra aqui, alem de urn acervo de mais de 2.000 jo-

gos, que sao verdadeiros desafios para sua habili-

dade. Temos, ainda, a mais completa linha de

equipamentos: Megaram Expansao 80 colunas

Interface para drive Drive de 5 1/4 e 3 1/2 Soft-

wares Todos os acessorios. Pe9a nosso catalogo

Gratis.

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
Grande variedade de Disquetes, Formularios, Etique-

tas, Fitas para Impressora, Cabos, Estabilizadores,

Gabinetes, Monitores de Video e Impressoras.

VIDEOGAMES
Venda e loca5ao dos mais divertidos e provocantes

jogos. Temos consoles e acessorios Nintendo

e Mega Drive.

LIGUE ECTRON (Oil) 290-7266 • DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL • FAQA SEU PEDIDO POR CARTA OU TELEFONE.

ECT^an
A QUALIDADE GARANTIDA

RUA DR. CESAR, 131 • SOBRELOJA CEP 02013 METRO SANTANA • SAO PAULO • SP TEL.: (Oil) 290-7266



uRflDiUI
G-FILES

_..

G-TOOLS

6 BASIC

:^ \
G-MAKER

G-DESK

HIILH DIRETH NEMESIS a. 12

NOME D« FIRMR:Nemesis Inform. EDITHENDERECO: DELETflRua '.Pte rfe- 5Bt INSERE
Sal a 1. 910brirro: rx«?ntra
ESTRtJO: Rio de
UF: RJ - CEP: £ RETORNflIELEEONE: <OEl>
C. O. C. : 31. 4DO. 724/0001-!

^ ».'._J-rik.^.- # - <TGi(/>UiUS BASIC trez un

programar,
'

'

L.-n*H*I*i*ir»l'

r rr-^n - ,

l

UAPi-'J.-f-i

03
04
s»s
Bf.
BB
09
IBH 660, 00
12 T'a.0, 0013 4. 7*0, 00
IS BdB, 00IB 98B, 00
}7 sw?fc ;-.*•-

1

« 97B, 00IB 1. 4(,f) , 00

00,
00,
*0,
00,
60,
4-0,
00,

300,45B,
980,
©80,
930,
eia,
610,

Nao espere encontrar cppias piratas deste progra-

ma, pois por so Iratar de urn software de carater educalivo

e eslar baseado cm mlormagoes lecmcas, sera impossi-

vel utiliza-lo sem o respectivo manual Nao deixe que o pi-

rala Ihe engane, prelira o original para nao precisar com-

rar duas vezes.

BASIC MS* dwersas irnplementagoes que pbsaiflpSjJ^

SfHjSfno ao usuario menos preparado, a '.,-ia'.ao do pro-

las com sofisticados recursos como os que encon-

e nos melhores pacotes professionals. —>

estas implepienfagdes deslacam-se nurn vi-

-iconografico :
'Janelas tridimensionals, mencs

tori', animagao grahca em alia veloodade, scroll'

e-rStagao'do video; iolinaSr.de erusda de dados, de im-

pressao e de control*; r»> "joystick" ou "mouse", etc.

Para lacililar amda mais a cacao de rrogramas

langamos GRADIUS TOOLS cue Ira/ uilissimas lerra-

mentas para auxilio na programagao em GRADIUS
BASIC, localizapao de dados, depuragao de erros, manu-

tengao do "hardware etc

Para quern nunca programou e nao entende naaa

t- 3ASIC, apresentarnos GRADIUS MAKER, que gera

;.utomaticamente aquelo prcg-ama que voce lanto quena

ter rrmis nao sabia como fazer

O SJ5"TEMA GRADIUS tambem e educat vo. pois

estimula os ;nictates-em prog'arnacao e mtroduz os mais

expenentes no mundo da linguagem de maquina e no lun-

cionamento do micro- computador, auxiliando ainda com

tecnicas de programagao em BASIC, enderegos uteis da

memoria RAM, rotinas da ROM e a utilizacao da VRAM.

Todos os programas da linha GRADIUS sao abenos ao

usuario.

Junto com o GRADIUS BASIC voce recebe

GRADIUS DESK, um sistema operacional lacil de utilizar,

alem de um complete manual em formato fichano com de-

talhadas informagoes sobre o prograVna e espago para co-

lecionar as instrugoes dos demais acessdhos que voce

adquirir. t

Mas nao termina por ai... Aguarde outras novidades

e langamentos baseados no SISTEMA GRADIUS.

Copyright © 1990
Nemesis informatics Ltda.

caixa posta' 4 583 ceo 20.001
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Por Luiz F. Moraes

Deixe a sua Video Toaster falar portugues. Agora, com as novissimas Toaster 3D Fonts, a Hitek traz para

dentro do seu Amiga, todo urn potencial grafico para a geragao de belissimas vinhetas com caracteres

acentuados para a lingua portuguesa, usando tudo que a computagao tridimensional pode the oferecer,

Tudo ja prontinho, para voce usar no consagrado Lightwave 3D. Sao varias fami'lias de letras, que podem

ser usadas nas mais diversas aplicagoes, desde simples videos, comerciais ou ate mesmo videoclips!

Preco de lancamento: apenas Cr$ 85.000,00 (3 disquetes + manual). Temos versoes para Imagine e Sculpt 4D.

Voce nao pode perder a segunda edigao da revista Amiga Disk

Press, a melhor revista digital do pais. Neste numero voce ira

encontrar textos indispensaveis para se manter atualizado com
o seu Amiga, dentre eles:

A nova ROM 2.0 - Ja comegou a ser vendido o Amiga 500

Plus, montado com os chips do Amiga 3000.

Analise do DCTV Conhega urn dos melhores

perifericos que permitem saida em 16 milhoes de

cores;

Alem disso voce encontra outros assuntos

como multimidia, inteligencia artificial, e as

segoes de Cartas. Dicas e a ja aclamada

Arcademania. a segao que conta tudo

sobre os ultimos langamentos em
jogos do Amiga.

BRINDE - Voce pode nao acreditar

mas no numero 2 o brinde e tantastico:

A placa de circuito impresso (prontinha,

prontinha!) para voce montar o transcoder do

A520 RF Modulator, podendo chavear a saida em
NTSC ou PAL-M. Na revista voce encontrara as

instrugoes de montagem e o esquema do transcoder.

AMIGA DISK PRESS ns1 - Se voce ainda nao comprou a

primeira edigao da AmigaDisk Press, nao perca esta

oportunidade de completar a sua colegao e de conhecer mais

sobre Video Toaster, Amiga Action Replay e AT Once.

Em desenvolvimento:

A Lenda da Gavea 2

O Guardiao das Trevas

Hitek Trivia Amiga

Brasil Geograf ico Amiga

Cadastro de Clientes

Controle Bancario

Professional Clips

Hitek Titler

Toaster Video Fonts

PREQO: Cr$ 9.500,00 (cada edigao).

OUTROS PRODUTOS
Hitek Clip Sounds #1 e #2
Sons digitalizados para use- gerai. Formato IFF.

Hitek Fonts #1

Colegao de tomes para DPaint, ProWnte, etc

Triex Porno Show, volumes 1 , 2,3 e 4

Slideshows eroticos com excelenles mustcas

CrS 8.000,00 (cada)

cr$ 8.000,00 (cada)

Sound Programs

Os melhores programas musicais (dominio publco). Cr$ 8.000,00

Hitek Music Tracks, volumes 1,2,3^4 e 5
Exce.entes musicas (PD) para ProTracker, etc. Cr$ 6.000.00 |cada)

Hitek Music Collection

Todos os programas musicais reunidos num so pacote. Sound Programs.

Clip Sounds #1 et2 e Music Tracks 1 a 5. Cr$ 50.000,00

Para fazer seu pedido. envie cheque ou vale postal a:

Hitek Computacao Sistemas Editora Ltda

Rua Uruguaiana, 10 si 1602 - Rio de Janeiro

CEP 20050 - Informagoes: tel (021) 252 9023

Cursos para Amiga
Introducao - Animagao 2D - Animagao 3D

REVENDEDORES
AUTORIZADOS

RS:Diglmer (0512) 26 4395

ES: Logodala (027) 327 8517

SP: ToyGames (011) 277 4878

CE: SunPholo (085) 244 2308

RJ: Takeru: {021 ) 232-0650

Somenle ttabalhamos com sottwa'G original. Proteja o soltware nacional. Comprando original, vocd compra qualidade e garante novos langamenlos.

Equipe Hllek Amiga: Danioi Bracher. Luiz F. Moraes, Alberto Meyer, Leonardo Beltrao e Juler Oliveira
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CARTA AOLEITOR

Prezado lei tor,

Ja nao e inais possivel igno-

rar a presen?a do Commodore
Amiga em nosso cotidiano. No-

tamos, gradativamente, o papel

desempenhado por estc micro

que ja conseguiu conquistar um
espaco significativo no mercado

nacional. Prova disso e a quan-

tidade de software houses que

surgiram, totalmente voltadas

ao Amiga.

Dessa forma, estamos abrin-

do este espaco para o novissimo

usuario do Amiga, avido de in-

fonnacocs e novos conhecimen-

tos sobre este equipamento.

Queremos expandir este es-

Sergio Duric Calheiros

pa^o, criar condifdes do usuario

Amiga se fazer conhecido. Es-

peramos contar com a presenca

e a colabora^ao de todos, alem,

e claro, de suas sugestoes e crf-

ticas. Procuraremos fazer a me-

lhor rcvista de Amiga nacional,

coisa que ja provamos ser ca-

pazes.

Nao podemos, alias, deixar

de mencionar a valiosa ajuda da

equipe tecnica da Hitek, sem a

qual nao seria possivel realizar

estc empreendimento. Nosso re-

conhecimento aos consultores

Luiz Fernandes de Moraes e Al-

berto Carpenter Meyer Filho.
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Commodoreamiga: ameaqa ou
consequencia ?

LUIZ FERNANDES DE MORAES EALBERTO CARPENTER MEYER F1LHO

Voce ccrlamente ja ouviu I'alar cm um
microcomputador chamado Commo-

dore Amiga. Da mesma forma ja ouviu

I'alar cm Macintosh, PC AT, 386, 486,

Laptops, Notebooks, Palmtops e muilos

oulros nomes estranhos que servem para

designar este ou aquele computador. Ccr-

to! Mas, c dai".'

E dai nada! Afinal, microcompulado-

res pessoais sao maquinas criadas para

lacilitar a realizaciio dc detcrminadas (a-

refas. Alguns ate nao realizam tarda nc-

nhuina, fieando restritos a conduzir o

usiiiirio pclos caminhos do sonho, das si-

mulaeoes e da mais pura diversao.

A chave nestc processo e o usuario, c

nao a maquina. Em lillima analise, qual-

quercompulador pode realizar uma detcr-

minada tarefa, sendo que alguns serilo

mais apropriados do que outros. Existem

usuarios que prccisam manipulargrandes

massas de dados. Outros, cuja nceessi-

dade maior c realizar numerosos calculos,

outros ainda, que sc conlentam com uma

agenda pessoal e uma grande maioria que

tern o saudavel habito de nao ter qualqucr

pudor de usar o micro apenas para se

divertir. O usuario c quem manda e e em
nome da sua necessidade que os micro-

compuladorcs sao constniidos.

E dentre as diversas niiiquinas feilas

para encantar o ser humano, estii o Amiga.

UM ESTRANHO NO NINHO
O Amiga, na realidade, c uma maqui-

na muito bem projclada, e, se levarmos cm
consideracao que o desenho inicial do

hardware, que data de 11ns de 1983, podc-

mos ver que ela estava bem a I'rente do scu

tempo. Quando foi laneado em 1985, o

Amigasurpreendeuomercadodemaneira

brutal, fazendo tremer os excculivos das

empresas concorrcntes que, na epoca, nao

tinham como lazer I'rente a nova maquina.

Imagine um equipamento que tinha um
cxcelente polcncial gnifico, que poderia

mostrar 4096 cores simullancas numa te-

la, podia tranferir blocos gnificos na mc-

moria com velocidade espantosa,

4- CPU-AMIGA 1

possibilitando, pela primeira vez, a com-

pulaeao gnil'ica cm 3 dimensoes num

compulador pessoal, som cslcrco e com

qualqucr forma de onda, multitasking, que

e a capacidade de rodar viirios programas

simullaneamenlc sem perda de desempe-

nho, capacidade de eniular PC e Macs e

etc, etc, etc.

Mas a principal caracteristica do Ami-

ga e a hipnosc. Quem nunca viu um Ami-

ga, quando ve um. Ilea hipnotizado no alo.

Nao que a maquina scja algo de irreal, pois

cslamos na era da compulaceao gnil'ica e

totlo dia na televisao somos bombardea-

dos com milhares de imagens e sons com-

puladorizados. O que imprcssiona e que

uma maquininha dc aparencia taomodes-

ta, quase do tamanho de um Holbil, possa

lazer lanta coisa inleressante, como pro-

ducao dc video, criaciio de pceas musicals

complexas, desktop publishing com qua-

lidade profissional, alem de cada "jogui-

nho" que mata de inveja qualqucr dono de

fliperama.

Com tudo isso foi dificil nao se desla-

car na paisagem. Mas o que e realinente

curioso, e que mesmo com o sen polcn-

cial, o resultado de vendas nao foi exata-

menlc aquilo que a Commodore esperava.

Einbora tenha sido muito bem reccbido no

mcrcado, nao sccumpriu a prol'ceia deque

ele seria osubslitulode todas as maquinas

que exisliam na epoca.

Prelensocs a parte, o Amigii era lao

superior a tudo o que exislia, que foi rece-

bido com um certo cclicismo. E nisso

muito conlribuiu o lalo da Commodore

nao possuir um departamenlo de marke-

ting realinente ousado (recentemenle um
dosdirelores da Apple Computers, Lloyd

MahalTey, afirmou que "em 1986 n6s de-

mos uma boa olhada no Amiga e chega-

mos a conclasao que Zse algum executive

de marketing inleligente resolverdar um
Iralamento serio a este micro... ai DOS le-

remos um problema de verdade.").

MEU BRASH. BRASILEERO

Enquanto isso, na terra do jeilinho...

Um jeilinho de ganliar dinheiro I'iicil, alia-

do a um jeilinho de "comprar" as pessoas

ccrlas, rcsultou cm um jeilinho politico

que cobriu de protecoes a indiislria de

informatica nacional. Seguindo um habiio

anligo, os usuarios, assim comoo povo cm

geral, nao loram sequer consullados. E
iuibuidos da cerleza dc que estariam dan-

do "perolas aos porcos", foi fundada uma

industria prcocupada exclusivamentc

com o lucro. Mctodologia, pesquisa, qua-

lidade, nada disso inlercssa. O imporlanlc

e gaslar |X)iico e lalurar muito.

Mas o usuario soube inverter a silua-

eSo. Em pouco tempo as [x;ssoas sc lorna-

ram as perolas c os porcos cram os

compuladores. E nenbum compulador

ajudou lanlo as perolas nacionais quanlo

o MSX.

Feilo para ocupar um nicho dc merca-

tlo rel'erente aosegmento dc usuarios hob-

bistas, o MSX bmsilciro comecou tao mal

que era registrado na cxtinla SEI como

videogame. Mesmo com loda a Irapalhada

inerenle ao apadrinhamento (os alllhados

saosempre perdoados), foi impossivel la-

zerdo MSX um micro dc segunda catego-

ria. Quem viu a maquina na lojfl c

experimentou, percelx;u logo que estava

dianle do melhor computador dc 8 bits ja

colocado no mcrcado, e nao leve diividas

de adquirir o sen.

Alem disso aconteceu aquela celebre

e saudosa feim de informatica no Rio de

Janeiro, que encantou o usuario ao mos-

trar o MSX ligado aos mais divcrsos pcri-

fericos que nunca mais pudcram ser

vislos. E muilos compraram o MSX para

gerenciar sinlelizadores, digilalizar ima-

gens, mixar imagens de video, etc. Mais

uma vez o publico foi enganado e mais

uma vez soube dar a volla por cima.

Foi por inicialiva de genie muito es-

l'orcada que MSX 2 e o MSX 2+ "apor-

laram" no pais, atraves dos kits dc

conversao nacionais. E, pela primeira vez,

umprodiitodeinfonnatieaparahobbistas,

teve uma sobrevida de mais de dois anos.

E isso foi fundamental. Gracas a isso os



programadorcs atingiram Lima capaeila-

ciio tecnoliigica lal, que dcscuvolvcrain

no pais uma seric de produtos tie software

que nao cnconlra similar em nenluim pais

do muiido. E a sobrevida do MSX em
oulros pafses ainda se mantein a cusla do
software brasileiro, que 6 farlamente pira-

leado no restanle da America do Sul e na

Europa.

Hoje o MSX fa/, muito mais do que

poderia fazer e ainda e o micro mais ade-

quado para uma grande parcela de usiiii-

rios. E o MSX TURBO R ja e uma
realidade no Japao. Se o programador na-

tional liver accsso a maquina e ji sua

doeunicntacao (esla e a grande incognita),

ele sera sem diivida uma realidade aqui

lambcm. So que muila genie nao aguenlou

mais esperar.

As pessoas cujas aspiracoes e problc-

mas so poderiam serresolvidos pcla posse

de lecnologia de ponla, se puseram a tra-

balhar a despeito de qualquer reserva de

mercado, e colocaram em suas residencias

e escrilorios o microcompulador que
aehavam ideal. Muito jusloe muito opor-

(uno, pois foi este movimento que lornou

claramentc visivel o fracasso da reserva

de mercado.

Mas como esla e a terra das paixoes

(alinal e aqui que reside o tao conhecido

latin-lover), cada vez que se lala em ou-

tros eompuladores, os usiiarios deMSX se

agitam em defesa da sua cria. "Cria" sim,

pois foi gracas a esles mesmos usiiarios

que o MSX sobreviveu a todas as lormen-

tas, e qualquer oulra maquina acaba sendo
enearada como uma ameaea. E quando

esta maquina se chama AM 1GA, ai a coisa

descainba.

AMEAEA OU
CONSEQUENCIA?

E importante constatarmos que o Ami -

ga ja existe hii muito leni|K) e, mesmo
assim, nao tomou de assallo as defesas do

MSX, do PC ou do Mac. E o molivo real

dissoequcNAOEXISTENEMNUNCA
EXISTIRA urn compulador delinitivo,

aquele que tudo fa/, e a ludo se presta. E
os usiiarios que constataram isso, convi-

vem cm total harmonia com os mais diver-

sos equipamentos, fa/.endo as ressalvas e

os elogios adequados a cada um deles.

Nao silo poucas as pessoas que pos-

sucm um MSX em casa para escrcver,

programar, proecssar pequenas massas de

iiifonnaeoes e se diverlir, e que Iraballiam

com um outro MSX on um PC no cscrilo-

rio. Exislem produloras de video que pos-

suem um MSX para cadastro de elientes,

mala direla e conlabilidade, e que pos-

suem um Amiga interligado a sua illia de

edieiio. Ninguem cogita de colocar o

MSX na illia de cdicao e de transferir o

Amiga para o escritorio. E este nao e o

linico exemplo. Muilos escrilorios de

artes gralicas sao gerenciados [x>r um PC,

c [xissuem no Macintosh a sua ferramenla

maior de producao de Irabalhos gralicos.

Uma maquina nao inviabili/a a oulra: elas

se complementam e ampliam os liori-

zontes da empresa.

Falarde prolissionalismoe uma coisa,

mas falarde hobby... A palavra ja implica

em "paixao" e, como se sabe, a paixao e a

lalla de logica andam de mitos dadas e

volam no mesmo partido (o PNDE, sigla

tie Partido Nacional das Discussoes Este-

reis). Aqui reina a eelcbre frasc "o mcu e

nielhor que o sen!". E lanto faz se ha ou

niio alguma verdade cienlilica por Iras da

alinnacao. A pondera9ao nao encontra es-

p;ico e o que vale e o preconceito. Tudo
bem! Tudo e aceiuivel quando se trata de

paixao, ale mesmo apelar para as caricias

de um chicole, para a maciezda seda, para

a cor ncgra das peeas inlimas e um sem
miinero de oulros adilivos.

Mas existe um linico pecado que nao

pode sercomelido. Se nada e delinitivo e

porque ludo pode ser possivel. E se a

possibilidade das coisas vein do conheci-

menlo que ads adquirinios, entao nfio dc-

vemos frustrar este conheciiiienlo sob

pena de limilannos as possibilidades. Mii-

quioas como o Amiga devem ser comen-

tadasedisculidassem qualquer pudor. Ela

realmenle nao serve para niuitas apli-

cacoes e e imporlante disculir quais. Oulro

dado e salx-r para quais aplicav'oes ela

cabe como uma luva, pois com situaeao

financeira atual, o espaco para a experi-

menlaeao licou muito reduzido.

Falar no Amiga niio represenla qual-

quer ameaea. O inaximo que pode acon-

lecer e aumentar em muito as

possibilidades do usuario, o que c uma
eonseqiiencia natural da evolueao <le cada

um.

LUIZ FERNANDES DE MORAES c ALBERTO
CARPENTER MEYER FILHO sao profissionais da

area ilc software, c sc ulilizam dc MSX. AMIGA e

PCsciu ijualqucr pudor ou restriciio.

CLASSIC SOFT Tel.(01 1 ) 875-4644

MSX AMIGA F*C XT"/AT"
RUA JOAO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)
VocS faz o pedido por teletone ou por carta e s6 pagara ao receb@-lo no correio.

JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX
1. 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER

• OS MELHORES E SEMPRE OS ULTIMOS
LANCAMENTOS

• TEMOS MAIS DE 2.000 TlTULOS
• PROMOCAO • 10 JOGOS 2 GRATIS

100 JOGOS 25 GRATIS
• SOLICITS CATALOGO GRATIS

PERIFERICOS DDX

KIT PARA MONTAGEM DE DRIVE
DRIVE 5 1/4- 360 E 720 Kb
DRIVE 3 1/2 - 720 Kb
MEGARAM GAME
MEGARAM DISK 256/512/768

MODEM PARA MSX
INTERFACE C/ CABO PARA MSX

AMIGA E PC XT E AT

• TEMOS JOGOS E APLICATIVOS PRO-
MOCAO AMIGA/PC

• CADA 10 JOGOS OU APLICATIVOS - 1

GRATIS.

• ATENDEMOS TODO O BRASIL
• SOLICITE CATALOGO GRATIS

ACEITAMOS CARTAO DE CREDITO CREDICARD

CPU-AMIGA 1 -5



AVALLON
AVALION INFORMATICA LTDA

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 • CENTRO RIO DE JANEIRO RJ

CEP 20031- AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 AS 18:30 HS

tel: (021)262-1636

SUA IMAGINAQAO E O LIMITE...

TEMOS O MAIS COMPLETO
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA

LINHA AMIGA

HARDWARES & SERVIQOS PARA AMIGA
TUDO EM PROMOCAO • GARANTIA DE 60 DIAS • PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA

PRECOS SOB CONSULTA

A-501 (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb com Clock)

A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)
Chip SUPER AGNUS (Instalacao gratuita)

Computador AMIGA 500 (512 Kb)
Computador AMIGA 500 (1 Mb)
Computador AMIGA 2000 (Configuracao variada)

DIGIVIEW (Digitalizador de imagens — Acompanha manual
e software)

EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore)
EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fon-

te e cabo)
IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas,

com Kit-Color)

< PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons)
< SUPRA RAM CLOCK (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb
com Clock)

< SUPRA RAM 2 MB (Expansao de memoria. Chega ate 8 Mb)
' WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM)

TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

INSTALAQAO DE 1 MB INTERNO
IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas,

com Kit-Color)

IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS
INTERFACE MUSICAL MIDI
MODEM 1200-RS
MONITOR RGB 1084-S

MANUTENCAO

E ASSISTENCIA TECNICA

PARA TODA A LINHA

COMMODORE AMIGA

\XkkA
.. *QB
OUALQUERTv

SOFTWARE PARA AMIGA
• Mais de 800 titulos disponiveis de software

• Aplicativos e utilitarios para todas as areas: Grafica & Video, Texto

& Desktop Publishing, Musical, 3D-CAD...

SOFTWARES ORIGINAIS
AMIGA VISION - Editor grafico para video c/ editores de texto e sons.

Em 4 disquetes com fichSrios e manual ilustrado.

AMIGA APPETIZER - Editor grafico-texto-musical para iniciantes. em
livreto.

AMIGA STARTER - Editor grafico, editor de textos + jogos (F/A 18, F40
Pursuit. Indiana Jones III) em 7 disquetes com manuais.
• Dezenas de Demos: Grafi'-os, Miisicas, Animacoes, Eroticos, Exclu-

sivamente importados.
• Grava^oes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

• Manuais Originais de diversos utilitarios

GRATIS
EM SUAS
COMPRAS,

AMIGA CHEAT by AVALLON (do n° 1 ao 25):

relacao corn dicas, passwords, fases secre-

tas, imunidade total, vida infinita, tempo in-

finito. etc. Muitas ineditas! Agora voceja po-

de chegar ao final de mais de 190 jogos de
Amiga, Peca gratis o numero do seu AMIGA-
CHEAT ao comprar softs de Amiga na
AVALLON. (A cada 4 discos 1 numero)

NOVIDADES EM GAMES
(Fevereiro 92)
AGONY • FORMULA 1 GRAND PRIX • SUPER SPACE INVADERS •

WOLF CHILD • VIDEO KID • BIG RUN • TV SPORTS BOXING •

ADVANTAGE TENNIS • ANOTHER WORLD • ARMALYTE, ATOMIX
• BRAINIES • DEATHBRINGER • DEVIOUS DESIGNS • FUZZBALL •

HUGO, KILLER BALL KNIGHTMARE • LEMMINGS III NEW YEAR •

LORDS OF THE RING • MEGA TWINS • MIG 29 II • MOONSTONE •

POPULOUS II • REALMS • SILENT SERVICE II • SPACE ACE II
•

THE GODFATHER • TURTLES II • VOLFIED • WARM UP • WWF
WRESTLEMANIA • WRATH OF THE DEMON (100%)...

«e<en,ejaffi^y Uvrci



AMIGA-MSX DESPACHAMQS
PARA TODO BRASIL

JOGOS
• Os melhores jogos

para MSX1 (EXPERT, HOT-

BIT, PLUS e DDPLUS). MSX 2.0, MEGARAM, 1 e
2e2DD
• sao mais de 1000 jogos selecionados para o
seu lazer. Gravacao em disquetes 5 1/4 e 3 1/2.

• Colecoes em disquetes com 20 excelentes jo-

gos auto-executaveis por disco do n ° 1 ao n ° 5.

Ideal para quern inicia no MSX.
• Todos os lancamentos nacionais e importados.

DIVERSOS
Sistema Grafico para Desenho* Sistema Desk-
top Publishing* DOS*, Copiadores Diversos* Edi-

tor de Video*, Editor Musical*, Graficos
Estatisticos* Curso de Datilografia, Curso de Ves-

tibular, Curso de Basic, Complementos Graficos

(Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa-
tivos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema CAD* e mui-
to mais!

* Acoropanha manual opcional

UNGUAGENS

E

COMPILADORES
Aztec C*, Biblioteca C C (ASCII/Z80),

Turbo Pascal* Cobol 80*. Devpac 80
(MON 80, GEN 80, ED80)*, Forthran.

Mumps, MBasic, Forth. Mega-
Assembler (disco ou cartucho)*, Mi-

cro Prolog* Macro-ASM 80*. Turbo

Modula 2*, Lisp* PLM, Hot-Logo (em
cartucho)...

* Acompanha manual opcional

APLICATIVOS

PROFISSIONAIS
Banco de Dados, Planilha de Calcu-

los. Editor de Texto, Contabilidade

Certa, Mala Direta (cadastro de clien-

tes), Controle de Estoque, Agenda,
Ficharios, Calculos Estruturais, Flu-

xo de Caixa, Controle Bancario. Ca-

dastro de Produtos...

* Acompanha manual opcional

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
Todos com 1 ano de garantla • Pagamento em ate 2 vezes

PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos com in-

terface, gabinete, fonte, disquete com DOS
e jogos — brindes e descontos nas com-
pras a vista) • Kit e adaptacao para MSX 2.0

e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e

1.1) • Interface para drive • Gabinete c/fon-

te para drive • MEGARAM 256 KB • MEGA-
RAMDISK(256, 512, 768 KB) • Disquetes

5 1/4 e 3 1/2 • Joysticks

CATALOGO MSX E AMIGA
Leia com atencao. Pedido somente por carta.

Se voce ainda nao tern o nosso catalogo completo com inlormacoes e

precos de lodos esses produtos anunciados e muitos outros, nao perca

tempo.

Envie-nos uma carta com letra leglvel, endereoo completo e telefone (se

tiver) solicitando o seu. Para adquirir cada catalogo mande juntamente com o

seu pedido o valor de Cr$ 1.000,00 (mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque

nominal a Avallon (obs: essa quantia sera devolvida em forma de desconto

na sua primeira encomenda). Dessa forma voce sera cadastrado e o

catalogo sera cnviado no maximo 48 horas apds o recebimenio do seu

pedido, pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System). E se voce

nao aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos sem precisar

de catalogo, basta ligar (021)262-1636, informe-se sobre o valor dos

produtos desejados e como efetuar o depdsito em nossa conta bancaria, ou

enviar o cheque nominal.

NOVIDADES

APLICATIVOS

E DEMOS
PARA AMIGA
(fevereiro 1 992)

n

PLATINUM WORKS - excelente sistema prodssional composlo
por editor de textos, bancos de dados, planilha e soft de
comumcacao. 3 discos

TRUE BASIC - lmguagem e montador Basic com compilador.

Exemplos no disco.

ART DEPARTAMENT PROFESSIONAL • completo utitrtario

qrafico paraedicao e conversao de imagens. Em 3 discos.

MEGAMIX DEMO - musica-demo continue no estilo "house"
digilalizada e cantada.

AWARD MAKE PLUS - pratico editor de diplomas com fonles de
letrase bordas.

QUARTERBACK TOOLS 1.3 - lerramentas mdispensavers p/

analise de discos e recuperacao de arquivos.

COMIC SETTER FONTS COLLECTION - fontes graficas

diversas do bpo (iguras com excelente qualidade grafica em 6
discos para uso em edrtores.

OCTAMED - completo editor musical e sample que permrte

utihzar 64 canats de som com recursos incriveis.

TV SHOW 2.0 - versao atuallzada desse excelente editor de
video agora com novas fontes graficas em 2 discos.

TURBO SILVER NEW OBJECTS - novas fontes para render

com Turbo Silver e aumentar mais ainda sua colecao.

LATTICE C 5.0 - o melhor compilador C para Amiga agora em
nova versao com 5 discos

AMOS COLLECTION - o tao esperado e elogiado editor de

games em 2D e 3D agora completo com 11 discos com
compilador e manual.
HARDWIRED MEGA DEMO - sensabonal Demo
gr&ico-sonoro em 2 discos com digitalizacoes graficas e
animadas.
FONT WORKS - completo editor de fontes para edrtores

graiicos.
NASP FONTS COLLECTION - musicas e efeitos digitalrzados e

sampleados do MC Hammer. Vanilla. Technotronics, Ice MC,
EMF. entre outros. numa colecao de 7 discos para uso com o
N-A.S.P.
ICON MASTER - utilitano para criacao de icons inclusive

animados.
GIGAMIX DEMO - video-clip em 2 disquetes c/ 20 mmutos de

musicas dtqitalizadas e sampleados no estilo "house".

e mais: IMAGINE 2.0, THE TAROT MASTER. VIDEOSCAPE
3D 2.0, PORNO PICTURES. PAGE STREAM 2.1 .

IRAQ-DEMO.
DMA PICTURES. TITLE CRAFT, DELUXE HELP, VIDEO
EFFECTS 3D {NTSCj...

S.E.U.C.K
(SHOOTEMVP CONSTRUCTION KIT)

grande lancamento do mes para os usuarios de Amiga

Urn incrlvel e pratico sistema editor de games 20
totalmente estruturado com editores de: sprites

animados com ate 6 cdres cada criadas por voc6;

cenArios de fundo; pontuagao; area de ataque e
movimenlacao dos sprites e inimigos; SFX; lases e
desalios. Judo com excelente qualidade grafica e
sonora. Simples de operar, nao requermanual, possui

menus com as funcoes dos editores. Vai com urn

jogo espacial no disco cqnstruido nele onde voce

pode modilica-lo, se quiser. Tudo o que voce precisa

para transformar suas ideias em um otimo e completo

jogo do estilo acao e tiro totalmente em "scroll"

vertical.

Com o SEUCK voce nao programa, voce crla.



AMIGA, A HORA DA DIVERSAO
Alberto C. Meyer

Ah, ha! Finalmente depois de navegar

pclas mais diversas midias magncti-

cas, aporlci aqui, na rcvisla CPU, lima

publicaciio de carnc c osso. Digo, papel c

linta. A parlir clc agora, cm todas as

cdieocs, vamos baler inn papo saudiivcl

sobre o assunlo que mais intcrcssa a inna

grancle parlc dos leilorcs: os jogos.

Nao vamos falarapenas de novidades,

mas lambem dos jogos classicos, ou scja,

aqueles que nao podeni fallar na colcyao

do "gamemaniaco". E, para comecar, va-

mos falar dos bicliinhos que fazem mais

succsso na sua Iclinha: os amavcis Lem-

nuiigs.

Lemmings sao um lipo de animal roe-

dor, que possuem unia imporlanlc carac-

lerislica: scgucm llelmcnte sen lider. Se

eslc lider resolve se jogar de um precipi-

cio, lodos os oulros lambem se jogam e

por aicm dianlc. Tcndo essa caraclcrislica

cm mcnle, os programadores da Psygno-

sis.scm diivida a mais crialiva soil- house,

resolvcram conslruir um jogo com os

Lemmings como personagens principals.

O jogo, que combina momcnlos dc

eslralegia, raciocinio e aeao, tern como
objelivo a solueao de 1 00 quebra-cabet,-as

difcrcnics. Cada um desses qucbra-cabe-

cas consislc dc fazermos com que um
grupo dc Lemmings consiga alravcssar

um caminho ale acharem a saida. Para

isso, exislem diversos liposde Lemmings

que fazem as mais diversas larefas, como
conslruir ponies, cavar buracos etc. Com-
binando os diversos irabalhos que eles

podem fazer, voce conscgue a solucao do

prohlema.

Esle jogo foi clcilo como "o jogo do

ano" de 1991, por todas as revislas cspc-

cializadas. E para aproveilar a deixa, a

Psygnosis (ondc eles arrumaram eslc

nome?), resolveu Linear um disco com

mais 100 faseseque lem osugeslivonomc

de "Oh, No!, More Lemmings", que c,

sem diivida, o principal lancamcnlo do

momcnlo parao Amiga. Voce,amigo, que

gosla de passar suas horinhas de lolga

dianlc do monitor, aproveile (c nao se

csqueca dc olhar a sccao dc dicas, com os

codigos (Icsle jogo em primeira miio no

Brasil), puis voce leni milito Irabalho para

rcsolver lodas as lases.

CORRENDO CONTRA O
PERIGO

Voce gosla dc Formula 1 ? Lc tudo que

sai na imprensa e nao pcrde uma corrida?

Entao o proximo jogo dc Formula 1 do

Amiga vai fazer a sua cabeca. Simples-

mcnlc c a mais pcrfeita simulacaodc aulo-

mobilismo jii criada para micro-

compuladorcs. Prognimado pclo aulor de

oulro classico, o Stunt Car Racer, este

jogo demorou quase dois anos para Hear

pronlo e conlou com a eolaboraeao de

cquipe FoolWorks, que deu suporle iecni-

co ao aulor.

Ncsla simulacao, voce pilolani o carro

da cquipe que escolhcr, e com caraclcris-

licas rcais, on scja, para voce ganhar ulna

corrida com uma cquipe ruim, vai ler que

soar muilo (c seni quase impossivel). O
jogo combina a lecniea de Vector Gra-

phics (3D) com sprites comuns, que sao

usados para os fiscais de pisla, bandeiras,

placas dc aviso clc. Todos os circuilos silo

perfeilos, com sua lopogralia reproduzida

ao cxlrcmo, inclusive com lombadas. O
nfvel dc rcalidade c lao grandc que o jogo

foi lancado pclo selo Microprose, que e

uma soft-house especializada cm siinu-

lacocs da rcalidade. Nao perca!

Para quern gosla de avenluras, a pedi-

da do momcnlo e o Another World. De-

pois de uma aberlura cinemalognifica,

somos Icvados a um jogo no cslilo do

Prince of Persia, o que ja garanlc a quali-

dade. No jogo, voce c Iransporlado para

uma oulra dimensao, que possui muilos

perigos c esui chcia de seres que nao gos-

lam ncm um pouquinho de voce. E claro

que o objelivo c sair dcsla vivo, o que e

uma tarda bem dificil.

Oulra avenlura inlcrcssanlc 6 Pcgiisus,

que lem um dos inelhores gnilicos do

Amiga, pois ha muila varicdade de cena-

rios. Tudo com scroll parallax, que c a

lecniea de subdividir a tela cm varias

areas, cada uma com um scroll com velo-

cidade diferenle, daiulo assim um efcilo

de profundidade ao ccn;irio.

Nos esporles, lemos o Jimmy While

Snooker, que e simplcsmente o melhor

jogo tie sinuca que "lem por ai", c deixa

no chinelo coisas como o 3D Pool, que.

alein de Icnlo, c muito feio. A rcalidade e

lao grandc. que, sc voce csqucccr dc passar

giz no laco, clc ccrtamenlc vai "cspirrar".

4D Boxing c como o proprio nomc diz:

um jogo dc boxe em ires dimensoes (o

quarto D Ilea por sua conla), ondc pode-

mos ver os luladores dc varios jingulos e

posicocs |x>ssivcis, inclusive do ponlo dc

visla do lulador, on scja, se voce levar um
soco na cara, podc vera luva do adversario

arrclxMilanilo o sen nariz. O jogo e um
pouco lcnlo, mas compensa pela ampla

varicdade dc golpcs disponiveis e pclo

jogo de cinlura dos personagens, liel-

menlc reproduzido.

A lurma dos fanalicos pclos RPGs vai

Scar salisfeila com Heinuliill, que lem

uma olima hisloria de aberlura (cmbora

um lanlo grandc demais) e ccrlas fascs

bem helerodoxas, como a que voce persc-

gue um porco mini chiqueiro. E olha que

o bichinho faz ale oinc, oinc...

Tambcni c muilo connini no Amiga

vermos jogos adaplados de flipcramas.

Ncslc mes lemos Final Blow, que vcm a

scr uma olima lula dc boxe, mas que esla

a seculos dc dislancia do seu original no

Hipper, assim como o cxplosivo Alien

Storm, que sera diivida, c uma das piores

adaplacoes feilas parao Amiga. Achoquc

a SEGA pixlcria capricharuin pouco mais

em suas adaplacoes. Os bobs sao muilo

mal rcsolvidos, com pouca .uiimacao c os

gnificos ile (undo lem pouca varicdade.

J;i Tarlarugas Ninja 2 conscgue scr um
pouco melhor, com a aberlura do jogo

sendo pralicamenle igual ao sen original

nos Arcades. O jogo e o mesmo de sem-

pre: o ncgocio c sair balendo cm ludo o

que voce lem pela [rente c ponlo final.

Para finalizar lemos os adventures, c,

o melhor no momcnlo, c o Cruise For a

Corpse. Nclc, Voce leni que solucionar

um crime ocorrido ilcnlro de um barco, e

para isso, o aulor do jogo lhe deu a opor-

lunidade dc so usar o mouse, dispensando

o uso do leclailo. O jogo lem sons c grall-

cos muilo Ixmis e, apesar dos scus cinco

discos, vale a pena conferir.

Por ora, caro amigo, acabou as nossas

fichas, mas cspero enconlra-lo mes que

vcm para mais um papo sobre o que ha dc

melhor para o Amiga.

8- CPU-AMIGA 1



D.ICAS
Oh, No! More Lemmings!

Voce, caro leitor, lerci agora cm pri-

mcirissima mao no Brasil, lodos os codi-

gos clc accsso das lascs dcste sensacional

jogo clc cslralegia c racioeinio da Psygno-

sis. Vamos la! Siga as dicas moslradas nas

labclas abaixo (para 2 jogadores) c ao

fundo (para urn apcnas).

1 KAHPTDIBKE
2 IHPTDIJCKN

3 LPTDIJADKK

4 PTDIJIKEKD

5 TDIJAHTFKM
6 DIJIHTTGKF

7 IJALTrDHKS

8 J1LTTDIIKL

9 JAHPVDIJKD

10 IHPVDIJKKG

Turrican 2

Para conscguir vidas infmilas ncslc

mullicolorido jogo, l'aca o scguinlc: pres-

sionc a tecla HELP para cnlrar na tela dc

scleeao dc miisicas (o qu6? Nfio sabia que

cla cxistia?). Prcssionc a Iccla 4 para in-

Icrrompe-la c depois prcssionc 2. Apos

cerca dc 10 scgundos dc nuisica, apcric

ESC 2 vczes. Depois,joguc normalmenle.

The Simpsons

Sc voce nsio csla conscguindo jogar o

joguinho dos Simpsons, af vai uma dica

para voce Hear com vidas inl'inilas c elic-

gar ao 11m do jogo.

Quando a tela dc aberlura aparcccr

(quando a lamilia csliver vendo TV), di-

gilc COWABUNGA em maiiisculas.

Os intocaveis

Apcsar deste jogo ja ser "bem velhin-

ho", lein ainda muila genie que nao consc-

guc chegar ao scu final (o que nao c uma

larcfa das mais laceis). Digile a senha

SOUTHAMFrONGAZETTE e voce po-

deni ir passando dc lase a cada loque na

Iccla FIO. Nos niveis 2, 3 c 6, sc voce

pressionar HELP, voce encurlani scu ca-

minho pela nieladc.

Car-Vup

Na labcla dc recordes, digile o sc-

guinlc: RJ.TOONE, que islo lhe dani vi-

das infmilas.

Predator 2

Sc esle jogo esla insullando a sua pre-

icnsa babilidade no joystick, que lal voce

insullii-lo lamlxmi a HiihIc ganharcnergia

inllnila? Pause o jogo c digile a Irase

YOU-RE ONE UGLY MOTHER. Cor-

ram ao dicioiuirio e decifrem islo!

SwitchBladc 2

Para ir para qualqucr lase, na lela dc

aptesentacSo digile LEVEL seguido do

niimero d;i Case descjada. Sc voce quiser

cnlrar niiin subjogo, digile CHROME.

Shadows of The Beast H
Muila gcnlc acha que a senha correla

para esle jogo e TEN PINTS. Ta todo

mundo errado! A senha ollcial clivulgada

agora pela Psygnosis e SUNSTOVE.

ATOMINO
Sc voce estii lendo problemas com esle

excclcnle jogo da Psygnosis, ai vai o co-

digo ilas lascs (labcla a scguir) para voce

sc divcrlir e "qucimar a mufa".

Nivcl Codigo

10 IDYLL

20 TAURUS
30 NEPTUNE
40 PHOTON
50 PLANKTON
60 INFERNAL

70 FOSSIL

80 POISON

90 SOUP
100 SULPHATE

Tame Crazy Wild Wicked Havok

1 VNLCAIVFBO CEIPWLMJCK GAHRVFLBFF KIRVNLFCFI

1IRVLNCCAO NLCIIVVGBH MHPWOMBKCO FMBOHTWODN MPTBHGADFM

3 MRVLLCADAJ LBAMVVNHBD MRWLMBALCE TBALVWNPDK RVNLG1MEFN

4 RVLLCIMEAS CIMVVNLIBN RWLMB1MMCN C1MVWNMQDJ VNLGE1TFFI

5 VLLCA1VFAL CEIPWNUBR WLMBAIVNCG GAIRVLLBEL NLGM1TVGFR

6 LLCIIVVGAE 1IRWNLBKBH LMB11VWOCP M1PVLLGCEG LGAMVVNHFM

7 LCAMVVLHAR NPWNLCELBH MBAMVWLPCM MRVLLFADEO GMMTVNLIFH

8 CIMVVLLIAK RWNLCIMMBO BIMVWLMOCF RVLLFIMEFJ GAIRWNLJFH

9 CAIRWLLJAM WNLBAIVNBG CAIRTNMBDH VLLGA1VFED T1RWNLGKFO

10 IIRWLLCKAF NLCMITWOBS MHRVNMCCDF LLGK1VVGEO MRWNLFALFM

II MRWLLCALAS LBAMVWNPBM MRVNMBADDO LAGMVVLHEJ RMNLFIMMFF

12 RWLLCIMMAL B1MVWNLOBF RVNMCIMEDI GIMVVLLIES WNLFAIVNFO

13 WLLCAIVNAE BA1RVLMBCF VNMCA1VFDR FA1RWLUED NFLI1VWOFH

14 LLCIIVWOAN MIPVLMCCCR NMBIIVVGDJ TIRWLLFKEM LFAMVWNPFE

15 LCAMVWLPAK MRVLMCADCH MBAMVVNHDG MRWLLFALEJ G1MVUNLOFM

16 C1MVWLLOAD RVLMCIMECF CIMVVNMIDQ RWLLGIMMED GAIRVLMBGO

17 CAIRVNLBBG VLMBEHTFCO BAHRWNIJDM WLIIFAITNEF 11RVLMFCGG

18 1IRVNLCCBP LMC11VVGCH IIRWNMBKDK LHGIITVOEN LRVDMGADGL

CPU-AMIGA 1 -9



COMMODORE AMIGA
HARDWARE

MICROS - DIGITALIZADORES - GENLOCKS

TV MODULATOR [NTSCE/OUPAL-M)-

EXPANSAO DE MEMORIA - MONITORES

IMPRESSORAS - ETC... CONSULTE-NOS.

PHE(OS:SOBCONSULTA

GAMES
1000 MIGUA (PAL) . 01 disco

2 discos

AMOEBA ... 2 discos
ANOTHER WORLD . 2 discos
BABY JO 01 disco

2 discos

§
CRUISE FOR A CORPSE 5 discos

2 discos

DOUBLE DRAGON III 2 discos

^
^

GOBLINS (PALJ 3 discos

HEIMDALL 5 discos

KILLER BALL 01 disco

8
C3

KNIGHTMARE 2 discos

2 discos

LIFE & DEATH 2 discos
.. 01 disco

h
MEGA TWINS 2 discos
SEARCH FOR A KING [PAL] 5 discos

Ol disco
.-. 01 disco

-.01 disco

2 discos

ULTIMA V 2 discos

WORLD CLASS RUGBY . 01 disco

preco otmanvHosco
[DISCO NAO INCIUSO)

COMMODORE AMIGA
MANUAIS - PRECO SOB CONSULTA
DELUXE PAINT III [portugufis]

SCULPT 40 (portuguSs)

VIDEO TlTLER (portugute)

WORK BENCH (portugu6s)

ELAN PERFORMER 2.0 (portugijte)

CHGIPAINT III (portugute]

TURBO SILVER (portugufts)

AEGIS ANIMATE 30 [portugues]

UGHT WAVE MODELER MANUAL (portugu&s)

RAGE FLIPPER PLUS F/X [ingles]

DELUXE PAINT II (ngl6s]

THE DIRECTOR (ingles)

THE DISK MECHANIC
FORMS IN

AEGYS SOUND X fugles)

3D PROFESSIONAL (hgies)

UGHT WAVE 3D MANUAL [ingl6s)

AMOS THE CREATOR (mgl6s]

TURBO SILVER (ngtfts]

DIGIRAINT III (ingles)

SCULPT ANIMATE 40 (ingBs)

DEMOS
WALKER(2Mb] 2 discos
STAR TREK [1.5 Mb) 2 discos
HARDWIRED MEGA DEMO (PAL) 2 discos
GLOBAL TRASH 01 disco
DECAYING PARADISE (PAL) 01 disco
DIGITAL NOISE II [PAL) 01 disco
TRANTIC DEMO 01 disco

ELECTRICAL ECSTASY 01 disco
TUFF STUFF (PAL] 01 disco
PREFACE (PAL) 01 disco
REBELS DEMO (PAL) 01 disco

PREQO OS 1SOO0OPOR DISCO
(DISCO NAO INCLUSO)

UTILITARIOS

POWER PACKER PROFESSIONAL 4.0/
MUSIC MAKER (PAL)

AUDITION 4.0

Ol disco

3 discos

2 discos

2 discos
Ol disco

. Ol disco

2 discos

DOS CONTROL 3.1

BUTCHER 2 O
DRAW40 PRO

PRECO Cft 150000POR DISCO
tasconAd inclusoi

O FUTURO Dfl

SEU
PARA EFETUAR SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDE-
REgO E INFORMAgOES PERTINENTES AO SEU EQUIPA-
MENTO, BEM COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS
CONTATOS, JUNTAMENTECOM UM CHEQUE NOMINALA:

o/WKHRU
-ills O F T W a R E

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.

RUA SETE DE SETEMBRO, 92 / 2210
CENTRO - RIO DE JANEIRO
CEP: 20050 -TEL: [021)232-0650
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PROMQCAO!!
ess*

Sogunda colagSo Konami
mais lOjogo& imperdivois

CrS 6.000,00 (em 5 %
]

CrS 7.500,00 [em 3 K>]
Funckinam em lodos os micros da Linha MSX

inclusive no PLUS e OD PLUS

So vocSpartiou a primaira co/opSo,
ainda ha tompo. SSo 20jogos da

KONAMlparaonriquecor osou acarvo.

CrS 9.000,00 (em 5 Ya]

CrS 10.500,00 (em 3 Ya]
Functonam em todos os micros da linha MSX

inclustve no PLUS e DD PLUS

MSX IMOVIDADES
PAYASO MAGICO I msx 1

PAYASO MAGICO II msx 1

MOTORISTA ESPACIAL msx 1

AUTO CRASH msx 1

ZONA ZERO msxl
GENGIS KHAN msxl
MEGA PHOENIX msx 1

SPACE COMBAT msx 1

MITSUME GATORU... msx 1 - megaram{avencuraj
GARYO KING msx 2 - megaram [egSo]
NYAN msx 2 - 720 Kb [ractoclnio]

PIPELINE DEGORBY... msx 2 - 720 Kb[raoocintoj
DRAGON DISK II msx 2 - 720Kb[demo]
DRAGON DISK III msx 2 - 720 Kb[demo]
BCF DISC STATION 4.. msx 2 - 720 Kb[demo]

PRECOS:

msx 1 Crt 600,00 (TOR JOGO)
msx 1 megaram Crt BOOM (POR JOGO)
msx 2 . megaram Crt 80000 (POR JOGO)
msx 2 720 Kb Crt 800,00 (POR JOGO)
DEMOS msx 2 720 Kb Crt 1300.00 (CADA UMA)

fn«l.'i[tl.f^i|

ESPECIAL
PRIMEIRA MAISA SEGUNDA

COLEC&O
CrS 12.000,00em 5%
CrS 15.000,00em3H

GRAPHICS MSX 2
VIDEO GRAPHIC PHILLIPS

SHAGARAKU
PIXEL 3D

MICHELANGELO
DD GRAPH

VIDEO GRAPHIC MATSUSHITA
PRECO: Crt IS00MCAD* IDtSCON INO.USO/

• Compre 2 e ganhe 1 a sua escolha •

INFORMRTICn
RLCflNCE

PARA PEDIDOS ABAIXO DE Crffi 10.000 00
ACRESCENTAR Crffi 5.000,00 DE
DESPESAS POSTAIS
DISQUETE 5 1/4: Crffi 1.BOO.OO
DISQUETE 3 1/2: Crffi 3.500.00

AMICA
ENVIEDISCO PARA GRAVACAO DO
CATALOGO [GRATIS].
O*g»o DAMARQUINHO CAMIUO

'"""^-"•».«" DEQRAUB - Tat: BaTI-OKO*

PERIFERICOS E
SUPRIMENTOS

Drive 5 1/4 DDX 360 kb Gratis 90 jogos e 10 utilitarios I

Drive 5 1/4 DDX 720 Kb Gratis 90 jogos e 10 utilitarios I

Drive 3 1/9 DDX 790 Kb Gratis 90 jogos e 10 utilitarios I

Kit Trans! 2.0+ DDX Gratis 10 logos e 90 telas digitalizadas I

Kit Transf. 9.0 DDX Gratis 10 jogos e 20 telas digitalizadas I

Megaram Game DDX Gratis 06 jogos megaram

Meg. Disk DDX 256/519/768 Kb Gratis 06 jogos Mapper

I

TAMFJEM TEM0S: IMPRESSORAS. VIDEO GAMES. CAR
ITUCHOS PARA MEGA DRIVE, JOYSTICKS PARA MSX El

|

MEGA DRIVE, MODEM, EXPANSOR DE SLOTS, PLACA
80 COLUNAS, INTERFACES FONTES. FILTRO DE LINHA,

|

MOUSE PAD, ETC.

PRICOS SOB CONSULT*: 1021123!'0650

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX SOFT



A GUERRA DO VIRUS
Luiz Fernandes de Moraes

Janeiro dc 1992: a rcvisla Amiga Com-
puting publica uma pequena nola infor-

mando aos lcitorcs quo um virus mortal

chegou ao Rcino Uniclo, alraves do dis-

quete dc brinclc da Amiga User Internatio-

nal, uma publicaeao coneorrenie. A
acusada so defende, afirmando que nao ha

molivo para alanne, pois o mimero de

pcSSoas infccladas e muilo pequeno. Em
conlraparlida a Amiga Computing avisa

queoseu disquele brindc coniem um anti-

virus que pode solucionar o problema.

Para o leilor desavisado, vale di/.er

que esta e apenas mais uma esearamuea

de uma guerra silenciosa que vem sendo

iravadapela microinformatica. Eocampo
de batalha pode sero sen proprioCommo-
dore Amiga, pois dentre os diversos mo-

delos existcntes dc compuiadorcs
pessoais, o Amiga reiinc algumas caracle-

rislicas que o tomam cxtrcmamenlc vul-

nenivel ao virus.

A primeira caraclerfslica e o Multita-

sking, a "babilidadc" do Amiga em execu-

tar varios programas simullancamenlc. E
muilo I'acil para qualqucr virus sc inslalar

cm um ambiente multilarefa. A segunda

caracteristica c o proprio AmigaDOS e o

seu funcionamento. Quando um disquele

e colocado no drive DFO:, um disposilivo

chamado Trackdisk-dcvicc "reeonhece" a

sua presenca e da parlida no DOS. Sc o

disquele possuir uma rolina de "boot"

(chamada boolblock), esla rolina e irans-

ferida para a memoria c execulada (um

procedimenlo pralicamcnte scm defesa

contra uma infeceao por virus).

Mas nao c so o lx>otb!ock que pode

conter o virus. A estrutura do DOS e tiio

fragmcnlada c dependenlc de um mimero

lao grandc de pcquenas rolinas espalhadas

no disquele, que isso acaba rcsullando cm
um iraenso caldo de cultura. Um bom
cxemplo e o arquivo disk-validalor. Por

scr uma parlc imporlanlc da cslrulura do

AmigaDOS, o disk-validalor acabou sc

lornando o velor dos virus mais morlais

que cxislem para o Amiga.

A QUEM INTERESSA O
VIRUS?

Nao e prcciso scr um leilor assiduo de

novclas policiais, para ix^rcclxir que um
crime inieressa a quem luera com ele.

Hojc as maiores suspeitas sobrc a origem

c o dcscnvolvimcnlo do virus recaem so-

brc as soflvvarehouses. Dizcm as mas lin-

guas que a exislencia do virus fez

aumentar a venda de copias originais dc

programas, alcm de criar um mcrcado na-

da desprc/ivel: o dc "vacinas" antivirus.

Jamais sc sabera sc cxisle qualqucr

Iraco de vcrdade nisso, on sc c apenas

mais uma leviandade divulgada polos pi-

ralas c difundida polos usuarios em gcral.

A liniea certeza o que no case do Amiga,

os virus surgiram eomo desdobramonlo

natural dos grupos do usuarios "heavy-

users". Muilos grupos assumiram a pater-

nidade dos sous virus, comoo SCA (Swiss

Cracking Associalion) e o North Slar (do

grupo homonimo). So que nesles casos o

virus era inocuo, resullando apenas em

brincadeiras do mau-goslo que nao produ-

ziam llanos ao usuario. Mas loram oslos

pioneiros que abriram o caniinlio para

programadores monos cscrupulosos, c|iio

coinpetem cnlro si na busca do virus mais

lolal possivcl.

Uma maneira do exemplificar o surgi-

mcnlo dc um virus (o tambcm dc rodu/.ir

as suspcilas sobrc as soflwa rehouses) e

contar a hisloria do jovom aleniao Chris-

lophc W. Em 1988, Chrisiophe, orgulhoso

de sous quasc 17 anos, concodou uma
onlrevisla a um reporter de um grande

jonial alemao, ondo cxplicou quo o virus

SCA linha sido um grande fator do incon-

livo na sua "brilhanle carrcira" do hacker.

Chrisiophe achou-o lao inieressanlc que

rcsolveu conslruir seu proprio virus. Para

sc cerlificar que o conuigio soria mais

cfioionlo, rcsolveu sc ulilizar do velor

"DoIO" (cslo velor inlcrcepla os coman -

dos dc leilura e gravaoao em disquele,

ulili/ados pelo Iraokdisk.device) e criou o

primciro virus dc conlagio cl'clivo (um

disquele licava coulaminado simples-

mcnlc ao scr inserido no drive). Eslc virus,

balizado como DASA, dcslruia realnienlc

as infonnacoes do disquele.

Oque Chrisiophe nao sabia e que o sen

virus havia causado um imenso prcjufzo a

um rico usuario. Eslc usuario, inconfor-

mado com o I'alo, havia colocado um
aniincio cm um jomal oferecendo 2.000

ddiares do recompensa para quem denun-

eiassc o aulordo DASA. Um garolo dc 12

anos denunciou Chrisiophe c o advogado

do usuario lesado pediu ao amigo reporter

para enlrevistar o suspcilo, buscando

confinnacao do crime. Quando Chris-

iophe conccdeu a enlrcvisla, nao sabia que

eslava fazendo a sua confissao. Para de-

scspero do ingonuo hacker, logo apos a

gloria fuga/. da publicaeao da sua enlrc-

visla, Chrisiophe foi processado (e perdeu

em todas as insiancias), lendo que pagar

em junho de 1990, o equivalenlc a

220.0(X) ddiares de prejufzos o danos mo-

mis, alcm das cuslas judiciais.

OS TIPOS DE VIRUS

Os virus do Amiga so dividem cm
cinco li|x>s:

VKRMH - E vims que infeeta um dis-

quele uma ve/.so, durante um processo de

iroca do discos do drive. E o lipo usual.

LARVA - Funciona do forma similar ao

"vermc", porcm so infeeta um disqueleem
momenlos cspeciais (durante a exocucao

dc um programs ou um reboot do sisle-

ina). E o mais I'acil de localizar e deslruir.

VJRUS VERDADEIRO - Infeeta um

disqucte iniimcras vczes, fazendo copia

sobre copia do si mesmo. E muilo pcrigo-

so c dificil dc manipular.

CAVAl.O DE TROIA - E um programa

que so idonlilica como ulililiirio ou vacina

antivirus, Quando cxcculado ele inicia a

virosc ou dispara o dclonador de uma

BOMBA.

BOMItA - Espera por dclcrminados

cvenlos (como uma dala especial ou um
mimero cspccffico dc gravacoes). Quando

a condicao c satisfcila, algo rcahnonlc

"sujo" aconlecc (como deslruir os dados

do disquetc). Muilos virus possuem

BOMBAS cm sen inlerior.

Um virus pode rounir duas ou mais

earaclorislicas (scr LARVA, VIRUS e

BOMBA, por cxemplo). Apos o DASA
surgiram os virus LINK (como lodaascrie
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IRQ, que so agrega a prograuias ou co-

mandos do DOS) c a virulnecia loi aumen-

lado dc forma realmcnlc assombrosa

(seric dos Lammer Exterminators), E a

medida que o tempo p.issa, as programa-

dores vao criando vims realmenle "mor-

lais". Os mais recenlcs excmplos sao o
R.O.L.E. (Relum ol'ilie Lammer Extermi-

nator) e o famigcrado SADDAM HUS-
SEIN. Ambos sobrevivcm no arquivo

Disk-validalor (direlorio L).

A caracteristica principal do R.O.L.E.

e do SADDAM e que eles infeccionam

qualqucrdisqucic cm qualqucr drive, sim-

plesmenle pela sua insercao no dispositi-

vo (e a memoria do micro lambem e

infectada pela simples insercao de urn dis-

quete conlaminado no drive, o que em
lermos dc conlagio e revolucionario).

Quando o disquete nao possui um direlo-

rio L, o proprio virus sc encarrega dc

eria-locnelcse instala. Ebom licaralenlo

para disquetes que de um dia para outro

aparecemcom um direlorio L novo, e com
um arquivo disk-validalor surgido do na-

da.

Quando a bomba dc tempo do -SAD-

DAM detona, os arquivos passam a confer

(cm loda a sua cxlciisao) a palavra IRAK.
E uma maldade muito grandc mas nao e a

Ulrica a que o disco conlaminado esla su-

jeiio. Porconter um disk-validalor fatso,

o disquete lica sempre a um passo de

"blufar", islo e, eslourar a sua capacidade

de annazenagem e se toniar ilegivel para

AmigaDOS. Muila genie desavisada viu

um imporlanle disquete da sua colecao

passar a dar a mensagem NOT A DOS
DISK quando era inserido no drive. Uma
iristeza...

VENCENDO O VIRUS
Se ale hoje voce nao leve qualqucr

disco inleclado, on e algucin de muila

sorle on tern uma boa mctodologia de

Irabalho. Veneer o virus nao e liio difieil

assim, pois embora a maioria deles se

Utilize do velor ColdCaplurc para sobrc

viver a um resel do micro, nenluun deles

sobrevive a uma Ionic de alimcnlacao des-

ligada. Sendo assim, ailole os segninles

procedimenlos de Irabalho, e a saiide dos

seus arquivos podcrci se mauler inlacla |x)r

muito tempo:

1 - Nao comece um Irabalho scrio sem

antes desligar c religar a I'onte de alimen-

lacao do micro (cold slarl).

2 - Desligue sempre o micro quando ter-

minal' dc jogar, inesino que para carrcgar

um outro jogo.

3 - Ao reccber novos disquetes do sen

forneccdor dc prognunas, carregue allies

um programa antivirus e teste cada dis-

quete.

4 - Aoexecularum Irabalho, cada disquelc

ou programa que lor sendo usado nao

deve reloniarpara a caixa de discos. Man-
tenha-os separados pois, se alguma bom-

ba dclonar, voce sabera exalamcnle quais

discos Coram inseridos no drive, o que

reduz o Irabalho de desconlaminacao dc

disquetes suspeilos.

5 - Embora nao lenha siilo ainda provado

que o R.O.L.E. ou o SADDAM podem

conlaminar discos rigidos, manlenha-o

desligado quando for usar disquetes sus-

peilos (se lor do lipo Series II daGVPpara
A500) ou use o comando LOCK tlo Ami-
gaDOS para prolege-lo de infeeeao.

Com rclacsio ao antivirus, embora

ex islam diversos no mcrcado, nenhum

alualmenle 6 tao bom quanto a vcrsao 2.2

do Masler Virus Killer (enconlraeelimina

R.O.L.E. ou SADDAM HUSSEIN).
Consiga a sua copia com urgencia e se

prepare para convivcr com um Amiga
saudavel |x>r longos e longos anos.

Sc voce agircom seguranca, seu micro

liunca mais iravara qualqucr balalha na

gucrra do virus e passani o reslo dos seus

dias como um general de pijama Iranqiiilo

e bonachao: um vcrdiideiro companhcira-

co!

BOX - VIRUS CONHECIDOS ATE AGOSTO DE 1991.

(QrackRight by Diskdoclors

1 6 Bil Crew ByteBandit 1 Destructor Hilly

2001 SCA ByleBanclii II DigitalEmotion Hireling

Abraham (MCA) ByteBanditClone Disaster Master (tipo LINK) Hoden

Aids ByteBanditNoHead (ByteBan- Diskguard lee

AniigaFreak dit v3- ByteBandit* - The DiskHerpcs (Phantastograph = Incognito

ASS
Mutation) Phanlasinumble = Herix's) IngerJQ

ASV
ByluVoyagerl.Virus Extreme IRQ I (lipo LINK)

Australian Parasite
ByleVoyagerll.Virus F.A.S.T. IRQ II (lipo LINK)

BaniigaSecloiOne

BanclVimsSlayer

CancerSmily by Centurions (li-

po LINK)
F.A.S.T. type 1

F.I.C.A.

JelTButonieVl.31 (lipo LINK)

Jeff Buionie V3.00 (lipo LINK)
CCCP Virus Fast Li >uilBylcWarrior

Jilr

Josluui I

Joshua 11 ( SwitehOFFvirus)

BGS9I(lipoLINK) CCCP Virus (lipo LINK) Forpib
BGS9 Mutant (lino LINK)

BlackFlash
Clisi (UK Stile)

Clonk

FreneliKiss

Gadaffi

BlackStar (North Star I) Coder Gralilli

Julie (Tick)

Kauki

L.A.D.S.
Blade Runner

ColorFile Gremlins

BLF

BlowJob
Dag GXleam

Lammer Exterminator I (Lam-
DASA (Byte Warrior - DASA Gyros merSlrap = LammerSpecia!)

Bret_Havwies 1 = DASA II) I1CS 4220 1 Lammer Exterminator I]

Butonics (Balian) DATR9.Virus HCS4220 1I (G rem 1 i nsTlieFa lse)
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AMIGA - TOY GAMES INFORMATICA LTDA - AMIGA
Rua Galvao Bueno, 714 Conj. 16 - Liberdade - Sao Paulo - SP

Correspondencia: Caixa Postal 7716 - CEP 01064 - Tel.: (Oil) 277-4878

Formas tie pagamentos: ( 'iiiiio comprar:

1 - Cheque: Mantle cheque nominal a Toy Games Informaliea 1 .Mm. Rclacionc numa follia os programas que voce escolhcu com o codigo.

2 - S' il< v a cobrar: Paguc somcnlc quantlo receber seu pctli lo pelo nome t quan lidadc de discos. Coloque scu nome c endcrcco complclos t

correio mais proximo tie sua cava. escolha a forma dc pagamcnlo e mande para nossa caixa postal.

3 - Telefone: Peca seus programas por telefone e retire em nossa loja ou Como calcular:

via correio. Para fazcr o calculo «Ic scu pedido, sonic o valor das gravacocs c o valor

4 - Deposilo bancario: Faca o dcposilo no banco Bradesco - dos discos (veja preco na tabcla ao lailo).

Conta nf 47.458/4 - Agenda 0125/2 - SP em nome tic Toy G nines 1 .Ida Prazo (lc cnlrcga: 02 (lias. Garanlia: 90 (lias.

( ) - Nuiiirrn *lr «liw.»

I'll-I'AI 1. HOOTER - IM- 1 MEGA JOGOS PARA AMIGA
WRESTLING (2) NEW YORK WAKRIOURS (2)IM F19 RETALIATOR (2) I'M.EN ANGEL IMPOSSAMOLE
OOP ROAD SKWEEK F18 INTERCEPTOR SHOCK wave: PANG
i.llosi BUSTERS (2) LOST DUCHMAK MINE IM FALCON 1 Id (2| LANCASTER PITFIGHTER (:)

CAHMEM SANUIFGO STRYXQ) SHADOWOFTHE BEAST (2) TURBO CUP STREET OF" ROAD (2)

TUTI.E NINJA TIN TIN OPN THE MOON (2) HUNTER KILLER VIDEO VEGAS ROI.ING RONNYE I'll

RENEGADE KIIJ.NG GAME SHOW (2) OUT RUN VORTEX ENCHANTED LAND
RICH DANGEROUS 2 SUPER CARS 2 (.1) IND1AKOPOIJS 500 LIGHT CORRIIM1R AMOEBA SI RIP (2)

H.l.ni) TIM! PAWN GOLDEN AXE MOON BLASTER THUNDF:RIIAWK(2)PB
SUPREMACY (2] FIRE BRADSTORE IFSTDRI' '2(3) MAD PROI ESSOR Manchester inited
TOTAL KEAt .1.(2) NINIA WARRIOURS(3) RIIFRONDA NECROMANCER IM FRENETIC (2)

CORPORATION (2) STRIKE HJILT IM super cars (2) BATTLE STORM IM PREMISS IORIK

E, SWAT (2) 1943 IIA'n'LEOFMIDWAY RAMIIOJ FUSION SHADOW WARRIORS (2)

NORTE F SUE 3D POOI/iXK ATTACKED SUH THE THREESTOOGES (2) JUI'IERSMAST.l)RIVE(2) battle chess 2(2)
SAINT DRAGON GKK ATTACKED SUH SILKWORM NO EXIT I'M STRIKE EAGLE2 (2)

PARTY GAMES 7gati:soi iamiiaea MINI) WALKER OVSLANGTTI f.yf: of" the: beholder (3)

LEVIATHAN AAKGII PACMANIA I'DZZNIC ROCK IT RANGER (:)

NINIA MISSION AFTER UUNNBR GRAND PRIX CIRCUIT POLE 300 BAT (2)

DRAGON BREED AFTER THEWAR TWIN WORLD RAINBOW PROJECT stunt runner
KINK Oil: I'D AIRIION RANGER SWORD OF SODAN (4) IM STORM LORD 119 STEALTH ITOHTER (:)

MONTY MYTIION ALCAPONE FRIGID BOMBER (2) SUPER SCRAMBHLi; (2) IM TURBO OUT RUN
TPTRlS YEI.P ALL DOGS (3) HOSTAGES THE FINISHER WORLD CHAMPION
XENON 1(2) APPRENTICE THCNUERHFADE PHOTO STORM OPERATION STEALTH (3)

UMBOS QUEST AQUANAI.T (3) SUMMER GAMES 2 (2) TIE BREAK TIME MACHINE
LOTUS SPIRITSTURBO IM AKKANOII) 1 IIARDDRIVIN FIRE AND FORGET 2 API!
POWIiR DROME IM ARKANOID2 SIIINOIll I'll TIGER ROAD WINGS OF FURY
STUNTCAR RACER ASTAROTH FIENDISH FREDDYS (3) TOWER OF BABEL ITALY 'XI US GOLD
MID NIGHT KFSISTENCE IM ASTRO MARINECORPS (2) SI'F.IDIIALL IIARDDRIVIN: IMORTAI.(Z)
MEAN STREETS (J( HAD COMPANY ALTERED BEAST (2) RUN GAUNTLET" (2) CADAVER (2| PB
NARC HAIL ITALIA 'JO AMOUR GEDOON (2) MIAMI CHASE (2) I'll

SPY WHO LOVE ME HALUSTRIX PERSIAN GOLF IM ERNO TYPHOON THOMPSON ARMAI.ITE(2)
WRATH III THEDEMON(5) IM BANGKOK KNIGHTS OPERATION WOLD (2) FUTURE IIASKTEBALI. (2) MOON WALK E.R (2)

AIHSTRIKE USA BAN/AI FLIGHT SIMULATOR GAMES 111VERSOS 3 overi.a.ndf:r
SPEED BALL 2 BARBARIAN" 2 (2) VIGIljVNTE FULL METAL FED STORM
NINIA li 1 Ml V BATAMN CAPER CRUSADER GARFIELD OIL IMPFRIUM (2) SKIMO GAMES
AWESOME (2) BAT MAN nil: MOVIE: (2) SPACE HARRIER KNIGHT SKY (2) SUPER WONDER BOY IM
STRET SPORTS BASKET EIIAI. BATTLECHESS BUIT'AI.OBII .1.(2) T UHRICAN 2 (2) GEMINI WING
LOTUS SPIRITS TURBO BATTLE SQUADRON P47 swtchbijvdi:: im STRIDER
tiiecyclesgpim BEACH VOLLEY MENACE DRAGON ITCHIER IM I'll read heat
PAN/A RICK BOXING (2) BEVERLY Hill SCOP (2) PUFFS SAGA CHASi: HQ 2 (2) I'll NEVER MINI)
STARBLADE (2) BEYOND ICE PALACE TURBO TRACK IIOI.LY1IOOD POKFJt PROF!) PIRATES (2)

PORTS OE CALL BIOCHAI.I.ENGi; ROGER RABBIT" (2) GAMES DIVEKSOS 1 REAL GUIS"!'BUSTERS I'll

HOE ROAD BLACK TIGER KATAKIS gremilins: IM I'll FRED
ROBl)COP:(2) IMPB BLADES OFSTEEL OPERAT" THUNDF.RHOFD (2) GAMES 1)1VERSOS 3 ST RETT FIGHTER
WORLD CLASS RUGBY HEOCKOUT soldif:2ooo LEMMINGS (2) FRIGHT NIGHT'
TVSPORTFUTEHOI.C) BLOOD MONEY (2) savage: LINE OF FIRE IM POW
TIME. 1 RIGHT NIGHT (2j BLUE ANGELS HIGWAY PATROL

2

CABAL NINJA SPIRIT
SDI SAGA BUDOKANP) TI-ST" drive: 1 SHADOW DANCER SONIC BOOM
DEFENSE STATION CALIFORNIA GAMES (2) WORLD TROPHY SOCCER IM TTIF.SYMPSONS(2) IM TOM EJERRY IM
HEAVY METAL ("APIAN BI.(XII) MICROPORESOCCER IiUHBFE HOBBLE PLUS PAPERBOY
T"V SPORT BASKET HAL (2) IM CARRIER COMANDO XYHOTS THE ULTIMATE HIDE GOLD AZTECS (2)

IRM FINEST HOUR (2) CHAMBERS OF SIIAOI.IN sum lie puck caff: BAVY SEALS ORIENTAL GAMES
SILENT SERVICE CHARIOTS OF WRATH IT CAME: F. DESERT (.1)1 M WAR /ONE TFTRIS 3

TREASURE ISLAND DI//Y CHASE HO MAJOR MOTION VAXINE THARGAN
INDYLC(.l) CllliSS 201X1 TUI(RICAN(2) TORKI MERCS
r type: CHRONOQUEST(3) TWINTRIS CFNTTIKIO(2) TEAM SUZUKI
SFEIGAR CLOUD KING IXIMS EAST LANE OVERT!IE NET TUNNELS OF AMARGEDOM
NAVY MOVES 1 E2 COLORADO SIDEWINDER SILK WORM 4 GALAXY FORCE

2

ATOMIC ROHO KID (2) COMBO RACER (2) FIRE MERCAIIAN 1" COI.ONY POLICE QUEST 2 (3)
WINGS (2) IM BEDROOM GAUNTLET 2 MOONSHINE RACE.RS (2) ZANY GOLF
SUPER HANG ON CONTINHNTAL CIRCUS SPACE PILOT- »•> BRAT' (2) MID WINTER 2 (3) IM
X OUT (2| COSMIC BOUNCER KARTTNG GRAND PRIX PP HAMMER JUMPING JACKSON
UNREAL (3) CRACK DOWN (2) MANIIATAN DEALERS LOOM (3) ROAD RIDER
INTACT CROSSBOW II.UDICRUSI.UTA CRIME WAVE (2) UN SQUADRON
AST NINIA 2 cyuf:rnoyd rampage: MISTICAL ZOMBI
WINTER OI.IMPIC dan dare: 3 FORGOTTEN WORLDS (2) NIGHT" SI IIITPII HEATWAVE
THE PLAGUE (2) DANGER CASTLE IVANIIOIl HYDRA (2) FORDS RISING SUN (2)
PII'EMANIA/HOUDERDASH DARIUS NUCLEAR! WARS (2) SUPER CONTRA I'RISION
SLY SPY (2) DAYS OF" THUNDER SOLDIERS OF LIGHTS MONKEY ISLAND (4) IM IMPOSSAMOLE.
NIT RO (21 DEFENDERS OF CROWN (2) GRAND SIAM MONSTER (2) METAL MUTANT MIDWINTER
NINIA TURTLE (2) DEFENDERS OFEARTH STAR RAY (2| CASTEI.VANIA PRINCE
BACKTHEFUTURE 2 dinamite ihixdouhle HOLLYWOOD 1-OKER PRO (2) ZACMACKAKFN(2) POW.
GIANA SISTERS DRAGON 1 TERT HA QUEST RAINBOW ISLAND WEIRED DREAMS
IKT/CIIASI/DEI I.1.KTOR DOIIBLi; DRAGON 2 ToolUN GREAT COURTS 2 FIREPOWER
thecnocop doiibin dihiii.f: IT.YNG SHARK IM SPACEROBOT LIVINGSTONE2
SUPER SERIES (iP DRAGON NINJA HARDIN HEAVY total eclipse: EEONARIM)
DEJAVU DRAGON SPIRIT MICKEY mouse: IHIPUEOUS WORLD CUP 00
PIMIIAI. MAGIC DUCK TALES (2) HAMMER FIRST FULL CONTACT CHUCK ROCK (2)
THE JETSONS (2) DYNASTY WARS HOIK XT )P GHOSFNS GOBLINS SUPER MONACO
EYE OFHOURS DYTER 07 (2) obi.itf:rat"(ir LOGICAL BARLEY DAVIDSON
SPY X SPY i: MOTION KID GLOVES FJ-TK.TIEMAYA DARKMAN PREDATOR (2)

JOURNEY ELITE hole: IN ONE III ADE WARRIOR IM CISCO HEAT IM
SHERMAN M4 IM EMERALDOMINB SIMCITY 12) IM in ii ii \m ii \i i : iti MR DO RUN RUN
OS INTOCAVias<2( EMPIRE back strike: wars RALLY CROSS CHALLENGE LOTUS 2 PREVIEW WINGS Ol df:ad(2)
SKID / LXTASE IIF.ROS OFT1IE FANCF(2)IM SNOOPY LOST PATROL (2)



AQUI SEU AMIGA TEM UM AMIGO!!

SUPER PROMOgAO: AMIGA 500 - US$ 700,00

Tabela <le Prt^os

ABRIL MAIO

CHEQUE SEDEX CHEQUE SEDEX

Jogos 2.000,00 2.200,00 2.500,00 2.800,00

Aplicalivos 2.200,00 2.400,00 2.700,00 3.000,00

Disquctc 3 1/2 4.000,00 4.400,00 6.000,00 6.500,00

Preco por grava^ao por disco. Disco nao incluulo.

Perifericos para seu Amiga:

A - 501 (Expansao externa para 1 Mb com clock)

A - 510 (TV modulador - NTSC/PAL-M

Drive externo 3 1/2 original Commodore

Digiview (digitalizador de imagem)

Drive externo 5 1/4 complete

Perfect Sound Sampler
RGB

PARA AMIGA EM
QUALQUERTV

( ) - Nimicro ilr dlxCQl

HI- PAI.I.IUXHT.R IM-IMEGA JOGOS PARA AMIGA (continuacao)

SKRULL CRAZY CARS COMMANDO BATTLE HAWKS 194! (2 GP JO) 2 (2)

SOI. NEGRO CRAZY CARS 2 GAME.S DIVEKSOS 6 MIO 29 FULCRUM ALIEN BRAD (!) IM

MII.ENIUM 2200 I'll PARIS DAKAR GAME.S DIVEKSOS 7 4111 AND INCUF.S JIMMY SNCX)KEK

GAMES DlVERSOS J CRUZADERS BACTI'.RIAS MAIIPITSI.ANI)(2) BARBARIAN LASTNINIA3(2)

NAKOO POLICE (2) SKI OK DIE XENON- ROAD WARS Ml TANK PLATOON ONE BRAT (2)

magic pockets IAMF.S POND PLATOON IMPIl ADS 3 ELVIRA 2 (2) IMPB
COUNTDOWN SIMBAD(2) HACK TO THE FUTURE 3(2) ROD LAND IM FLIGHT (INTRUDER (2) IM

ALIENS SYNDROME. ZARCNAROIX1N PIMBAI. WIZARD 1KARI WARRIORS TORVAK WARRIOR (2) I'll

INDIANA JQNE53 SKUI.I.ECKOSSBONES2 SPACE QUEST 3 (4) 11YIIRIS WILD WIIFJJ..S

SHADOW OFTHE BEAST? (2) III 3.1 RAISER DRAGON LAIRS 2 (5) HUNTRED OCTOBER ADVENTURE OF MOKTAR

R TYPE 2 ESCAPE PLANET ROBOT KING QUEST 2 GUN SHIP IM WACKY RACER

TERMONAIXIR 2 (2)

FINAL. ITOIlTd)
FIRST SAMURAI (2)

4DSPORTS BOXING (J) TOYOTA GHOST'S NGIIOST (2) LUCE DEATH (2)

1I.YAD CARTHAGE (2) PI) KNIGHT OIKRISTAI.INI 2) lOOOMIl.HAS

MAGIC JOHNSON IM POLICEQUEST 2 (3) HAD OUR HELLS HUDSON HAWK
IIOMEM ARAMIA PI.AYER MANAGER IM MANUAL l)i: JOGOS GAMES DIVERSOSB exile:

l.EANDF.R(3)
PEGASSUS(2)
UTOPIA |2)

ROHOCOD

GRID START 2 ARQUIPELAGOS 1 DAMES DIVEKSOS 9 ADC BOXING (2)

GODS (2) IMPB SPEW. HOUND GAME.S DIVERSOS 10 TIP OFF' (2)

DOUBLE: DRAGON 3 (2)

CONFLICT
ZOUT I'll

MAIII.E MADNE.SS
GAMES DIVEKSOS 11

JUG
HORROR ZOMBIES
1 II INTER ACTION I'IGI ITER

LAST BLADE FERRARI El KI.AX THITl.INSTONLS VROOM

FINAL BLOW PB FORMULA 1 3D 116 COMBAT PILOT PRO TENNIS SPACE GUN
BLUE BROTHERS LOTUS TURBO CHALLENGE 2 HOMHUZAI. RESOLUTION 101 PB IIANX(2)

HOME ALONE (2) IM
CAR VHP

TENNIS PRO TOUR PRO TRACKER-CAVE RUNNER RISK ARMADA IOANA DARK (!)

SIIOPNUP CHAMPION BOXE. SATAN ELF (2)

CLOWN MANIA SLAYER IM CONQUEKON SPACEACE (4) PB VIDEO KIDS (2)

DEATHTRAP T1IUNDERHIRD BOMBER BOH PH RUNNING MAN (2) WOI.FEII.

DOCS OFTHE WAR ULTIMATE GOLF HAI.ANCE OF POWER ICE MAN (J) ENCANKI) LAND

DIRTY MOVES WAR READ INI ERNO PERSIAN space: QUT.ST 1
MOON STORM (3)

EAST HREAK WIEKED INFESTATION ANIMAL SPACE QUEST 2 HAD LAND PB

GAME.S DIVEKSOS 12 WILDSTREET DE-S'TROIER RINGSIDE III IM DAI.1.(5)

EMILIO HUGHES X OUT (2) ATOMINO LICENCETO KILL STREET ROAD 2 (2) IM

WAR LOCK TENAGE QUEEN NINJA RABBIT GAMES DIVERSOS

4

APLICATIVOS PARA AMIGA PROMOQAO
NAS COMPRAS ACIMA DEAD RUN - ED. MUSICAL

AEGIS ANIMATOR • El> GRAEICO
LATTICE SCREAM - ED.TEI.AS
LOTUS/VIP- PI.ANII.HACAI.CULO

SLIDE SHOW 1 - DEMONSTRATIVO
SLIDE: SHOW 2 - DEMONSTRATIVE

AEGIS ART PARK 1
LOZ.CAMF.RA,A<I2H<27IOE, VM)EO(2)IM SOFT RUN TOOLS 50.000, 1 CHEQUE A VISTA E

AEGIS DRAW - ED.DECASAS
AEGIS IMAGES • ED. IMAGENS

MADRIGAL RESIDENTIAL (2) IM
MAIIHADP.R2- IM

SONIX 2.0 -El).MUSICA (2)

SONIX 2 5 - ED MUSICA OUTROPARA 15DIAS.
AE.GIS MODULATOR SI) - CAD MERLIN SONIX INSTRUMENTS

2

NAS COMPRAS ACIMA DE
AMIGA DOS - SISTOPERACTONAl.

AMIGA DOS MACRO ASSEMI.ER
mega phoenix
ml amiga files banco de daix3s

SONIX INSTRUMENTS 3
SONIX INSTRUMENTS 1 100.000, 1 CHEQUE A VISTA E

AMIGA EXTRA - HASH- MICROFISCIIER - BANCO DE DADOS SONIX PROGRESSIVE- MUSICAS OUTRO PARA 30 DIAS.
AMIGA VISION-E<l2H V1NIIETA IMw MILMO DESIGN- IM SOUND F'X

AMIGA WORKBENCH SOPCKACIOI 'A MOVIE SETTER - DESKTOP - IM SOUND TRACKER-ED MUSICA(5)IM NA COMPRA DE PERIFERICOS
AMOS- ED 111: JOGOS (2)

AUDIO MASTER - ED. MUSICAL
MS DOS PC - USAR EMIII.AUOK
MS DOS 3.3 (PC) USAR l.MIII.MX)R

SUPER BASE
TELASPORNOI GANHE GRATIS A GRAVACAO

AUDIO MASTER .1 -E MUSICAI.(2) MS DOS TOOI-S (l'C)-EMULADOR TELAS PORNO II DE 10 JOGOS OU APLICATIVOS.
CAEIGARI-CAI) IM
caeigrapher - ED. TEXTO im
CITY DESK -DESKTOP IM

MUSIC MAS PER - ED MUSICA
NASP- ED.MUSICA IM
NASP2- ED.MUSICA IM

TEXT CRAFT PLUS
TFANSI ER 24

Till; DIRECTOR ASSISTENCIA
COMIC SETTER - ED. GIHI(2) IM
CRUSADER CRAE - DE.MO MUSICAI

NASP 3- ED.MUSICA IM
NASI' 4 -ED. MUSICA IM

IRANI ORMER
TRUE BASIC TECNICA

DE luxe: print - ia>. te.xto(2) MASP 5 -El). MUSICA IM TURBO PASCAL
DE LUXE MUSIC - ED.MUSICA NT-W TECH - DEMONS 1 RAI IVO (2) 11ITORIAI. SILVER CONSERTO E MANUTENCAO
DE LUXE PANI 3-GR<27lllCO (4)IM
DEMO QUARTEX • DEMO PB

Nl-W TECH 3 - DEMONSTRATIVO (2)

NEW TECHNOLOGIC- IM
TV TEXTO
vaximf:(usarix)S) PARATODALINHA

DIGITAL TELAS - "I III .AS (.1) NOISE TRACKER 2 ED MIDI(6)IM VIDEO EIECTS AMIGA -MSX- PC
DIGIVEW JO - ED.V<16H)EO IM PAGE RENDER 3D- IM VIDEO SCAPE 3D
DIORAINT- ED.V<lfilDEO(2) IM PAGE SETTER - DESKI.TOP IM VIDEO T1TI.ER

DISK TOYDISNEY ANIMAT-ANI GRAF. (2)1M PAGE STREAM 0.1 DESKTOP(2)IM VIPS

DMCS - ED. MUSICA PALI. DOOTE.R - UTII.ITARIO VIRUS KILLER

DR TAS MID STUDIO-ED MUSICA
DUMAKER- IM(3)

papikodeluxe-ed.tex to
pascal amiga • i.inguagem

VIRUS KILLER BY ATOMIC
WORD PEREECT-ED, TEJt TO(4) IM (011)277-4878

DYNAMIC STUDIO-ED.MUSICA If EMULAIX)R - EMUI.ADOK WORD WORK - ED TEXTO 1

M

PECA CATALOGOEDITOR DE ICONS -IM
FANTAVISION- ED. VINIIETAS

PCTKANSRIRMER - EMUEAIXJR
PHOTO STORM

X COPY 3.1 -COPIADOR
X COPY- COMAIX)R

IT)X PLUS (PC) USA EMUI.ADOR
GATO - DEMONSTRATIVO

PHOTON PAINT- (2) I

M

PHOTON PRINT ED.GRAI ICO(2)lM
X COPY 3 • COPIADOR
ZUMA - PONTES COMPLETO

GOP DISK 3.0 - EERKAMENTA P1XMATE- ED GRAEICO ASTROLCX1IA - MAPA ASTRAL IM

PC -AMIGA -MSXGRABBIT- IM PORNO SLIDE SHOW - DEMO VIRUS EXPERT - ANTI VIRUS IM

HEAD LINES (2) IM PRINT MASTER-ED. CART<27IO(2) IM OCTA MED ED. TRII.HAS MUSICA IM

HIT HOUSE - DEMO MUSICAI. PRO WRITE 2 - ED. TEXTO ZEROVIRUS 1.3-ANTI VIRUS IM

DESPACHAMOSHIT HOUSE 2 DEMO MUSICAI. FRO WRITE 3 - El). TFXTO<2) IM INI ROCAD - CAD (2) IM
HUMAN DESIGN - ED DliSENIIO IM 1

I'll DISK REPAIR REPARAIX1R IM
KARA FONTES - LIT RAS (.1) IM PROJECT DV - U TII.ITARIOS AREXX 1.06 -M IM PARA TODO O
KEEPPER-ANTI VIRUS PUHI.ISCIIER PLUS - DESKTOP SEUCKCONST.DE JOGOS IM
KIND WORD 2.0- (3) IM SCULPT 41) ED.ANIMA<l2X<27IO IM SPECTRA COLOR- IM BRASILLAND OF CONFUSION - DEMO SCULPT 3D-El) ANIMA<l2K<27IO(3)lM SUPER BASE-HANCX) 1)1 : DADOS IM
LATTICE C - I.1NGUAGEM C (5) SF.KA ASSEMBLER BALL -ASEMIII.ER DELUXE PAINT 4-ED. TELAS IM



BOX- VIRUS CONHECIDOS ATE AGOSTO DE 1991 (contimiacao).

(C)rackRight by Diskdoctors

Lammcr Exterminator III Paradox I ScarFacc The lime Bomber

Lammer Exterminator IV Paradox II SCA-Kelrens The Traveling Jack 1 (li|x>

(SclWriterLainmer) Paramount Scndarian LINK)

Lammcr Exterminator V Paralax I SinisierSyndicatc The Traveling Jack II (lipo

Lammcr Exterminator VI (R Paralax II Sinmul LINK)

ncLammcr6)
Paralax III.virus Sunt ionic TiineBomb

Lammer (exterminator VII Pentagon Circle Vims Slayer I SuperBoy Tonuiles-Gcnlcchnic- Service

Lammcr Exterminator VITI Pentagon Circle Virus Slayer II SupplyTeam Traveller V 1.0

LSD! Pentagon Circle Virus Slayer System ZPVLv3.0 Turk
MAD II III System Z PVL v4.0 UliraFox
MAD IV Quicklnt_EM.virus System Z PVL v5.0 UltraKill
MagaMaster( MGM vims) Return ol (he Lammcr Extermi- System Z PVL v5.l

System Z PVL vS.3

Vermin.Virus

Virus II

Mexx nator (lipo disk-validator)

MieroMasier (AEK) Revenge
SvslcmZPVLv5.4

MicroSystem

Morbid Angel

Revenge of the Lammer Exter-

minator I (lipo LINK)
System Z PVL v6.1

System Z PVL v6.3

Virus-killer-virus

Virus V4.2

Revenge ol the Lammer Exter- Vkill 1No Bandit Any More
minator II (lipo LINK) System Z PVLv&4

VkillllNewbeat ( Alien Ncwbeat) RevengeLoader System Z PVL v6.5

NoName Saddam Hussein (lipo disk-va- Target
Warhawk

NorlhSlar II ( StarFirc) lidator) Tclslar Warsaw

NorthStarlll SCA 1 Tertnigator XENO (lipo LINK)

Obelisk SCA2 Terrorists (tipo LINK) ZACCESS V 1 .0

Opapa SCA-A1DS The Ripper ZACCESS V2.0

SE VOCE QUER

USAR UM •••

Nos ensinamos voce !
"Esconderojogo" semprefoi prioridadedos

ptHJcos eleilos que descohriram cedo as facili-

dades do AMIGA, principalmente na area de

Compulacao Grafiea.

Eslc c, inclusive, am dos l'alores que impe-

diram esle cquipanienlo de ocupar o lugar de

i U-.( .u jiu que mcrecc no mercado hrasileiro

FelizmontC OS tempos mudaram e agora lo-

des podem Icr accsso a csla lecnologia. A PRO
video sai na frenle, conlnilando o responsavel

pelo primeiro curio de Amiga no Brasil, Divino

C. R. Lcilao, profissional jii eonheeido dos lei-

lores de CPU.

Desde 1989, quando iniciou sua primeira

[uniia, Divino ja formou mais de qualroeenlos

pmfissionais dc video, hahililando-os a Irahalhai

com oAM IGA, ineluindo funeionarios da REDE
GLOBO, MANCHETEe BANDEIRANTES.

Atravcs de aulas particulates, mimen> ul-

Irapassa a easa dos milhares e a PRO video quer

agili/ar este proccsso.

Nao ofereccmos apenas curcos. Cuidanios

de ludo. inclusive a imporlaeao lcgali/ada de seu

equipamento, desde uma conliguracao basica ale

eslacoes de VIDEO TOASTER ou mesmo pro-

gnmtas originais, vendidos em eiiixas laeradas.

CURSOS

FITAS DETREINAMENTO
DESENVOLVIDAS NO BRASIL

DE ACORDO COM NOSSA REAUDADE

ASSESSOR1A TOTAL

PROGRAMAS ORIGINAIS ETAMBEM
DESENVOLVIDOS NO BRASIL.

SEU NEGOCIO E O AMIGA,
O NOSSO E APOIA-LO!

PRO video Comercio e Servioos Ltda

Shopping Comercial do Catete

Rua do Catete, 228 loja 307

Rio de Janeiro - RJ

(021)245-5556

16- CPU-AMIGA 1



cORREIODOAMIGA
oou urn usuario mtiilo rcccntc do Amiga

c lenho um milhao dc diividas que nao

tinha com o men MSX. Sci que voces ai

da CPU nao 1cm qualquer obrigaciio dc

me ajudar mas, como sou leitor ha muilo

tempo e nao prelendo dcixar dc ser (conti-

nue fiel ao men amado MSX), sci que

voces conhecem muitas pessoas que en-

lendem do "riscado". Qucm sabc unia des-

sas pessoas nao node me auxiliar?

As minhas principals diividas sao:

• Posso colocar um Winchester inlcrno no

Amiga 500?

• E vcrdadc que para fazer animacao a

niiic|uina Icin que tcr, no minimo, 3 me-

gabytes'.'

• Quaisoscompiladoresquecxistcm para

o Amiga? Tern Pascal?

• Quais as mclhores rcvistas do Amiga?

Amcrico C. Barros - Manaus

Cam America,

Poruniufelizcoinciddncia asua carta

vai ser respomiula aqni mesma nas pdgi-

nas de CPU C vai ser a primeira carta dc

umasdrie que, esperamos, sera muito ton-

ga. Apenas para organizar o racioct'nio,

vamos seguir a ordem das perguntas. As

respostas sao:

- Pode sim! Ale'm das acionadores de

discos n'gidos e.xternos, existem duos nia-

neirasfatdo momenta), de snprir o Amiga

500 com disco rigido interna. A primeira

maneira do NOV1A 20/ (o "i" significa

"internal"), um disco rigido de dnas pole-

gadas, com 20 Mb, que casta perto de 600

dolares (muito ddlar para poucu memd-

ria). A segnnda maneira eatravdsda PRI-

MA 52/ (on PRIMA I05i). O PRIMA turn

acionador normal de 3 1/2 da Quantum

(excelente), que pode ter 52 Mb on 105

Mb (depende do modelo) e que custa 650

dolares (52i) on 900 dolares (I05i). A

qualidade 4 ban superior ao NOVIA mas

tern o inconveniente de transjigurar um
pouca a Amiga, pais a disco rigido ocupa

o "Ixrco "do acianador de discosflcxh vis

(e o acionador de disquefes passu aficar

fora do gabinete do micro).

A desvantagem de se usar aciona-

dores intemos no Amiga 500, e que so

estamos resolvendo um problema (memd-

ria de massa). Quanda colocamos um
acionador externo como o GVP SERIES

II, ale'm do disco rigido podemos resolver

autros problemas (expansda propria de

memdria e slot para placa emuladora de

AT). Custa um pouco mats e dd um resul-

tada melhor, principalmente par possuir

fonte de alimentacdo propria, evitando

sobrecarregar afonte do Amiga.

- O Amiga naofat animacao SO com

3 Mb. Ele pode fazer dtimas animacaes

ate mesmo com apenas I Mb. O que ucon-

tece 4que, quanta mais memdria, maiores

sda OS possibilidades. Esc asua inlencdo

d usufruir do univcrso das imagens ani-

madas, cntdo dei.xe de pensar cm 3 Mb e

comece a considerar a compra de 5, 7on

8 Mb.

- Tern Pascal sim! Tern Linguagem C
(a mais tisada), Modulu 2, Basic e algu-

mas linguagens voltadas para a criacdo

dc programas especificamente para o

Amiga, como a linguagem usada no

AMOS.
- A melhor para jogos d a AMIGA

FORMA T. Para conhecer bent a mdquina

existem duos: AMAZING AMIGA c AMI-

GA WORLD. Existe tambe'm tana revista

em disquete, editada no Brasil, e qttefoi a

primeira revista exclusiva para a Amiga.

Chama-se AMIGA DISK PRESS. Mas
voce agora pode ter a certezu de que a

revistaCPU tambe'm sera tuna important

e

fonte de informa^do para a Amiga.

Lttiz Fernandas de Monies.

/\lguem sabe me dizer quais sao os co-

digos do Lotus Turbo Challenge II (Ami-

ga)? Nao consigo passar da lasc do

ncvociro.

Celso Hilberlo M. Cunha - Cascavcl

Cam Celso,

Os eddigos sao os segnintes:

TWILIGHT corrida notiima

PEA SOUP ncvociro

PEACHES corrida na arcia

THE SKIDS corrida na neve

LIVERPOOL
corrida na cidadc

(cuidado com o
caminhao)

BAGLEY panlano

EBOW corrida cm plena

tempcsladc.

Apenas para a sua informacdo, existe

uma versdo "trainee " que permite desati-

var o reldgio dojogo, o quefacilita muito

as coisas.

Alberto Carpenter Meyer Filbo.

V i recentemcnle um Commodore Ami-

ga 2000 na casa de um colega aqui dc

Vitoria, e eonlcsso que achci incrivel a

vclocidade das animacocs. Como isso c

possivel se o clock dele c 7 MHz?
Por que o MSX niio p<xlc fa/.cr ani-

macocs, scniio iguais, ao menos com uma

boa vclocidade?

Guaracy Elbcr Sant'ana - Vitoria

Caro Guaracy,

Embora a 68000 do Amiga opere com

um clack de 7. 14 MHz, nao dele a princi-

pal responsdvel pela vclocidade das ani-

macaes. O responsdvel c o Blitter, uma

especie de cu-processador que reside no

Fatter Agnus, capaz de mover blocosde 1

Mb de dados a cada segnndo. E ale'm

dissa ndo e o 68000 qucm cuida do video,

mas sim o Denise, a verdadeiro processa-

dor grdfico do Amiga.

Outro dado importante d que foi de-

senvolvido iimformato especial para per-

mitir a gruvacdo da animacao em
disquete (se ndo fosse isso, somentc pos-

suidores de discos n'gidospoderiam criar

animacaes). Esteformula do ANIM, de-

senvolvido por Gary Bonliam para a

Sparta Incorporated, que grava integral-

mente o primeira frame e, a partir dai,

somente as diferencas cutre osframes se-

guintes e os anteriores.

O MSX, embora possua um processa-

dor especial de video (VDP), sofre muito

com a sua bai.xa vclocidade e baixa me-

mdria (ele e muito Ixnn mas ndo devemos

esquecer que trata-se de um micro de 8

bits). Mesmo assim snrgiram prodntos co-

mo o EVA e, mais recentementc, o Turbo

Animador 3D, a primeira prognuna de

animacao real para o MSX, c que inclu-

sive se utiliza da concepgao do formato

ANIM para gravar os arquivos.

Lttiz Femandes de Monies

L odo mundo la la muilo dos jogos do

Amiga mas eu eonlcsso que liquet deccp-

cionado. Os jogos sao rcalmente bonitos

e muito envoivenles, mas so existemjogos
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dc liros c cxplosocs, com on sem naves

espaciais. Nao vi nada cm lermos clc cs-

tralegia on dc inlcligcncia.

Sera que os anlorcs nao conseguem

perceber que o la/.cr no compnlador c

mtiilo mais do que manipnlar agilmcnlc

nm joystick? Enqnanto isso niio mudar

prefiro continnar com o men MSX.
Hclio B. Nascimenlo - Sao Paulo

Cam Helio,

Voce rem parcialmente razSo, poispa-

ra cadajogo de inteligencia e cstrategia

existent centenas tie naves que destroem,

monstros que atiram e seres que explo-

ilem. So que coda tint destespoucosjogos

de estrategia vale, porsi so, como justift-

cativa para colocar o Amiga no rot dos

melhores instrumenlos de later atnais.

Voce nao proairon direiro. Os nsnd-

rios mais exigentes e seletivos terao cer-

ramente emsua biblioreca dejogos, tittilos

como Lemmingsda Psygnosis (eleito una-

nimemenreo melhorjogo de 1991), Popu-

lous, Power Monger, Centurion,

MegaLoMania, etc. etc. etc. Etodosestdo

aguardando com ansiedade o data disk

novo do Lemmings (Oh no! More Lem-

mings!), com mais 100problemas de difi-

cil solucdo, para que estes encanradores

bicliinhospossam cliegarasalvo em casa.

Alberto Carpenter Meyer Fillio

J a ha algum (empo en deixci de lado o

men MSX (o que posso lazcr...) e passei a

me dedicarao Amiga. Mas como eu venlio

nolando nm grande niimero de anim-

ciantes de prodnlos de Amiga nas piiginas

de CPU (deixci o MSX mas sempre que

|>osso proenro me manlcr inl'ormado), dc-

duzo que mnilos Icitorcs de CPU lambem

possiiem esle micro e eslao consumindo

os prodntos annnciados (on enliio eslas

empresas esliio indo a falencia).

Em virlndc disso, resolvi arriscar.

Goslaria dc trocar programas e inl'or-

macocs sobre o Amiga, principalmcnlc no

que diz rcspeito a ferramentas dc progra-

maeno. Pcco que voces pnbliqnem meu

endereco para que os leilorcs possam cn-

trarcmconlalo.

Cordialmente,

Daniel Bncno Bracher

Rna Rodollb Danlas, 91 / 202

CEP 22020 - Copacabana - RJ

1 enho nm MSX DD Plus e cslon pen-

sando em comprar nm Amiga ja que ele e

uina maquina mais rapida e mais modcr-

na. Como o meu uso principal e banco de

dados (gerencio uma pequena empresa e

lenlio lodo o cadaslro de clientcs no

MSX), goslaria de saber qual e o progra-

ma de banco cle dados do Amiga, que seja

compalivel com o dBase II Plus.

Alfonso F. Balislella

Cam Affonso,

O programa de que voce precisaria e

o Super Base 4 Professional. So que antes

de partirpara o A miga, convem argumen-

tar urn pouco mais.

A Amiga e realmente mais rdpido e

mais modemo que o MSX. Mas nesse caso

ele NAO Eo micro ideal para voce. Com-

prar um Amiga para cstc tipo de aplica-

qao e o mesmo que comprar urn Kadett

parafazer o traballio de uma Kombi.

O men conselho, se e que voce real-

mente quer urn consellio, eque voce conti-

nue com o sen MSX pois elefin cstc tipo

de traballio com perfeicdo. So quando

ficar extremamente desconfortdvel mani-

pnlar mnitos dados, e voce sentir que nao

pode abrir mdo de nm disco rigido, entdo

compre urn A T286 ou 386. Para Ixinco de

dados nao conlieco nada mellior que nm
AT.

Lliiz Fernundesde Moraes

Colabore com CPU!
Escreva para o

Caderno Amiga.

Se voce se considera alem

de simples ustiario do Amiga,

mostre sen potencial e cola-

bore com este caderno man-

dando sua ideia.

Caso sen artigo, jogo ou

dica seja publicado, voce po-

dera ganhar exemplares ou

assinaturas da revista CPU.

Mande sua carta para a re-

vista especificando no enve-

lope que se destina ao

Caderno Amiga. Nao esque-

9a tambein de dizer a que se-

530 ela pertencc, isto e, se e

artigo, jogo, dica ou carta.

Aproveite!

Como assinar CPU?

Querendo garantir seu ca-

derno Amiga mensalmente,

basta fazer uma assinatura se-

mestral 011 anual.

Para saber como assinar,

veja a chamada publicada na

pagina 29 do caderno MSX.

Temos tudo para o
seu micro

MSX, Apple, PC &
Amiga

MEGA-HOUSE
• Programas (jogos, aplicativos e utilitarios)

• Venda de micros e perifericos

• Manutencao Especializada (nacionais e importados)

• Desenvolvimento de Software

• e muito mais...

Venha conhecer a major e mais completa SoflHouse do Rio

O Nosso Endereco e:

Av. Suburbana, 9796 sala 305 - Cascadura - RJ - CEP 21380
Tel.: (021)591.7530

"Ate aqui nos ajudou o Senhor"

Solicite o

nosso super
catalogo
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DCELDT
Amiga Soft Club

O A.S.C (Amiga Soft Club) e o mais novo sistema ja usado na Australia

e na Europa!!

Ao associar-se, a taxa de inscricao Hie da dircito de receber uni disco

personalizado de contato entre club-cliente com o catalogo e avisos

mensais. Todo mes voce preenchera 40 discos com jogos e aplicativos a

sua escolha.

Tudo issocom uma taxa de inscricao de U$10 e uma mensalidade de U$20.

Vagas limitadas.

Inscreva-se JA
Envie seus dados pessoais e

detalhes sobre o equipamento.

Mande tambem, via Sedex, a taxa

inicial e a sua mensalidade.

Aguarde poucos dias e estara

recebendo todo o material, incluso

um discocom lodas as informacoes

do A.S.C. e catalogo completo.

Novidades exclusivas.

Software & Hardware

Quern nao e socio tambem pode

adquirir seus programas com a

Ocelot Systems Co.:

E so enviar o seu proprio disco

3 1/2 e aguardar o catalogo 100%
gratis com as instrucoes incluidas.

Temos tambem todo o tipo de

HARDWARE pelos menores

precos.

Para efetuar sua inscricao ou pedido escreva para:

Ocelot Systems Co.

Caixa Postal 11702 Cep: 22022 - Rio de Janeiro - RJ



PLAC
AMIGA PC MSX
NOVIDADES AMIGA
Num Norn* ND Num Norn* ND Num Nome ND

10W Mil.HAS 1 336 HOMEM ARANHA 1 440 PLAYER MF.NEOERCI

545 4D BOXING 2 492 HORROR ZOMBIES 1 458 POLICE QUEST
579 ABCBOXE 2 HUDSON HALK 1 513 PORTS OFCALL
570 AD. MURTAK 1 491 HUNTER ACTION F. 1 463 POWER BALL
529 AFRICAN RIDER 1 446 HYDRA 2 450 PPHAMER...
496 AIRTRJTEU.SA 1 467 ICEMAN 5 505 PREHISTORIC
547 ALIEN BRAD 2 466 II.YAI) 1 490 PRO TRACKER / CAVE R
561 AI .11 N STORM 1 472 JAMES POND 1 RAMK
469 ALL DOGS 3 549 JIMMY SNOOKER (•) 1

521 RBI BASEBALL (-1

500 AMEBA STRIP 2 JOANA DARK 2
556 ROBOCOD (JAMES POND II)

ANOTHER 2 465 JOE BLADER II 1

525 ROD LAND
453

574

ARQUIPELAGOS 1 I

BAD LANDS 1

506

526

JUPTER MASTER DRIVE 2

KICK OFF 111 1

539

449

ROI.UNGRONNYC)
SHADOW DANCER

523 BAT 2 459 KING'S QUEST II 1

461 SHIM)III(-)
302 BATTLE CHESS II 2 563 KINIGHTOFTHESKY 2

BIG RUN 1 366 LAST BATTLE 1

473 SIMBAD

514 BIADE WARRIOR 1 533 1 AST NINJA III 2
464 SKIOR DIE

565 BLUES BROTHERS 1 542 1.1 AMUR 3 476 SKULLAND CROSS BONIE

479 CARTHAOE (*) 2 552 LEMMINGS II (*) 1

465 SORCERY

509 CENTURION 2 LEMMINGS III
SPACE GUN

524 CHAMP. W. BOXING 1 IJFE 4 DEATH 2 462 SPACE QUEST 1

548 CISCO HEAT 1 501 1XXJICAL 1 456 SPACE QUEST II

507 CRACK DOW 1 484 1.O0M 3 457 SPACE QUEST III

447 CRIME WAVE 2 512 LOTUS SPIRIT II 1 564 STREET FIGHTER

527 CRUZADER BACTERIA 1 535 MAGICJOHNSON 1 STREET ROAD II

499 DANGER CASTLE (•) 1 567 MAGIC POCKETS 1 486 STRIDER
503 DARK MAN 1 308 MAJOR MOTION 1 546 STRIKE FLEET
541 DOUBLE DRAGON III 2 493 MANCHESTER UNITED 2 520 STUN RUNNER
551 DRAGON FIGHTER (*> 1 471 MACHINE RACERS 2 445 SUPER CARS III

EKILE 1 575 MASNCHESTER EURO 1 452 SWITCH BLADE II

572 E. IAND 1 463 MANUAISDEJOOOS 1 576 TART. NINJA II

578 ELF 2 543 MAI IT] SIAND 2 482 THE SIMPSONS (•)

554 ELVIRA (*) 2 515 MEGA MIX 1

518 THUNDER HALK
448 ESCAPE FROM... 1 487 MERCS (•) 1

555 TIPOFF(')

TORKI

UTOPIA

VAXINE

530 FAST LINE 1 516 METAL MUTANT 1

451

559

455

465 FERNANDEZ MUST... 1 475 MIAMI CHASE (•) 2

557 FINAL BLOW (•) 1 460 MONKEY (•) 4

538 FINAL FIGHT 2 573 MOON STORM 3

544 FUGTH OF INTRUDER 2 494 MOONWALKER 2
569

568

VIDEO KIDS

VROOM
540 FUGTH SAMURAI 2 532 NEW YORK WARRIORS 2

504 FRENETIC 2 463 NIGEL MANSELL'S GP 1

WACK RACER

517 FULLMETAL PLANET 1 470 NIGHTSHIETl'l 1
454 WAR ZONE

511 GIGAMUC 2 319 NINJA RABBIT 1
522 WARLOOC

534 GP5001I 2 510 NO EXIT 1
550 WEIRD DREAMS

560 HAD OUR HELLS 1 477 ONE BRAT 2 WILD WHEELS

485 HELLRASER 1 362 PEGASUS 2 468 ZAC MCKRACKEN

577 HEM DA 1.1 5 489 PHOTO STORM 1 488 ZARCHARODON

358 HOME ALONE 2 553 PIT FIGHTER 2 (•) PAL BOOTER

_ PEQA CAT\ALOGO COMPLETO AIvllGA&PC

MICROS E
PERJLEERICOS

NOVOS E USADOS
ACEITAMOS
TROCA

1'KRIFKRICOS I'ARA
MICROS AMIGA

WACA MiDI/SOM

HARD DRIVES

MODEM
DRIVES "B" 5 1/4 £3 i/2

DIGI-VIEW (Bigiuili/ador

dc Jirtagem)

ADAPTADORKS
PARA TV

.
::--'-

EXPANSAO DE
MEMORIA DDA 500

512 Kb PARA O
AMIGA 500

REAL TIME CLOCK

Preco da Gravaciio (por disco) Abril Maio Junho

Com disco Cr$ 7.300,00 Cr$ 9.300,00 Cr$ 11.000,00 •

Scm disco Cr$ 2.200,00 Cr$ 2.800,00 Cr$ 3.300,00

PROMOCAO VAL1DA

ATEJUNHO

TRAGA ESTE ANUNCIO
EGANHEDESCONTOS
NAGRAVACAODE

JOGOS

COMOADQUIRIRNOSSOS PRODIJTOS 3)FonnasilepBgornenl<»: Knreeiiibolsoptftliiloiichcquciicmiuial.Nopruiieiro

1 ) Relaciunc cm urn* feitaa de pape! as produloa que deseja adquirir, indicarido <**°* voce pagan seu pedido ao reiiri-lo no correio, sendo our o preco sofrera

o numero, nome e para qual coniputadcr.

2) Ejcrcva aeu nome e endere<;o completo de forma leglvel;

um acrescimo dc 10%. Atnivci de clicquc nonuiul, two tuvcra o acresctmo c

as despesa* dc correio correrao nor nossa conta.

PLACE iECH
R Dorfngos de MOraiS. 1786 C| 1

(ao lado do Melro V Mariana)

CEP 04010 Sao Paulo • SP

Fone: (Oil) 575-3087


